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7 INHALT

Rebel Assault 2 - The Hidden Empire ist das bis-

”
lang grofte und aufwendigste Spiel der Firma

‘i'\“ LucasArts! SVGA-Grafiken allererster Giite,

I - { lassen ein

lay und packender Stereo Sm!nd
Gszli“;pde‘r’ Ex!ra':dasse erwarten. Boris sandedr v:;re
der Gliickliche, der diesen Knaller antes_ter: h_l_lw s
Lesen Sie, was er von diesem Mega-Titel halt!

Joystick ist nicht gleich Joystick.
Ausgefeilte Flugsimulationen stellen
andere Anforderungen an dieses
Eingabegerit als etwa Ballerspiele.
Wir haben 12 Joysticks einem aus-
gedehnten Praxistest
unterzogen. Boris
Sander hat fiir Sie
die Ergebnisse
zusammengefabt.

Sicher haben Sie sich schon oft gefragt,
warum PC-Spiele so teuer sein miissen.
Und wer verdient eigentlich wieviel an
unserem liebsten Hobhy? Phil Paisnel hat
sich die Spieleindustrie einmal

genauer angeschaut...
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EDITORIAL

Liebe Leserinnen, liebe Leser!

Willkommen zur letzten Ausgabe der BC Pov
“as far eine Hekcik! Mehr, mehr und immer meh. das si;
Schiagwérter, die die derzeitige Entwick
Unterhaltung prégen. Schauen Sie doch nux, selchen Markt
Deonche in der Fernsehwerbung eimnimmt. Zugegeben, die Vi
i 7u erwartenden Umsitze tragen momentan nicht unerheb:
Eindruck bei. Doch eins steht

Von dieser atemberaubenden Rasanz ist natiirlich auch Ihre
verschont geblieben. Wir haben selbstverstdndlich s ort
Y hfang um weitere 16 Seiten erhtht. Trotzdem: Alisly
B hoimungen auf dem Spiclemarke ist férmlich expled
der Auswahl unserer Reviews diesmal in echte Bedrangnis
CehlieRlich gibt es auch Uber ie zahlreichen Facetten
it sektor siniges 7u berichten, Unser armss Mit
hreze Anzeigenwinsche aus Platzgrinden ablehnen - Dut

sie, liebe Leserinnen und liebe Leser, prof tieren also
besonders von der positive:

dickeres und absolut pral

o3 ausgesuchter Shareware erwarten Sie diesmal gleich
belicbter Spiele. Den Hohepunkt bildet hierbei ohne Zwei:
legenddre Ishar-Trilogie, die komplett und ohne Einschré:
enthalten ist. Als We ¥ nus haben wir zusdtzlich

Weltraumballerei gesory
Megabyte gefil

Womit unsere CD wieder einmal

eiserhdhung, versteht sich

ware.

Um diesen hohen Standar
kénnen und gleic zeit: unserer immer stdrkeren Marktpos:
wir uns auch personell ver

» fur 1995 - was fiir ein Mona

ie drei

lung auf dem Markt der Computer-

anteil allein diese
orweihnachtszeit und
lich zu diesem

fest, auch fir das Frihjahr 1996
st ein eventueller Abschwung ganz und gar nicht in Sicht.

e PC Power nicht
reagiert und den
die zahl der

jert, so daf wir mit

geraten sind. Denn
und um den PC-

muBte sogar erstmals

that's life!

in diesem Monat ganz
bekommen Sie ein noch

cefilltes Heft, zum anderen haben wir uns auch bei
Ser Cover-CD wieder michtig fir Sie ins Zeug gelegt. Neben zahlreichen Demos
funf Vollver

nen
el die fast schon
nkungen auf der

mit SWAP und Stardust

moch filr ein interessantes Geschicklickke tsspiel und eine klassische

bis zum letzten

cht nur zu halten, sondern weiter ausbauen zu

ition Rechnung zu

allein das

Jeihmachtsfest, einen fantastischen Rutsch ins neue Janr

wie immer, viel Spa beim Spielen und
Bescherung werden Sie mit unserer CD sicher leicht

Anfang 1996 horen Sie wieder von uns,

alles Gute winscht Thnen
Inr

Martin Mirbach
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tragen, tirkc. Das neue Team der PC Power
werden wir r unserer hsten Rusgaben selbst tandlich in
Wort Sorstellen - sobald wir etwas Zeit dafir ertbrigen kénnen.

“ina letztendlich nicht die Macher, sondern einzig und

Bis dahin winsche ich Ihnen im Namen der gesamten Redaktion ein frohes

und natirlich,

csen. Die lastige Wartezeit bis zur
tberbriicken konnen.



“s CD Inhalt

Diesmal finden Sie gl

ich fiinf (1) Vollversionen auf unserer aktuellen Monats-CD. Die entsprechenden Beschreibungen und

Bedienungshinweise dazu finden Sie auf den folgenden Seiten. Zusétzlich erreichten uns in den Tagen vor RedaktionsschiuB
wieder einige heiBie Demos, die wir Ihnen unter keinen Umstanden vorenthalten wollten. Um das Menii der CD zu starten,
wechseln Sie auf Ihr CD-Laufwerk und geben am DOS-Prompt PC POWER ein. Sie befinden sich dann in unserem

Kannen Sie samtliche Demos einfach und komfortabel aufrufen. Von hier aus gelangen Sie
auch weiter in das Voilversionen-Men, Am besten, Sle probleren es gleich mal aus!

mausgesteuerten Demo-

Wing Commander IV
(min. 8 Mb-RAM)

Indycar 2

Dschungelbuch

Ran Soccer

Viel SpaB und gute Unterhaltung mit unserer
neuen, tollen Coverdisk wiinscht lhnen das
Team von PC Power!

Hinweis und
Probleme mit
der Coverdisk?

&

Unsere CDs wurden wahrend der
Herstellung sorgféltig geprift und
alle Programme griindiich auf
Viren untersucht. Sollten trotzdem
einmal Probleme beim Start eines
emos auftreten, kann dies an
falschen, fehlerhaften oder
unpassenden Angaben in Ihrer
Standard-Konfiguration liegen.
Bite lesen Sie n einem solchen
Fall die

zurechtkommen.

Da es sich bei den Demos um
teilweise sehr friine
Vorabverdffentichungen handelt,
kénnen wir versténdiicherweise
keine Garantie fir eine universelle
Kompatibilitat gewahren. Auch fur
den Fall eventueller Schaden, die
durch den Gebrauch der CD
entstehen, konnen wir keine
Hattung i

sorgfamg durch und &ndern Sie
Ihre Konﬁguralmnsdals»en
entsprecl

Wenn auch eine. Anaemng der
config.sys und/oder
autoexec.bat keine it bringt,
hande\l es sich

hstwahrscheinlich um ein

Hardwavs Problem. Ursache kann
beispielsweise eine seltene
Sound- oder Grafikkarte sein, mit
der die Demo-Dateien nicht

Eine Haftung bernehmen wir
lediglich fir eindeutig fehlerhafte
CDs. Sollte dies bei Ihrer
Coverdisk der Fall sein, setzen
Sie sich bitte mit uns in
Verbindung. Wir werden natirlich
umgehend fur Ersatz sorgen.
Schreiben Sie an:

PC Power
Postfach 3127
48581 Gronau

Utilities und AVI-
Dateien

Schatten des Imperators
Ripper
Win Cimm 2.0

diesem
MGeschlcklichkensspie\ bieten
wir Ihnen ein packendes

Puzzle im Stil von Tetris oder
Qwirks. Es geht darum,

verschiedenfarbige Puzzle-Teile so
auf einem Spiefeld anzuordnen,
da mindestens zwei Stiicke
gleicher Farbe direkt nebeneinander
liegen. Diese Stiicke verschwinden
schiieBlich von der Bildfiache, die
also bei geschicktem Spiel immer
leerer wird. Im Idealfall ist am
Ende kein einziges Puzzle-Tell
mehr ibrig.

Was sich hier vielleicht sehr
sinfach anhoren mag, ist in
Wahrheit aber recht kompliziert, Um
ein erstes Gefnl fir SWAP zu
bekommen, sollten Sie im
Ubungsmodus starten, am besten
zusétzlich mit einer reduzierten
Anzahl von Farben. All diese
Einstellungen konnen Sie aus
einem Gbersichtiichen Men-
Bildschirm auswahlen. Auch die
Form der Puzzle-Teile kann

Vollversionen

Ishar 1,2 &3
Swe

ap
Stardust

S| klemen Repertoire
gewahit we

Haben Sle s 97§| etwas besser
draut, steht einem Spielchen gegen
den Computer nichts mehr im
Wege. Gelingt es Ihnen, eine
festgelegte Anzahl von Puzzle-
Teilen abzubauen, sind Sie
automatisch fir den nachsten Level
qualifiziert. Zu Anfang ohne
weiteres machbar, aber warten Sie
nur ab - spatestens in Level 80 wird
auch bei Ihnen der kalte Schweif3
ausbrechen. Falls nicht, konnen
Sie ja unter erschwerten
Bedingungen spielen, zum Beispiel
gegen die Zeit

SWAP ist direkt von der CD
spielbar, die Steuerung efolgt
komplett per Maus. Alles andere
erklart sich in diesem aufgeraumten
und sehr dbersichtlichem Spiel
ganz von selbst. Aber Vorsicht - bei
manchen Spielen reagieren die
Kleinen grauen Zellen mit
verschérten Suchter-scheinungen.
Und SWAP gehort bestimmt dazu!
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VOLLVERSIONEN
AUF DER CD-ROM:

l R, |
L~AMA kom
aum zu glauben, aber wahr! In diesem
Monat kénnen wir Ihnen etwas ganz
Besonderes bieten: die legendare Ishar-
Trilogie als uneingeschrankte Vollversion auf der
Cover-CD. Unser Weihnachtsgeschenk fir Sie!
Diese Spiele begeisterten die Computerspieler in
L Scharen, von Folge zu Folge wurde die
Anhangerschaft grofer. Kein Wunder, eine
interessante Geschichte, gepaart mit
hervorragendem Gameplay, kommt eben immer
qut an. Falls Sie noch nicht genau wissen sollten,
worum es geht, hier ein kurzer Abrif
Nach seinem Sieg gegen Morgoth, dem Herm
des Chaos und des Bosen, regiert
Jarel iber Kendoria und bringt den
Menschen in seinem Land Frieden,
Gesundheit und Wohistand. Dann
aber wird Jarel bei einem Jagdunfall
tédlich verwundet. Seine Nachfolger
sind machtgierig, gesetzlos und
zerstritten; unter ihrer Herrschatt
zerféllt Kendoria, Immer mehr
verbrecherisches Gesindel aus
benachbarten Regionen sucht
seinen Vorteil in dem zerritteten
Land. Einem von ihnen, dem
zwielichtigen Krogh, gelingt es
tatséchiich, reich und méchtig zu werden. An der
Landesgrenze errichtet er einen Palast, den er “Ishar” nennt, Was sie
was in der Elfensprache so viel wie ‘unbekannt” heiBt. Von dort | zof Sie brauchen:
bereitet er die Riickkehr der bosen Machte nach Kendoria vor. | 0240, 4 M8 Raw,

Als Spieler machen Sie sich im ersten Teil der Triogie auf, | giacio/akarte,
Jarels Thron zuriickzugewinnen. Dabei kénnen Sie in er-komp,
typischer Rollenspiel-Manier ein eigenes Team Wi si
zusammenstellen, verschiedene Orte aufsuchen, Strategien [ 5,,° *1® vorgehen:
entwickeln und mit verschiedenen Waffen kampfen. Natirlich allation des Spiefs geben s
gehoren auch das Wirtschaften mit Geld sowie das . 9e0lgt von den
Beherrschen von Zauberspriichen und wichtigen Taktiken
zum Spielumfang.

Da Sie nun stolzer Besitzer aller drei Spiele sind (die
vollstandigen Titel lauten tibrigens Ishar 1: Legend Of The
Fortress; Ishar 2: Messengers Of Doom und Ishar 3: The
Seven Gates Of Infinity), werden Sie sicher groBen Spaf3
daran finden, den Verlauf der Entwicklung von Spiel zu
Spiel nachzuvollziehen. Obwohl Ishar wirkiich mit jeder

und technisch ird,
kommt es einem immer wieder véllig vertraut vor. Dies
liegt zum einen sicher an einigen immer wiederkehrenden
Figuren, zum anderen aber auch an der bewust Dii’Slay
einheitlich gestalteten Oberflache des Spiels. Doch am Spieler 181ung erfolgt e alen drei
besten schauen Sie jetzt selbst mal rein... 1 komplett mit der Mayg
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Festplatte, Soung *
. Soung
atible Soundkarte, Mgy

Driicken s
Sie den An
Bildschirm,

 dann Return y,
"Weisungen auf dem

ind folgen
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PaBwort-Liste

Sollten Sie beim Laden eines Spiels nach einem PaBwort gefragt
werden, hier sind die richtigen Antworten:

(P=page/Seite, L=line/Zeile, W=word/Wort)

ISHAR 1
P10L1W1
PI1LIWS=
P12L1W5

PLAG
P14 L3W1 = SPELLS
P1ALIW3

PIOLIWI

ISHAR 2

P35 11 WA = KINDS
P36 L2W3 = NAME

P38 L2 W3 = GAME

P34 L1W3 = 0UT P39 L1W5 = SPELLS

ISHAR 3

Stardust Super Edition

n diesem Weltraum-Ballerspiel missen Sie i fiinf Welten verschiedene Missionen
IeﬂuHen Dabei bekommen Sie es sowohl mit Meteoritenstarmen, als auch mit

bosartigen Aliens zu tun. Zu Beginn des Spiels legen Sie auf einem War-Plan den
Level fest, in dem Sie zuerst spielen méchten, und dann gent's sofort los. Alles weitere
erklart sich eigentlich von selbst. Sie kannen die Position Ihres Schiffes permanent
verandern, zwischen diversen Bordwaffen auswahlen, Energie- und Schutzschilde
einsetzen und zwischen den finf Welten hin und her warpen

Um das Ganze etwas zu erschweren, wird fir jeden Level ein Zeitiimit gesetzt
Schaffen Sie es nicht, Ihre Aufaabe innerhalb dieses Limits zu bewaltigen, schickt das
Mutterschiff der Aliens eine Jagdstaffel gegen Sie zu Felde. Spatestens dann wird es
allerhtchste Zeit zu verschwinden!

Stardust zeichnet sich durch einen rasanten Spieleinstieg, bewzhrtes Gameplay und
eine angenehme Steuerung aus. Sie installieren das Spiel, indem Sie INSTALL und den
Buchstaben Ihrer Festplatie eingeben (Bsp.: INSTALL C:) und anschiiefiend das Setup
durchfiihren. Zum Starten geben Sie dann nur noch STARDUST ein.
(Dieses Spiel wird Ihnen die Zeit bis zur Bescherung ungemein verkirzen!)

' " . |
deswn'umemngen ‘
| 386 Dx-40, 4 MB RAM, VGA-
Grafikarte, Sound BI2
kompatible Soundkarte,
5 MB auf der Festplatte

\ Die Steuerung erfolgt Ube Tastatur,

« Die Tasten sind |

Maus oder Joystic!
\ dabei wie folgt pelegt:
| <runter> Schutzschild
‘ <links> Linksdrehung
rechts> = Rechtsdrehung
\ (TAB> Geschu\zauswaht
‘\ <H> Pause i |
| Zesc» = Spiel been
e = Zurlick Zu DOS

| <sver=
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SEGA BRINGT
SPIELE AUF DEN PC

Die grofte Neuigkeit dieses
Monats kommt von Sega. Der
japanische Hersteller von Hard-
und Software, unter anderem ver-
antwortlich fur Mega Drive und
Saturn, hat soeben zusammen mit
Diamond Multimedia seine erste
3D-Multimedia-Beschleunigerkarte
fur den PC auf den Markt

gebracht. Damit werden Sie
endiich Spiele fir den Saturn auch
auf Ihrem Computer laufen lassen
kénnen. Die Karte mit der
Bezeichnung Diamond Edge nutzt
die NV 1-Technologie von NVDIA,
wodurch eine perfekte Umsetzung
solcher Titel wie Virtua Fighter,
Cop und Segas unglaublichem
Rennspiel Sega Rally garantiert
wird. Sogar zwei original Saturn-
Joypads kénnen an diese Karte
angeschlossen werden; unter
Windows 95 wird der PC so zu
einer echten 32-Bit-Konsole.

Als Weihnachtsangebot kommt
die Karte zusammen mit einer
aktualisierten Version von Virtua
Fighter in den Handel, im néchsten
Jahr werden dann auch Titel wie
Panzer Dragoon, Tom Cat Alley,
Ecco the Dolphin und Comix Zone
erhaltiich sein. Laut Sega werden
auBerdem einige ganz neue Spiele

speziell fiir die Diamond Edge
erscheinen. Zusétzlich sollen 16-
Bit-Spiele aus der Mega Drive-
Reihe fur die Karte mit besseren
Grafiken, mehr Geschwindigkeit
und einer hoheren Auflsung aus-
gestattet werden.

Uberraschend ist nur, da die

L&den steht, bisher aber noch
keinerlei Werbung dafiir zu sehen
war. Warum das so ist? Nun, PC
Power hat aus verlaBlicher Quelle
erfahren, da man bei Sega zu
Weihnachten noch einmal auf ein
feties Geschaft mit den Konsolen
hofft. Erst danach soll mit der

eine Bombe platzen. Gemeinhin
herrscht namlich die Auffassung,
daf im nachsten Jahr mit 16-Bit-
Konsolen kein Geschaft mehr zu
machen sein wird. Also will sich
auch Sega mit einem Knall verab-
schieden und sich 1996 ganz auf
die neue Konsolen-Generation

Diamond Edge zwar bereits in den  offiziellen Ankiindigung der Karte  konzentrieren

DIAMONDS ARE FOREVER

Bei Diamond Multimedia, wo man die Kooperation mit Sega bereits vor einiger Zeit begonnen hatte, war man dagegen ganz anderer Meinung. Hier
wollte man, im Gegensa{z 2u Sega, bereits voll in das groie Geschaft 2u Weihnachten einsteigen. Diese massive Meinungsverschiedenheit endete

o

o uuix)!n‘“ et ameiy |

="

© rpn il

schiieBlich mit einem Vergleich: Diamond Multimedia darf die Karte iber seinen groBten Vertreiber, Datrontech,
bereits in diesem Jahr anbieten. Sega verhalt sich weiterhin ganz ruhig, aber wir haben die Karte bereits zusam-
men mit Virtua Fighter im Handel gesehen. Unmittelbar nach Weihnachten wird jedoch auch Sega mit Vollgas in
die Offensive gehen. Sega Rally kdnnte sich als bestes Rennspiel fir den PC entpuppen, und wie man hort, soll
Virtua Fighter dem FX Fighter haushoch tberlegen sein. Ebenso darf man nicht vergessen zu erwahnen, daf3 die
Diamond Edge bei allen Spielen Geschwindigkeit und Leistung verbessern kann, aber eben den zusétzlichen
Vorteil hat, perfekt auf die Saturn-Spiele abgestimmt zu sein. Die letzte zu kiarende Frage heiBt natirlich: Was -
wird uns der Spa kosten? Verschiedene Handler haben uns erklért, daf die Grundversion 2120XL mit 1 MB
DRAM fir DM 599,- zu haben sein wird, das Topmodel 3400XL mit 4 MB VRAM soll mit etwa DM 899.- zu Buche
schlagen. Dann aber jeweils im Pack mit NASCAR, Descent und dem Virtua Fighter Remix.

PC POWER JANUAR 1996



SONY ZIEHT DAS
SCHWERT AUS DEM FELS

Dies sind einige Bilder au
einem neuen Spiel von Sony
Interactive Europe (einst na\mm
unter dem Namen Ps;
it dorm Titel Chroniciot of the
Sword, einem 3D-Adventure,

r Zeit Konig Arthus und
seines Hofzauberers Merlin
s Sie spielen allerdings
nicht den Arthus, sondern Sir
Gwain, den Sohn des Kénigs
von Orkney. Ihre Aufg

n Hexe Morgana zi
zerstoren, Konig Arthus zu retten
ich als Ritter der Tafelrunde

kelt von Synthetic

sions, erweist sich
Chwmciem of the S ord a4

ailli Point & Clicl

onemure mit mehr als hundeﬂ
gerenderten Schauplatzen. Fir
die Zweikampfe mit Schwert und
Schild steht ein eigener
Kampfmodus zur Verfugung.
Bisher sieht das Spiel schon
unglaublich gut aus, um es aber
selbst zu spielen, werden Sie
sich noch bis Mérz gedulden
missen. Infos gibt es bei SIE
unter Tel.: 069-66543100

MOGGY SEGELT UM DIE WELT!

Findus, die rdinKirze als  das auf den Namen Denis Oren hort
erster schnurrender Vierbeiner in die  und bei den anstrengenden

emJPheh der die Weltin ~ Tatigkeiten zur Hand gehen
6 Jahre alten battschen

rganisati
Foundation, koor-
on einer ert. Wenn Sie mit Findus in
mi Firmen darumﬂr n méchten, kiinken
Sony, Upnet und Digtal.
h im Originalzustand L"(\"d-
r zusatzlich mit der aktu
im Wert von Gber
istet sein
AuBerdem Schiff mit einer
Echtzeit-Verbindung zum Intemet
tet sein, und viele
fen die Reise aufi
jen. Also auch auf diesem
remiere. Ach ja, Findu
m Haustier begleitet,
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SPIONE WIE WIR

Spycraft, ein neues Spiel aus dem Hause
Activision, wird wahrscheinlich weit mehr

gek\uge\le Markeung Kampagne. Zuerst
erhielten Dinge

ACCLAIM LOCKT MIT
EINEM SUPERMODEL!

Yasmine Blesth, Kurvenwunder aus Baywatch,
gehort ganz sicher zu den Frauen, mit denen man
sich gem einmal in der Sauna einsperren lassen
wiirde. Aber zundchst spielt Sie die Hauptrolie in
Maximum Surge, einem neuen Spiel aus dem
Hause Acclaim, das im néchsten Jahr erscheinen
wird. Entwickelt wurde das Spiel von Digital
Pictures, einer Fima, die schon 1992 mit ihrem
Titel Night Trap in die Schiagzeilen geraten ist,
weil darin angeblich Folter- un

sehen waren

ins Haus gesch\ck‘ etwa Ausgaben von
Newsweek oder Aldrich Ameswiths *Sell Out’,
mit handgeschriebenen Notizen darauf.
Spiter erreichten uns Diktiergeréite mit
geheimen Botschaften auf den eingelegten
Kassetten. Dann erst kam das Spiel.
Entweder ist es wirkiich gut, und Activision
war selbst ganz begeistert, oder es ist ganz
sinfach Mall, und man war nur scharf auf die
Publicity. Wie dem auch sei, es sieht ganz so
aus, als waren wir Schreiber voll auf diesen
Trick reingefallen, nicht wahr?

Das Spiel selbst lauft unter Windows 95
und 148t sich am besten beschreiben als fes-
selnder Thriller, angesiedeit nach der Zeit des
Kalten Krieges. Die Idee zu Spycraft kommt
von James Adams, der ja mit seinen
Spionage-Thrillern permanent in den
Bestseller-Listen vertreten ist. An der
Entwicklung des Spiels haben sogar echte
Agenten von CIA und KGB mitgearbeitet. Der
Spieler schiipft in die Rolle eines CIA-
Agenten, dessen Auftrag aber bisher noch
streng geheim ist. Garniert wird das Ganze
mit haufenweise Filmmaterial und jeder
Menge Winkelziigen. Spycratt soll im Februar
erscheinen, ein ausfilhriicher Review st fir
unsere néchste Ausgabe vorgesehen. Fir
weitere Informationen wenden Sie sich an
Activision, Tel.: 06107 - 930100

MEIN NAME

Tatséchiich aber war Night Trap ziemlich harmios,
trotzdem kam es zu den in Amerika typischen
Senatsanhorungen. Angeblich wollten einige
Senatoren die Verantwortichen sogar ins
Geféingnis stecken - wahrscheiniich hatte nicht ein
einziger Senator jemals das Spiel gesehen!

Bei Maximum Surge handelt es sich um eine
kuriose Mixtur verschiedener Genres - tells
Cyberia, tells Rebel Assault Il Sie spielen einen
Soldner, der angeheuert wurde, den dblen Diktator
Drexel zu stiirzen (dargestellt von Walter Koenig,
dem Chekov aus Star Trek). Dazu miissen
mehrere Kraftwerke zerstort werden, in denen
Dragan 12 hergestelt wird (schon wieder ein ein-
fallsloser Name fir irgendein Science Fiction-
Zeug), wodurch wiederum die Macht des Diktators
beim finalen Gefecht stark geschwacht wird.

Die Action-Sequenzen werden in jenen digital-
isierten Grafiken dargestellt, die von DP bereits in
Night Trap und spéter in Sewer Shark perfektion-
iert wurden. Das siet nicht nur gut aus, sondem
spielt sich auch so, besonders in den Kraftwerken,
in denen man geduckt oder kriechend agieren
muB, wahrend man sich mit seinen Feinden
herumschlgt und gleichzeitig neue Waffen sam-
melt. So hatte wohl Aliens von Mindscape ausge-
sehen, wenn es kein Comic Book Adventure ware

Ihre Partnerin in Maximum Surge, Yasmine
Bleeth, fallt hauptsachiich dadurch auf, da sie

schvet heklisch umherspringt und vor allem
ordentlich schwitzt. Einen Oscar gibt's dafir zwar
nicht, aber bestimmt den ersten Supersexy-Preis
seit dem Auftritt von Tia Carrere in The Daedalus
Encounter

Eine weitere Neuerscheinung von Acclaim heiBt
‘Super Warrior. Bei diesem Prigelspiel, und jawoh,
wir nennen solche Spiele auch weiterhin
Prigelspiele, betrachten Sie die Aktionen direkt
aus der Perspektive des Kampfers. Bei jedem
Niederschiag wechselt die Perspekiive und zeigt,
wie Inr Gegner auf die Bretter knall. Bei bes-
timmten Gelegenheiten erscheinen lcons auf dem
Monitor, auf die Sie ebenfalls schnelistmagiich
draufhauen miissen, um das Spiel zu schaffen.
Sieht ja interessant aus, aber [t es sich auch gut
spielen? Review folgt!

Und noch einmal Acclaim. Das Mega-CD Spiel
Night Trap (wirklich ohne Sex, ganz gleich, was
die Geriichte sagen) wird fir den PC konvertiert
Etwa gleichzeitig soll Corpse Killer erscheinen, ein
Spiel, in dem Sie sich auf die Jagd nach Zombies
machen - einfalislos, und auf den ersten Blick
nicht gerade packend. AuBerdem kommt NBA
Jam, von dem wir aber noch nicht einmal wissen.
0b es diesmal international ist. Infos von Acclaim
unter Tel.: 0211 - 5233222

IST BOND, JAMES BOND

Welche Entwicklungsfirma wird sich wohl des
neuesten James Bond-Films Goldeneye
annehmen? Wir wissen, daf die Entscheidung
schon gefallen ist, aber nach guter, alter
Tradition wird der Titel wohl erst zusammen mit
dem Video auf den Markt kommen. So haben
die Programmierer Zeit, dem Spiel etwas mehr
Substanz zu geben, als lediglich ein digital-
isiertes Bild von Pierce Brosnan mit
Sprechblasen zu versehen. Wir denken, daB
Domark den Job Gbernehmen wird, denn, was
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Bond-Konversionen betrift, hat die Firma in der
Vergangenheit schon Uberzeugendes geleistet.
Von Domark konnten wir aber bislang kein
Sterbenswortchen erfahren. Also wollen wir
jetzt unsere Leserinnen und Leser bitten, die
Liste der Telefonnummern auf unserer dies-
monatigen Cover-CD durchzuwahlen und her-
auszufinden, wer sich die Goldeneye-Lizenz
geschnappt hat. Der erste Einsender mit der
richtigen Antwort erhélt das Spiel von uns
geschenkt.
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BOMBENSOUND
MIT DEM SUPER WOOFER

Wenn es um PC-Spiele geht, st der
‘Sound ein ganz wichtiger Faktor.
Pinball lllusions hort sich beispiels-
weise zum Einschlalen an, wenn
eine andere Karte verwendet wird
als die Soundblaster AWE32.
Command & Conquer mu man
einfach gehort haben, sonst glaubt - -

man's nicht. Aber nur zu oft werden
heute , die mit vollig L
gestattet sind, die absolut keine Basse bringen. Bleibt Ihnen bl
anderes ibrig, als sich was Besseres zuzulegen. Die Firma Leisuresoft
glaubt, die richtige Antwort fir Sie zu haben: das Sreenbeal Super
Woofer System. Bisiang haben Screenbeat-Produkte in unserer
Redaktion ohnehin einen nachhaltig guten Eindruck hinterlassen, doch
unser Designer und Technik-Freak Phil Paisnel hat aus lauter Vorfreude
‘auf das Woofer-System auf seinem Schreibtisch den grofen Biffeltanz
dargeboten. Das 100 Watt-System besteht aus zwel Logic 3-
s on einem Sub-Wooer, der dazu entwickelt wurde,
und gar Uﬂli,
@ | wieder). Der
DM 695 Do Fesiow fi i e nhsten Ausabe, Wellrs s
gibt’s bei Spectravideo unter Tel- 02383-690
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Die BRANDNEUE

F 1-Management-Simulation
von

SCON ¥

sed by FOCA to Fuji Televsion © ASCON (UK) Ltd. 1995

Super' Schlcken Sle mir sofort eine Demoversion
Version: PC, CD-ROM

Voraussetzung PC: 486 DX, General Midi oder Soundblaster!

gegen 10,— DM Vorkasse (Euroscheck/bar), damit

ich POLE-POSITION gleich testen kann.

Name

Strade

piz ort

Einfach Coupon ausschneiden, im Briefumschlag (ausreichend frankieren!) mit
Euroscheck oder 10, DM-Schein senden an: ASCON Software GmbH, Stichwort
POLE-POSITION”, Dieselstr. 66, 33 334 Giitersloh. Wer seine Zeitschrift nicht
Zerschneiden will: Absender und 10, DM nicht vergessen!




Bei dem zweiten Produkt der Reihe ,FIVE STAR

SERIES* knnen Sie sich auf etwas gefaBt machen!

PANZER GENERAL Il ist der Nachfolger des preisge-

krisnten Spiels Panzer General. Diese Serie besteht

aus Produkten, die die hochgelobte Panzer General-
i und vertrautes aby

noch gesteigertes Spielvergniigen versprechen.

Schliipfen Sie in die Rolle eines amerikanischen,
britischen oder russischen Generals und messen
Sie Thre Krifte mit der deutschen Wehrmacht. Bei
PANZER GENERAL 11 kiinnen Sie, im Gegensatz
zum Vorgiinger, noch griRere und schlagkriftigere
Truppen befehligen, wenn Sie siegreich aus Ihren
Schlachten hervorgehen. Es gibt drei Feldziige zu
meistern, bestehend aus Kleineren, historisch rich-
tigen Gefechten. In der Wiiste, an der West- oder
der Ostfront. Haben Sie die Ausdauer und Ent-
schlossenheit eines Siegers?

Authentische Zweite Weltkriegs-Sequenzen mit
Kiimpfen in der Luft, zu Wasser und zu Lande
zwischen den Szenarios verleihen Thnen beim
Spiel das Gefiihl ,mittendrin zu sein®.

Sie kinnen gegen einen Mitspieler oder gegen
den Computer kimpfen.

Uber 35 Szenarios bei drei Feldziigen gilt es zu
meistern.

Di
1Rt sich leicht erlernen.

intuitive ,point-and-click“-Spielfiihrung

Erstellen Sie eigene Szenarios mit dem
Szenario-Editor/-Generator

Neue Truppengattungen: Ingenieure, Jiger und
Commonwealth-Truppen erweitern die schon

groRe Anzahl der Truppengattungen, die bei

Panzer General verfiigbar waren.

Erweiterte DFU-Maglichkeiten mit voller

Windows ® 95-Unterstiitzung ermdglichen das

Kiimpfen mit einem anderen Spieler per Modem.
Erhiiltlich fiir PC CD-ROM Windows® 95
und Mac/PowerMac CD-ROM
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FORMIEREN.

Kampfen Sie im Zweiten Weltkrieg
Panzer gegen Panzer in dieser takti-
schen Simulation. STEEL PANTHERS™
gibt Thnen das Kommando iiber einen
einzelnen Zug oder ein ganzes Panzer-
bataillon der Alliierten oder der

'k dchte. Ort der dlung ist
das kriegszerrissene Europa oder der
Pazifikraum zwischen 1939 und 1945.
Zusitzlich zu Thren Panzern erhalten
Sie Unterstiitzung durch Infanterie,
Luftwaffe, Kavallerie und Motorréder.
Nehmen Sie an einem der acht Feld-
ziige teil oder wihlen Sie zwischen
40 historischen Szenarios und bringen
Sie Thre erfahrenen Truppen durch
den ganzen Krieg.

Lei kmale, die

Gary Grigsby, der Schipfer von Pacific
‘War™, War In Russia”, Panzer Strike™ und
Second Front™ hat eine neue Dimension
der Kriegsspielsimulation geschaffen.
Kommandieren Sie beliebig Truppen
der Alliierten, der Achsenmiichte oder
jeder am Krieg beteiligten Nationen.
Wiihlen Sie zwischen acht Feldziigen
und 40 historischen Szenarios.
Erstellen Sie eigene Szenarios mit dem
oder dem
Szenario-Editor.

Authentische Videosequenzen des
Zweiten Weltkriegs und iiber 200 digita-
lisierte Panzerfotografien sowie Stereo-
Soundeffekte.

Umfangreiches Verzeichnis der im
Spielverlauf auftauchenden Fach-
begriffe.

Erhiltlich fiir PC CD-ROM

N
mdscape Infernational

international i 3L A w-Zeppelinstrafedzl-|
et =i *—- 45740 Millhefm-a. 1 “Ruhr
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Es gibt nux wenige
Herstellel:fiﬁ‘neutschland,

. bei denen ein Gomputer-
_spiel von der Idee bis : -
) fertigen Produkt komplﬂ :

#in Eigenregie realisiert 1

wird. ASCON gehort mity
Sicherheit dazu. Martin

Mirbach nahm die Einladung
an und riskierte.

einen Blick.in die

heiligen Hallen ;

der Giitersloher .~ =

Erfolgsfirma.




e ganz GroBen machen es sich
nanmals nur allzu leicht. Leider.

Da werden jenseils des Atlantiks
Computerspiele entwickelt un
hergestellt - mit haufig betrachtichem
Aufwand und intensivem finanziellen
.Engagement, gewiB -, um spéter dann
nur noch fiir den entsprechenden

Geschaftsgebarens tragen immer
héufiger kuriose Zuge. So verspricht
die Fernsehwerbung dem potentiellen
Kunden die Originalstimmen aus der
Fernsehserie, verschweigt aber, daB
& sich dabei um die amerikanische
Serie handelt. Eine deutsche Sprach-
ausgabe ist Gberhaupt nicht vorhan-
den, lediglich die Texteinblendungen
wurden Gbersetzt. Oft werden auch in
Ubersee bekannte Namen aus Radio
und TV zur Kommentierung der
Spielhandlung eingesetzt, die aller-
dings hierzulande den wenigsten
Spielern bekannt sein darften. Die
Reihe dieser mehr oder minder
schweren Argernisse liefe sich be-
liebig fortsetzen, gilt aber natrlich
nicht nur fir den deutschsprachigen
Raum. Man kénnte zunehmend den
Eindruck gewinnen, als wére Gesamt-
europa, GroBbritannien nicht ausge-
schlossen, lediglich ein Absatzmarkt
Zweiter Klasse. Und tatsachiich regt
sich hier erst in jingerer Zeit ein zag-
hafter Widerstand gegen Uncle Sam's
stiefmatterliche Behandlung.

Daf es auch ganz anders geht,
beweist die wachsende Anzaf inno-
vativer heimischer Firmen, deren Ent-
wicklungen nicht nur im eigenen Land
erdacht und produziert werden, son-
dern sich auch jenseits deutscher
Grenzen einer wachsenden Popu-
laritét erfreven. Ein Musterbeispiel fur
solche Hersteller der neuen Gene-
ration ist sicherlich die erfolgreiche
Software-Schmiede ASCON aus dem
unscheinbaren Gitersloh. Grund
genug, Ihnen einige umfassende
Einblicke in die derzeitigen Aktivititen
und Plane des engagierten, jungen
Teams zu gewahren.

Ein Drache mit drei Beinen

Gegrindet 1991 und inzwischen auf
runde 40 Mitarbeiter angewachsen,
befindet sich der Hauptsitz der Firma
ASCON seit Mitte dieses Jahres in
einem ebenso groBziigigen wie
ruhigen Gewerbegebiet am Rande von
Gitersloh. Dort arbeitet man zur Zeit
mit Hochdruck an der Fertigstellung
mehrerer Projekte, unter anderem soll
in néchster Zeit mit Elisabeth I. ein
neuer Titel der Chronik-Reine in den
Laden stehen. Dabei schiipft der
Spieler in die Rolle eines freien Hand-
lers im elisabethanischen Zeitalter und
versucht, méglichst hoch in der Gunst
seiner Kénigin emporzusteigen.

In der Tat ist diese Art von histori-
schen Simulationen ein wesentliches
Standbein des Unternehmens. Wen
wundert's, konnte man doch mit Der
Patrizier, einem Titel, der heute noch
vielerorts als Synonym fir ASCON

Studioleiter Olaf Schwarz ist der Kanig im neuen Blue Screen Studio von
ASC

‘ON. Zusammen mit seiner

rechten Licht erscheinen.

Dazu werden mitunter auch die eigenen Kollegen als Darsteller zwangsverpflichtet.
Wer wei, vielleicht schlummern ja in e

jen verborgene Talente.

herhalten muB, vor einigen Jahren
iberragende Erfolge verbuchen. Etwa
150,000 verkaute Einheiten, der
Einsatz des Spiels als Lehrmittel in
Schulen sowie ein erstaunlicher Anteil
von 20% weiblicher Spieler sprechen
eine deutiiche Sprache. Gerade letz-
teres ist auch derzeit noch die abso-
lute Ausnahme, es scheint, da
Computerspiele eine der wenigen
verbliebenen Manner-Doménen sind
(falls Sie da anderer Meinung sind,
verefrte Leserinnen, lassen Sie es
mich wissen).

Wie kommt s nun, da sich eine
junge Firma auf solch ein vermeintich
drges Genre stirzt und dort auch
noch &uBerst erfolgreich arbeitet?
Dazu Holger Flottmann, Griinder und
Geschaftsfhrer des Hauses: *Im
Grunde gibt es doch nichts interes-
santeres, als Geschichte zu erfahren.
Was natirich insbesondere fiir
historisch betrachtet auBerst kreative
Abschnitte git, die uns dermaBen
fesselnde Ereignisse bieten, wie wir
sie uns selbst kaum ausdenken
Kénnten.” Wer jetzt auf die Idee kom-
men mag, sémtiche Titel der Chronik-
Reihe seien nur mit profunden Ge-
schichstkenntnissen zu bewaltigen, irrt
allerdings gewaltig. "Bei Simulationen
kann es doch nur darum gehen, reale
Begebenheiten moglichst genau nach-
zuempfinden. Deswegen sind natirich
samiliche Ereignisse geschichts-
konform, auch mit noch so groBem
Hintergrundwissen sind Cheats un-
moglich. Missionen des Spielers,
deren erfolgreicher Abschluf also
tatséichiiche Ereignisse auf den Kopf
stellen wirde, sind zwangslaufig zum
Scheitern verurteil. Wer die Ge-
schichte nicht kennt, lernt sie eben
kennen und kann an historischen
Ablaufen teilhaben, ohne aber veran-
dernd eingreifen zu diirfen." Ein Kon-
zept, das anscheinend tadellos
funktioniert und auch fr Elisabeth |
nur Gutes erahnen 1461, Natriich
lassen sich diese Grundséize auch
auf die Simulationen der Sports-Reihe
anwenden, die ja seit AnstoB zumin-
dest bei fuballbegeisterten Spielern
ein Begrif sein darfte. Auch hierbei
ging die Rechnung auf - entsprech-
ende Adaptionen dieses Titels wurden
von englischen und franzésischen
Fans gleichermafien begeistert ange-
nommen. Bei uns steft fur die nahe
Zukunft die Versffentiichung eines
Formel 1-Managers ins Haus, dessen
Detailtreue nicht nur die Herzen von
Schumacher-Anhangern hoher schia-
gen lassen wird.

Doch ASCON ware nicht ASCON,
wenn man sich lediglich auf altbe-
kannte Erfolgsrezepte besinnen
wirde. So hat man sich neben den
beiden Standbeinen noch ein Spiel-
bein geschaffen (okay, niemand hat
drei Beine, aber génnen Sie mir ein-
fach diesen Vergleich). Einige Ent-
wickler hatten sich die Realisation
eines Hubschrauber-Simulators in den
Kop gesetzt, der Chef e sich
berzeugen, und mehr war nicht notig,
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Auch unser Redakteur durtte in einem Pole Position Szenario Platz nehmen. Die
(Neben-) Rolle als Top-Manager scheint ihm zu gefallen.

um sich unmittelbar an die Arbeit zu
machen. Abgesehen von Kopfbrum-
men und trénenden Augen, kannen
sich die bisherigen Levels durch das
Okular eines VFX-Headsets durchaus
sehen lassen.

Unter Dach und Fach
Selbstverstandlich muB auch das
technische Umfeld stimmen, um solch

einen Wust von Ideen anspruchsvoll
umsetzen zu konnen. Ein Ziel war es
immer, mdglichst viele Arbeiten, die
zur Produktion eines Spiels notwendig
sind, unter dem eigenen Dach durch-
fiihren zu kénnen. Man kann sich
leicht vorstellen, daB dazu nicht uner-
hebliche Investitionen erforderlich
sind. Dementsprechend werden bei
den meisten Herstellern einige der
anfallenden Aufgaben in Auftragsarbeit
erledigt

Bei ASCON dagegen ist man seit
Kurzem nahezu komplett autark, nur
noch verhaltnismaBig kieine Arbeiten

ie das Rendering werden auBer
Haus erledigt. Ganzer Stolz der Firma
ist das neue Filmstudio
mit Blue Box, das in
einer separaten Halle
auf dem Firmengelédnde
untergebracht wurde
Dort werkelt man zur
Zeit kréftig an den
Aufnahmen der Videos
2u Pole Position.
Mabelstiicke missen
dem Inventar der schon
vorhandenen Grafik
entsprechend
geschreinert und blau

es allerdings nicht
Studioleiter Olaf
Schwarz, "das
Farbspektrum muB
schon genau stimmen.
damit es spater beim
Stanzen keine
Probleme gibt. Und
wenn zu viele Leute
durch das Set gelatscht

sind, wird eben neu gestrichen.
Abwaschen geht nicht, weil die Farbe
danach glanzen wiirde und das
Spektrum nicht mehr stimm.” Bei
einem Preis von mehr als 100 DM pro
Liter wird schnell Klar, warum man eine
eigene Blue Box bei den meiste
deutschen Spieleherstellern vergeb«ch
sucht.

Parallel zu den Arbeiten hier wird im
eigenen Tonstudio letzte Hand an den
passenden Soundirack gelegt. Auch
die Kompositionen der einzeinen
Stiicke werden von Dag Winderlich,
der unter anderem schon Werbespots
far Nonchalance und Tabak Original
erfolgreich vertont hat, in Eigenregie
durchgefiinrt, "ich bin immer froh,
wenn ich meine Gitarre mitbringen und
an den Arrangements feilen kann',
sinniert Dag. "Am liebsten wiirde ich
auch noch Schiagzeug und Ba hier
anschleppen, aber dafii reicht die Zeit
leider nie. Also miissen Keyboard und
Schlagzeug reichen, der Rest wird
gesampelt.” Und auch der Aufwand
hierfir ist nicht zu unterschétzen,
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schiieBlich soll an passenden Effekten
nicht gespart werden.

Wer sich schon mal eine Kostprobe
von Dags Fahigkeiten anhdren
méchte, sollte einfach die Pole-Position
Demo-CD in einen normalen Audio
CD-Player schieben und Track
Nummer 2 anwahlen. Hort man das

Stick im Auto, empfiehit es sich
allerdings, die Tachonadel im Auge zu

behalten. SchiieBlich handelt es sich
um den Soundtrack einer Formel 1-
Simulation, und der treibt ganz schon.
In allernachster Zeit wird auch die
schalldichte Isolierung einer an das
Tonstudio angeschlossenen Sprecher-
kabine fertiggestellt sein, so daf sich
nd

biiros, durch stoffoezogene Stell-
wande in ein unibersichtliches Laby-
rinth verwandett, findet man in dieser
Form nicht. Vielmehr verliert der
unwissende Gast im Haus die Orien-
tierung aufgrund der zahlreichen, Gber
mehrere Etagen verteiiten Bros, in
denen die Mitarbeiter sich bei Bedarf
‘schon mal valig von der AuBenwelt
abschotten konnen. Es ist ja mittler-
weile kein Geheimnis mehr, daB
kreative Arbeiter am effektivsten sind,
solange sie ungestort vor sich hin
wurschteln drfen

Dafiir, daf3 die Ergebnisse dieser
Arbeit dem gesamten Team zugute
kommen, sorgen gepflegte innerbe-
triebliche

u
abso\u( professionell realisieren lassen

Ewiger Tag hersch im egenen
Grafikstudio, wo helles Licht
uneri&Biich ist und ein kreatives Chaos

Regelmafige Meetings mit den
Mitgliedern aller Abteilungen tragen zu
einem permanenten Informationsfiu’
bei und geben zusatzlich die Moglich-
Ket, sich im gemeinsamen Brain-

die kinstlerische Freineit

storming auch auf Themenbereiche

dokumentiert. Besonders der Airbrush-

auBerhalb des unmittelbaren eigenen

Arbeitsplatz zeugt von Spriinexzessen

Arbeilsfeldes einzulassen

ungeahnten Ausmafes.

Trotz dieses wirkiich professionellen

Aufgeschiagene Biicher iber die

Eindrucks ist eines natirlich ganz Kiar.

Austragungsorte der einzelnen Formel

Alles, was Sie in diesem Artikel tiber

1-Laufe und elisabethanische

Architektur zeigen dem Besucher, daB

die aktuellen Spiele aus dem Hause
ASCON lesen, st eben nur ein erster

man es auch hier mit der Authentizitat

Eindruck, nicht mehr und nicht

moglichst genau nimmt. "Allerdings mit

weniger. Natirlich werden wir jedes

ein paar notwendigen Einschrank.

einzelne Produkt 5o friih wie méglich

ungen", erklart Andreas Baciulis. "Um
die Spielbarkeit zu gewshrleisten,
missen zum Beispiel bei Elisabeth |

in jeder Stadt bestimmte Gebéude
vorhanden sein. So kommt es, da
das historische Stadtbild manchmal
etwas komprimiert wirkt; die
Architetur der einzelnen Gebéude ist
allerdings so originalgetreu, wie es
uns eben moglich war."

Der erste Eindruck iiberzeugt
Uberhaupt hat man bei ASCON den
Eindruck, daf alle Mitarbeiter mit
Begeisterung und vollem Elan bei der
Sache sind. Die dblichen GroBraum-

in einem ausfilhriichen Review auf
Herz und Nieren testen. Dann erst wird
sich zeigen, ob die Endergebnisse
halten konnen, was der
Augenblick verspricht.
Wie immer dem auch
sei, zum SchiuB
unseres Besuches,
unmittelbar nach einem
der soeben erwahnten
Meetings, IaBt der Chef
noch eine kieine Bombe
platzen: "Wir haben
gerade das Konzept fiir
&in Hexagon-Demo
erarbeitet und glauben,
daB es wirklich etwas
Besonderes wird. Wir
werden dem Spieler
einen Extra-Level
bauen, der im spateren
Spiel nicht vorkommen
wird, und in dem es
darum geht, mit dem
Hubschrauber eine
Rettungsaktion
durchzufiihren. Dabei
wollen wir natrlich
moglichst viele Starken
Spiels
herausstellen. Wenn Sie zum Beispiel
wahrend der Aktion eine feindiiche
Stellung vernichten, schiiefiich aber
doch scheitern und das Demo von
vorn beginnen missen, wird diese
Stellung immer noch beschadigt sein.
Vielleicht stehen aber stattdessen
plotzlich zwei Stellungen am gleichen
Orte. In jedem Fall wird der
Spielverlauf logisch und nicht linear-
angelegt sein. Lassen Sie sich
iberraschen." Herr Flottmann, wir sind
gespannt! ()




ASCON Aktuell

Fdlgende Titel werden Sie in absehbarer Zeit in den Regalen eines Handlers lhres Vertrauens kauflich erwerben
kdnnen. Hier schon mal ein kleiner Vorgeschmack auf die Ereignisse, die dann auch auf Ihrem Bildschirm
stattfinden kdnnen.

Vor dem historischen Hintergrund
des Europas der Jahre 1558-1588
spielt diese Wirtschaftssimulation
aus der Chronik-Reihe, die noch in
diesem Jahr erhaltiich sein soll.
Elisabeth |., Tochter von Heinrich
VIll. und Anne Boleyn, wird Kénigin
von England. Mit ihr beginnt das
elisabethanische Zeitalter.

Ziel des Spielers ist s, um die
Gunst der Kénigin zu buhlen,
maglichst hoch in deren Ansehen zu
steigen und schiieBlich sogar inr
erster Berater zu werden. Er schitpft
dazu in die Rolle eines freien Hand-
lers mit eigenem Schiff, handelt mit
Waren, konkurriert mit Computer-
gegnern und erlebt 30 verschiedene
historisch fundierte Abenteuer. DaB
dariiber hinaus eine gehdrige Portion
an Taktik und Strategie fir ein

erfolgreiches Vorankommen
unerlafiich st, versteht sich wohl
von selbst. Auf jeden Fall muB die
Invasion der spanischen Armada im
Jahre 1588 verhindert werden
Schon in der derzeitigen Entwick-
lungsphase wirkt das Spiel
bestechend genau recherchiert,
abwechslungsreich und technisch
ausgereift. Man trfft auf allerlei
geschichtiich interessante Perssn-
lichkeiten, kann zwischen Piraten-
und Handlerstatus wechseln (auch
wahrend des Spiels), Seegefechte
fiihren oder geheimdienstliche
Schritte unternehmen. Sehr schan
gezeichnete Grafiken, Sprach-
ausgabe und ein Mehrspielermodus
runden den hervorragenden ersten
Eindruck ab.
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Reine Geldgier... oder was? Spiele sind

heutzutage teurer als je zuvor, und man

will uns glauben machen, es sei_unsere

Schuld! Aber warum miissen Spiele so $

teuer sein? Wird etwas unternommen, um

sie preiswerter zu machen? PC Powers

Finanzexperte Phil Paisnel hat sich in den $ ,
$ monetaren Sumpf der Software-Industrie

vorgewagt...
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eld ist eine
Sache, von der
man einfach nicht
genug haben
kann. Je mehr
Geld man besitzt,
desto mehr Dinge
findet man, fir die
man es ausgeben
kann. Und so ist
der stete Wunsch nach groBerem
Reichtum programmiert. Niemand ist
mit dem zufrieden, was er hat -
selbst der Miliardar Bill Gates kriegt
offensichtiich den Hals nicht voll,

Man kann sich des Eindrucks
nicht erwehren, daB gerade PC-
Besitzer zu den finanziell etwas
besser gestellten Mitmenschen
gehdren; schlieBlich haben Sie sich
einen Computer geleistet, und der
kostet schon mal eine ganze Stange
Geld, oder? Ein fairer Gedanke?
Natriich nicht, denn Sie haben al
Ihre sauer verdienten Erspamisse
(inklusive Urlaubsricklagen und
Waldis Tierarzt-Budget) for den
Rechner auf die Theke gelegt, Inr
Bankkonto sieht aus wie ein
Schweizer Kase, und die
Kreditkartenfirmen reden kein Wort
mehr mit lhnen.

Sie haben eine Hypothek auf hr
Haus aufgenommen, die Mobel
verpfandet und Ihre Kinder fur medi-
zinische Experimente verkauft, und
dann kommt's ganz dicke: Sie kon-
nen sich nicht einmal die total tollen
Super-Games kaufen, von denen
Ihnen Ihre Freunde immer so
begeistert vorschwarmen. Zeit, sich
die Kugel zu geben?

Geld fiir nichts
Hundert und ein

paar Kaputte Marker
fur eine CD ist schon
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ganz schon hart, wenn man mal
dariiber nachdenkt - selbst wenn Sie
dafr ein barenstarkes
Hochglanzposter, ein bibelmasiges
Handbuch und einen Riesenkarton
dazubekommen. Wie sieht's z.B. bei
den Musik-CDs aus? Wie hoch
liegen hier die Produktionskosten far
einen ganz gewshnlichen Rock-
Star? Dazu gehoren Posten wie
Studiogebiihren, schicke Autos fir's
Bad in der Menge, Kosten fir
Drogenrehabiltationszentren, ver-
wiistete Hotelzimmer und schiieBlich
die Honorare der beteiligten Musiker,
Techniker, Grafiker usw., und trotz-
dem kosten CDs im Schnitt nur etwa
35, DM, wahrend der Kurs for
Spiele bei ca. DM 120.- liegt. Ich
finde das ein wenig unfair.

Viele

Spieles senkt, es sich nicht mehr
Iohnen wiirde, Raubkopien davon
anzufertigen, so daB3 mehr offizielle
Kopien verkauft werden kénnten.
Aber natirlich wollte keine Firma
ihre Preise senken, um diese
Behauptung u verifizieren und
einen Prazedenzfall zu set-
zen. Und das selbe gilt
auch fiir die heutige
Zeit. Niemand will
den ersten Sehrit

wagen.

Doch halt! Virgin
hat soeben
angekiindigt, viele
seiner neuen Titel,
darunter auch
BleifuB, zum giinstigen
Preis von ca. DM 80, fir

ler wie Jon Hare von Sensible
Software (Sensible Soccer, Cannon
Fodder, Megalomania) sind
iiberzeugt, daB Spiele nicht mehr als
DM 49,- kosten diirfen denn: “Die
Preise sind im Moment zu hoch, und
sie waren schon immer zu hoch. Die
Spiele miissen deutich billger wer-
den, aber nicht so billig, daB wir
(Sensible) weniger verdienen, haha.”
Cathy Campos von Bulfrog meint
dazu: “Die Angelegenheit ist ziemlich
problematisch. Es war
schon immer so wie
die Sache mit dem
Huhn und dem Ei. Die
Leute glaubten immer-
selbst schon in den frihen
Tagen, als es diese ganze
Amiga-Piraterie gab -, da5,
wenn man den Preis eines

sogar von bis
zu DM 65,-, auf den Markt bringen
zu wollen. Dardber hinaus erkldren
mittlerweile viele Vertriebe, aufgrund
des gestiegenen PC-Absatzes und
der daraus resultierenden hoheren
Gewinne mit dem Gedanken zu
spielen, die Preise fir PC-Spiele zu
senken. Das wirft natirlich die Frage
auf, warum diese Spiele zunachst
einmal s0 teuer verkaut werden
muBten. Und wo geht tberhaupt das
ganze Geld hin, a3 wir dafir in den
weiten Rachen der Handler
1 geschleudert haben?

Es ist nicht
, alles Gold...
! Die Verleger hatten schon
immer eine ganze Reihe

Griinden dafir parat, warum ihre
Spiele teurer sind als jede andere
Form der kauflichen Unterhaltung.
Wir fragten die Verlage, und die hau-
figsten Antworten lauteten: hohe
Entwicklungskosten, Software-
Piraterie, 2u geringe Verkaufe von
s, PC-Besitzer konnen
slch s0 etwas leisten .
und schiieBiich seien
die Spiele ja auch
ifr Geld wert
Alles Grinde, Gber
die sich trefflich
diskutieren lieBe.
Doch interessant
ist, daf} keiner der
Verlage die offen-
sichtlichste Antwort
gab, namiich die, die
einem geradezu ins Gesicht springt,
wenn man sich unser Tortendia-
gramm ansieht. Mal sehen, ob Sie
drauf kommen! Wahrenddessen
wollen wir mal schauen, womit die
Verleger inren Anteil von 27.5%
rechtfertigen. Die Rétselirage lsen
wir dann spéter auf.

Hier geht’s um Knete
Die Behauptung, daB hohe
Entwicklungskosten der Grund fiir
teure Spiele sind, ist nur teilweise
gerechtfertigt. Die Entwicklungs-
kosten sind inzwischen so stark
angestiegen, daB man schon eine
ganze Menge von Exemplaren
verkaufen muB, um Gberhaupt Profit
zu machen. Im Falle von Wing
‘Commander IV von Electronic Arts
bewegen sich die Kosten inzwischen
auf die $ 8 Mio-Hurde zu.
Aber warten Sie erstmal
ab, bis die Jungs vom
Marketing einen Gang
zulegen und Ihren
, Fernsehbildschirm mit



+ kosten, moglicherweise aber auch

exquisiten Werbespots zupflastern!
Insgesamt knnen wir von min-
destens S 10 Mio ausgehen, und
2war bevor auch nur ein einziges
Spiel in den Handel gelangt ist. |
Der.Titel wird etwa DM 119,-

mehr, und damit fir viele PC-
Besitzer unerschwinglich bleiben. |
Gehen wir aber mal davon aus, es
sei das groBartigste PC-Spiel, seit
der Pamela Anderson- |
Bildschirmschoner in Braille Uber-
setzt wurde. |
Das PC-Spiel mit den momen- |

tan hochsten Verkaufszahlen ist | |
|

7th Guest, das Grafikabentever, |
das zeitweilig im Bundle mit |
jedem nur erdenkiichen |
Peripheriegerat oder PC aus-
geliefert wurde. Seit der
Markteinfuhrung im Jahre 1992 wur-
den iiber 1 Mio Exemplare des Titels
verkauft, und trotz der hohen
Entwicklungskosten (§ 1.000.000)
war der Profit enorm. Um auch nur
einen Hauch von Profit zu machen,
miBte EA den Rekord von 7th
Guest brechen, und das bei einem
beinahe doppelt so hohem
Verkaufspreis.

Leider hat sich EA hier auf ein
Spiel eingelassen, das einfach eine
Nummer zu groB ist - wir sprechen
schlieBlich von einem Budget in
einer GroBenordnung, mit der auch
emsthatte Kinoproduktionen erstellt
werden. Dabei solte man dann auch
bedenken, daf Kinofime Milionen
von Menschen zugute kommen, das
sind weit mehr Kunden, als man far
PC-Spiele erwérmen kann. Wen
wundert es da noch, wenn EA fiir
das verriickte Teil DM 119,- ver-
langt? Kann man den Herrschaften
einen Vorwurf machen? Wing
Commander IV st fir EA, was
Waterworld fir Universal Pictures
war: ein potentieller Flop, aber zu
groB, als daf} man ifn noch aufhal-
ten kénnte.

Sicher wird der Titel mindestens
ebenso gut werden wie Wing
Commander lll (wenweu 500.000
verkaufte Exemplare), so a3 sich

- dafir le

‘ Zehn Spiele,

i Command & Conquer

| Bioforge
‘1 Doom Il
| King’s Quest VI

Il
Rng Commander |

. acht Stipy

Yasbhen

Fans von dem hohen Verkaufspreis
nicht abschrecken lassen werden.
Aber fir viele PC-Besitzer, die ein-
fach nur Spiele spielen wollen und
nicht gleich einen kompletien B-
Movie brauchen, stellt sich die
Sache weniger eindeutig dar. Und
schlieBlich ist noch anzumerken,
daB EA, um die Kosten von WC IV
zu kompensieren, auch die Preise
der tbrigen Titel hoch halten
missen wird. Hier kannte man
schon fast von Abzockerei sprechen.

Hundert M
Worss ark

echs Kurzbehlndlungan bei
it Hugh Grant, Sie wissen schon,

el
? Fui

Divine Brown (die
)2

war - nicht gerendert - und das vom
Humor und Ideenreichtum seiner
Macher geprégt war. Die durch-
schnittichen Entwicklungs- und
Produktionskosten beliefen sich
inklusive Datentragermaterial auf
DM 100.000 - 200.000. Man
verkaufte eine angemessene Anzahl
von Exemplaren des Titels, und
schon war man fein raus!

Seit die CD die Rolle des fiihren-
den Spielemediums dbernommen

Die Entwicklungskosten sind inzwischen
so stark angestiegen, da man schon eine
ganze Menge von Exemplaren verkaufen
muB, um iiberhaupt Profit zu machen.

Bevor der Begriff“Interaktiver
Film" erstmalig gepragt wurde, war
die Entwicklung von PC-Spielen eine
simple Angelegenheit. Man
schnappte sich lediglich vier, finf
Typen, steckte sie in einen
(iroraum, hielt sie mit abgedrehten
Musiktiteln und ganzen Paletten von
Kartoffelchips bei Laune, und nach
neunmonatiger “Tragzeit” hatte man
ein prima Spielchen, das gezeichnet

ihr Geld wi

1

“ich mein Geld

klich wert sind!

Day of the Tentacle

hat (bedenken Sie, daf CDs sogar
gunstiger als Floppy Disks sind!),
haben sich die Entwicklungszeiten
verdoppelt, und selbst fir die
schiichtesten Spiele sind immense
Investitionen notwendig geworden.

Als die CDs aufkamen, waren die
Entwickler bemaht, den zur
Verfiigung stehenden Speicherplatz
voll auszunutzen und die Spiele an
die Grenzen des technisch

TIE Fighter
Colonisation ‘
System Shock

~ Little Bi Adventure‘
: -

e Menge Geld. Wofi
am ehesten ausgeben? Filr. 9 e
30 Glaser Bier?
e sttt o cnn o
Top-Fernseher samt Vide e
- ein paar Klnnbesuche’l
lippvisiten in Lolas Massn e
- Lebensmittel fiir eine Woche' oA
- eine. Helse nach Amsierdlm mll DM 10,-

'SpaB fiir DM 100,- |

M
wiirden Sie es ame:hg:staeﬂius- 1

Machbaren zu fiihren. Die Verleger
waren einverstanden, wollten aber in
derselben Zeit und fir das selbe
Geld mehr Spiel haben. Die
Anhebung des durchschnittlichen
Spielpreises auf DM 100,- war da
nur ein KompromiB. Ist ja alles okey,
konnte man meinen, solange die
Spiele tatsachlich besser werden.
Doch inzwischen hatten sich viele
skrupellose Software-Firmen diesen
‘Trend zunutze gemacht, um einfach
nur abzukassieren - Disketten-
Games wurden einfach auf CDs
Gbertragen, wodurch das Potential
dieses Datentragers schlichtweg ver-
schwendet wurde.

Die Sache sprach sich natirlich
schnell rund, und Spiele wie Super
Karts verkauften sich wie
Strumpfmasken in einer
Leprakolonie, doch der Schaden lieB
sich nicht mehr abwenden. Die
Verlage suchten nun nach etwas, mit
dem sie den hochst kitischen Markt
beeindrucken konnten. Die Lésung
war, leider, der interaktive Film.

Ist also das Argument der hohen
Entwicklungskosten, das die
Spielevertreiber anfiinren, haltbar?
Nun, im Falle von Wing Commander
IV missen wir dies wohl bejahen,
denn dieser Titel verdient jede nur
mégliche Unterstiitzung. Doch far
den Groteil der tbrigen Projekte ist
diese Entschuldigung einfach der
blanke Hohn

Es ist ziemlich unfair, die
Entwickler oder Programmierer fir
den Preis eines Spieles verant-
wortlich zu machen, denn die Sache
liegt nicht in ihren Handen (es sei
denn, man heiBt Chris Roberts und
gibt locker fiir jedes Spiel 15
Millionen Mérker aus!). Jetzt, wo
sich die Compact Disks als filhren-
des Spielemedium etabliert haben,
sind auch die Vervielfaltigungskosten
eenorm gesunken, was die CD
wesentlich billiger als die tblichen
Disketten macht. CDs kosten gerade
mal DM 1,30 abhangig von der
hergestellten Menge, und so gut wie
alle Top-Programmierer versichern,
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GIER IST GUT

daB sich die Kosten fir die
Entwicklung eines Games samt
Disks auf runde DM 10,- belaufen.
Wenn man bedenkt, a3 der
Software-Verleger daraus im Schnitt
DM 15,- macht, dammert es einem,
worum es sich bei dem Kostenfaktor
“Verwaltungsaufwand” tatsachlich
handelt.

Die wahren Kosten verursachen
aus Sicht der Verlage das Marketing
und die Werbung fii die Spiele,
weniger der eigentliche
EntwicklungsprozeB, und diese bei-
den Posten sollen in den regularen
Endpreis des Spiels mit inflieBen.
Wenn aber nun eine Firma
beschiieBt, auf allen TV-Kanalen und
auf jeder noch so Kieinen
Plakatwand zu werben und dariiber
hinaus Unsummen fur opulente
Pressepartys auf den Kopf zu
hauen, bedeutet das dann, daB der
PC-Besitzer letzten Endes fur dies
alles blechen soll?

Ja, Entwicklungskosten konnen
hoch sein, aber s ist Aufgabe des
Software-Verlags, das Spiel zu
einem angemessenen Preis auf den
Markt zu bringen, sonst wird der Titel
2um Fiop.

utziges Ge
Die Software-Piraterie ist
natirlich ein ernst-

- |

attraktiv beurteilen wirden. Man
braucht sich nur einmal die
Billigspiele anzuschauen - hier
wird deutlich, wie man den
Software-Piraten
wirkungsvoll zusetzen
kann, denn letzten Endes
wirden die meisten PC-
Besitzer doch eine
offizielle und schon
verpackte Version
ifres Wunschitels
bevorzugen.

Stellen Sie sich ¥
vor, Sie nahmen die
neue Rock-CD Ihres
Kollegen auf Band aufl Wenn
Ihnen die Musik gefall, ist es
doch mehr als wahrscheiniich,
daf3 Sie sich den Tite! selber
kaufen, denn warum solten Sie sich
mit einer schniden C-90 abgeben,
wenn Sie fir nur DM 30,- den
schmucken Silberling erstehen kon-
nen?

Das ist ja wirklich ein tolles
System - die ehrliche Mehrheit wird
bestraft, um eine illegale
Randgruppe zu unterstitzen! Es ist
hinlanglich bekannt, da Software-
Firmen nicht das geringste gegen
die Spiel-Piraten unternehmen und
dadurch gerade diejenigen
Leute verargem, deren
Wohl ihnen eigentiich

zunehmendes besonders am
Problem, das der ' { M1t Hour, der Hezenlisgen
Industrie zusetzt, (e’ Nachfolgerzu | s solte nmich do
seit es iberhaupt 7th Guest, hat Lindan

Software gibt. Aber | Blodsmmgs Anti-

ich komme einfach
nicht umhin zu
glauben, daB, wenn ¢ %,
die Spiele nur ein -
wenig billiger waren,
diese traurigen Typen, die
standig im Schatten irgendwelcher
Computermessen herumiunger, um
nach neuem *Material” Ausschau zu
halten, ihr Geschaft fiir weit weniger

y Vomchtungen (wer
soll eigentlich etwas.
¢ mit einem Lensiok
anfangen?), héhere
Verkaufspreise sowie die
Tatsache, daf iiberfiihrte Software-
Piraten in der Regel auBerst milde
bestraft werden sind wenig dazu
geeignet, eine Losung des Problems

Wer hekommt das gr@ﬁie

Und hier Iandel Ihr Geld wirklich

Hier landet angeblich Ihr Geld

Woifahrt (50%)

o )
® Freie Mahizeiten fir Computer-Journalisten (20%)
® Mwst (15%)

=  Vertrieb/Handel (10%)
® Verlag (2:5%)

herbeizufihren. Senkt man die

Preise auf ein vertragliches Ma5,

sagen wir auf 55 bis 65 Mark, wére

das das Ende der Software-Piraten.

Es ware doch einen Versuch wer,
ler?

Weniger ist mehr
Einer der meistangefiihrten Griinde
firr die derzeit hohen Verkaufspreise

) Verkaufspreis.

- Aber wirden die Profie tat-
sachlich steigen, wenn die

Preise der PC-Spiele in

den Keller purzelten? Mit

Sicherheit,

Leute dazu

bewegt werden, mehr Spiele als
iiblich zu kaufen. Die Billigspiele
sind der Beweis: Labels wie Hit
Squad von Ocean, Action 16 von DI
und Kixx von US Gold gehéren zu
den standigen Spitzenreitern der
Verkaufs-Charts (bei Preisen von
20,- bis 50,- DM). Selbst Titel, die in
der Fachpresse schlecht abschnit-
ten, setzen sich im Markt durch.

Wenn Sie beispielsweise in einen Plattenladen
gehen, ist es mehr als wahrscheinlich, daB Sie
den Laden eher mit drei CDs fiir Stiick DM 25,-

verlassen als m

ist, daf3 die Verkaufszahlen von PC-
Spielen gemessen an der Zahl der
PC-Besitzer gering ist, weshalb die
Verlage die Preise hoch halten
missen, um Gberhaupt einen
Gewinn zu enwirtschaften. Eine
ziemlich ausweglose Lage, wie es
scheint, denn der Hauptgrund fiir die
2u niedrigen Verkaufszahlen st doch
zunachst einmal der hohe

einer fiir DM 39,-.

Jon Hare von Sensible Software

Jaubt, da an einer Senkung der
Preise letztlich jeder der am
Entstehungsprozes eines Spiels
Beteligten verdienen wirde. “Wir
(Sensible) haben errechnet, daf3
wenn wir Spiele zu einem Drittel des
Verkaufspreises direkt tber den
Postversand verkaufen miiften, wir
etwa dreimal so viel Geld damit ver-

?

® Handel (45%)
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erlag (27,5%) i
Wwst (15°%)
 Vertrieb (10%)




Zehn wirklich iible Spi

‘Rise of the Robots

Bubble Dizzy
Red Hell
Cyberbykes

Air Havoc Controller

dienen kdnnten. Also kdnnten wir es
uns leisten, dreimal so wenig zu ver-
dienen, ohne Verluste hinnehmen zu
misssen. Und da die Kunden statt
DM 80,- nur DM 30,- hinbiattern
missen, waren doch alle Beteiligten
2ufrieden.”

Und Jon hat recht. Wenn Sie
beispielsweise in einen Plattenladen
gehen, ist es mehr als wahrschein-
fich, daf3 Sie den Laden eher mit
drei CDs fir Stiick DM 25,- ver-
lassen als mit einer fir DM 39 Sie
geben doppelt so viel Geld aus,
bekommen dafir aber auch ein
Mehrfaches an Gegenwert, und
darum werden Sie zufrieden sein
Das selbe gilt auch fiir PC-Spiele.
Denken Sie nur mal, Sie gehen in
einen Laden und entdecken
Command & Conquer fiir DM 119,-,
aber wahrend sich Ihre Blicke durch
die reichbestiickten Regale hangeln,
finden Sie BleifuB fir DM 79,-,
Bioforge fiir DM 99,- und Fatal
Racing fir DM 109,-. (Jaaa, wir wis-
sen, daB das nicht die richtigen
Preise sind, ist ja nur ein Beispiel.
Also, immer schon cool bleiben)
Zusammen kosten diese Spiele
stolze DM 287.-, aber Sie knnen
darauf wetten, da neun von zehn
PC-Besitzern dieses Paket dem
Vollpreistitel vorziehen wiirden

Aber ist dies tberhaupt eine real-
istische Sichtweise? Doug Johns
von Virgin Interactive Entertainment
ist davon Gberzeugt iedriger
der Preis, desto mehr Exemplare
werden verkaut. Einige Spiele
lassen sich einfach nicht fir DM
120,- verkaufen, egal wie gut sie
sind. Sarah Nuttal von Sierra st der-
selben Ansicht. Sie meint: “Die
Preise unserer Spiele sind auBerst
scharf kalkuliert. Viele Verleger
haben eingesehen, daf es heute
fast unméglich ist, Spiele fir DM
120,- 2u verkaufen. Deshalb erleben
wir ja auch diese groBe Discount-
Welle, 2.B. bei den Mail Order-

Bestes Beispiel fir diese
Preispolitik st die Firma Virgin mit
ihren Preissenkungen bei den
Spielen unter eigenem Label
Prestige-Titel wie Tilt von NMS und
Manic Karts von Manic Media wer-
den zum extrem gnstigen Preis von
DM 75.- angeboten, in in naherer
Zukunft werden viele Spiele schon
fir DM 75, oder gar DM 65.- zu
haben sein. Die einzige Ausnahme
werden Labels mit Beteiligung
Dritter, etwa LucasArts und
Westwood Studios, sein. Grund hier-
fiir sind in den meisten Fallen zusét-
zliche Kostenfaktoren, wie 2.B. die
Wechselkurse von DM und Dollar
oder auch die Ausgaben fii die Star
Wars-Lizenz. Johns meint dazu: “Wir
(Virgin) wollen dem Kunden einfach
das bessere Geschaft anbieten
wenn er sich fir die Marke Virgin
entscheidet.”

Mag ja sein, doch der wahre
Grund ist, da Virgin Interactive
Entertainment als erfolgreichste
Firma in Deutschland seine
Marktposition ausbauen will, indem
es Rivalen wie Electronic Arts unter-
bietet, die ihre Spiele nach wie vor
far DM 120,- anbieten. Fragt sich
nur, ob Virgins Preisstrategie andere
Firmen zum Nachahmen bewegen
kann, was schiieBlich zu einem
Preiskrieg fihren kannte.

Sollte es soweit kommen, kann
das uns als Kunden nur recht sein
Aber denken wir dabei auch ein-
mal an die Kieineren Software-
Firmen, die es sich nicht mehr
leisten kdnnen, im
Wettbewerb zu bleiben, da
sie nicht Gber die gewaltige
Kaufkraft von VIE verfii-
gen. Wollen wir wirklich,
daB die Software-Industrie |
der Zukunft aus nur einer |
oder zwei Mega-Firmen
besteht?

Mit Ihren DM 100,- unter-
stiitzen Sie die kleineren

Firmen. konnen fr
den Kunden nur von Vorteil sein. Ich
glaube, DM 80.- fiir ein PC-Spiel
wre eine faire Sache.

, die mit
frischen Ideen und neuen
Wegen des Gameplay den
Markt doch erst so richtig am

4
—

Super Stardust
Speed Racer
Sim Tower

Der Clou
Chaos Control

Leben erhalten. Ist es fair, gerade
ihnen das fir Wachstum un
Entwicklung so dringend ndtige
Kapital vorzuent-halten?

PC-Besitzer konnen sich’s leisten.
Diese Leute konnen sich ja auch die
Hardware leisten, und die kostet ‘ne
schone Stange Geld. Kiar, PC-
Besitzer sind gut betucht, haben
moglicherweise irgendeinen
sauberen Birojob in der Gity, ein
schickes Auto, zwei Katzen und
reichlich Rucklagen - was sind da
schon DM 100,-2 Eigentiich eine
ganze Menge! Denn gerade weil
viele PC-Besitzer zu den
Durchschnittsverdienern gehoren,
bedeutet das noch nicht, daf wir fur
unsere Spiele mehr bezahlen wollen
als andere. Sega-Carts sind viel
aufwendiger zu produzieren als CD-
ROMs fr den PC, aber im Laden
kosten beide das selbe.

Wie alle Luxusartikel gehoren
auch Computerspiele nicht unbed-
ingt 2u den Lebensnot-wendigkeiten
eines Menschen. Aber, zum Henker
noch mal, wi unterstitzen diese
Industrie doch und haben dadurch
auch ein gewisses Recht auf

Verganstigungen!
Richtig, PCs kosten

- eine Menge Geld und in

¥ der Regel muB kein
‘i » | Kafer, um sich diesen
\1 & SpaB zu
&QQ.. _ finanzieren,

S N

bis ans

ey

DM 14,80 fiir ein
Magazin ist doch
der blanke Hohn!
“Jaja, PC-Spiele sind viel zu
teuer - und was ist mit den
Magazinen?”. Mal ehrlich,
hhaben doch wohl nicht erwartet,
B8 wi

an den Pranger stellen, ohne bei
dieser Gelegenheit unter Beweis
2u stellen, was starkes
Magazin die PC Power ist, oder?
In jingster Zeit haben wir viele
Briefe erhalten, in denen sich
Leser iiber den scheinbar
ungerechtfertigten Preis dieses
Magazins beschwerten. Aber was
viele von Ihnen vielleicht noch
nicht wissen ist, da, anders als
bei den meisten anderen
Magazinen, gerade der
Computer-Sektor von den
Firmen, fir die hier eigentlich

Computer-Magazine sind bekan-
nterweise sehr mager, u
Software-Firmen verschwenden
ihre Etats
Fernsehspots, als da sie
Fachpresse unterstiitzen.
Folglich beruht di

flichkeit eines Magazins

dle tonen (zmindest theoretisch)
viele unterhaltsame S

Sorefton wird. Un dann sind da
natiirlich noch die vielen tollen
Seiten des Magazins selbst -
wenn das kein guter Deal it
Habe ich il
Oelr tom's DM 100,7

ERont

v PR UL E A

Ende seiner Tage im Park schiafen
Aber fiir einen Freizeitartikel sind
DM 100,- schon ein stoizer Preis.

Niemand trifft Kaufentscheidungen
aufgrund der Uberlegung, ob er sich
den gewinschten Artikel noch so
eben leisten kann. Ob der Preis an
sich korrekt ist oder nicht, sei
dahingestellt. Wenn ich unbedingt
wollte, kénnte ich mir eine
Gartenlaube fiir DM 100.000,-
kaufen, aber dann wiirden Sie mich
doch wohl fiir verriickt erklaren, von
meinem fragwirdigen Geschmack
bei der Tapetenwahl mal ganz abge-
sehen

Wenn Sie sich einen Ferrari

JANUAR 1996 PC POWER

109 1S1 4319

N
o



kaufen, zahlen Sie den gewiinschten
Preis. Aber hier geht's doch nicht
um exotische Luxusautos mit fimi-
tierter Produktionszahl, die notfalls
auch als reine Geldanlage dienen
Konnen. Hier geht's um eine CD, die
DM 1,30 kostet und in 30 Jahren
absolut gar nichts mehr wert
sein wir

PC-Besitzer sind doch ganz
gewshnliche Leute, die wie jeder
andere davor zurlickschrecken, zu
berhohten Preisen einzukaufen.
Viele haben Familie und konnen sich
derartige SpaB-Ausgaben bei ihrem
knappen Budget nicht verantworten.
Studien besagen, daf viele Hobby-
Computeristen (damiiches Wort, ich
weif3) sich dartiberhinaus auch fiir
Filme und fiir Musik interessieren.
Ich wei8 nicht, wie's Ihnen gent,
aber ich wiirde mir lisber vier, fanf
Videos oder Musik-CDs holen als
ein Spiel, das vielleicht nicht einmal
etwas taugt. Es scheint, als gaben
uns die Verlage mehr Grinde an die
Hand, ihre Spiele nicht zu kaufen als
umgekehrt. Kein Wunder, daB die
Verkaufszahlen in den Keller gehen.

Die schnelle Mark

Einige meinen, der Schissel zur
Ermittiung des Wertes eines Spiels
sei nicht der Verkaufspreis, sondem
was es dem Spieler tatséchlich wert
ist, d.h. wie lange und wieviel Spa8

Die ganz Grofien!

| Hier die
‘Exemplare allein in Europa)

Virgin - 7th Guest (iiber 1 Mio Exemplare)

|| Infogrames - Alone in the Dark-Serie Digital Integration - Apache Longbow ‘

| iber 1 Mio Exemplare) (200.000 Exemplare, Tendenz ‘
| A - Wing Commander I (500.000 steigend)
| 21st Century - Pinball Dreams
|| Exemplare) i
| Slerra - King’s Quest VI (500.000 (200.000 Exemplar
|| exemplare) Mindscape - Megarace
i I A
"~ Gametek - Frontier:Eite 2 (325.000 (iiber 150.000 Exemplare) /

ist vielmehr, da wenn Sie sich
beispielsweise die neue CD von
Qasis kaufen, Sie diese wahrschein-
lich viele Male anhdren werden, und
das auch noch Jahre spater. Von
wie vielen Spielen kann man so
etwas behaupten? Wenn Sie
Bioforge erst einmal durchgespielt
haben, st es hochst unwahrschein-
lich, da Sie nochmal von vorn
anfangen werden, denn die
Handlung ist ziemliich eingleisig, und
es gibt einfach nichts Neues mehr

Einige meinen, der Schliissel zur Ermittlung
des Wertes eines Spiels sei nicht der
Verkaufspreis, sondern was es dem Spieler
tatsdchlich wert ist, d.h. wie lange und
wieviel SpaB er an dem Spiel hat.

er an dem Spiel hat. An einem
Abend mit Freunden in der Kneipe
kennen Sie locker DM 50,- loswer-
den und glauben, das Geld sei gut
investiert worden. Aber wieviel SpaB
haben Sie fir Ihren “Fuffie” bekom-
men - drei oder vier Stunden? Ein
Spiel kénnte Sie einen Monat lang
unterhalten, das sind etwa 40
Stunden. Wie viele Kinokarten
miiBten Sie wohl kaufen, um auf 40
Stunden Unterhaltung zu kommen?
Na, ber 20, denke ich, und die
kosten in der Regel mehr als zwei
“Blaue”.

Aber das ist nicht entscheidend
und auBerdem auch kein guter
Vergleich. Entscheidend

ssnshosed

B T

£
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2u entdecken. Bei Musik-CDs oder
auch Videos verhalt es sich anders -
Sie werden sie immer wieder horen
oder sehen, wenn Ihnen danach
zumute ist. Und selbst wenn dem
nicht so ware, haben Sie aufgrund
des moderaten Kaufpreises keinen
tibermaBigen Verlust gemacht. Man
braucht schon verdammt gute
Griinde, um einen Verkaufspreis von
DM 100,- fiir ein Spiel zu rechtferti-
gen, besonders wenn man fir
seinen Rechner bereits min-
destens DM 2000,- berappt
hat

Doch viele Verleger, wie
Deidre Murphy

von Warner Interactive, sehen das
eher philosophisch: “Sie miissen

immer die Entwicklungszeit beriick-

sichtigen, ebenso die
Tatsache, daf ein gutes
Spiel auch seinen
Preis wert ist. Von
dem gesamten
Geld, was an
Warner Interactive
flieft, kann man

nur einen Kleinen
Teilbetrag als echten
Profit bezeichnen. Der
Rest kommt langerfristi-
gen Projekten wie Z von den

- Bitmap Bros. zugute, einem Spiel,

an dem drei Jahre lang gearbeitet
wurde, Das Geld wird dringend
bendtigt, und wenn wir fir solch
grofle Titel weniger verlangen wiir-
den, hatten wir kein Geld, um es in
die Zukunft zu investieren.”

Die Kiut zwischen

smeteen\wmk\em und -verlegern ist
réBten, wenn es um die
Sp\s}pre\se gem Peter Molyneux
n Bullirog Software
(Maglc Carpet.
Syndicate) ist seit je
her ein Firsprecher
fr niedrigere
Spielpreise,
schrankt aber gle-
ichzeitig ein: “Wir
(Bullirog) kbnnten
&in so komplexes
Spiel wie Syndicate

dafiir bereitstellt gekiirzt wirden.”

s ist ein Tauschhandel. Wenn
man immer komplexere Spiele wie
Wing Commander IV, Phantas-
magoria und Command & Conquer
will, sollte man auch bereit sein, fir
die harte Arbeit, die in die
Produktion eingeflossen ist, einen
angemessenen Preis zu bezahlen.
Ein simples Shoot-'em-up oder
Flipperspiel sollte demgemas nicht
mehr als DM 45,- bis 60,- kosten.
Aber das hat's noch nie gegeben.

Einige Spiele sind tatsachlich
jeden einzelnen Pfennig
wert und erhalten
., deshalb
von tns
den PC
Power
Platin
Award,

\\"



Warden jedoch samtliche sme\e
etwas niedriger bepreist, ki

man sich auch noch d:elemgen Titel
leisten, die sich im 80er
Prozentbereich bewegen, denn
Reviews sind immer etwas sehr
Subjektives - was dem einen
Journalisten gefallt, geht dem
anderen vielleicht vollig auf den
Keks.

Wollen Sie das Risiko auf sich
nehmen und ein Spiel kaufen, das
Giber DM 100,- kostet, von uns mit
nur 76% bewertet wurde, aber trotz-
dem einen guten Eindruck auf Sie
macht? Bei manchem Spiel konnen
Sie dabei Glick haben, bei den
meisten jedoch nicht. Und dafir sind
Magazine wie PG Power nun
einmal da

Stinkreich

Das waren sie also, die beliebtesten
Griinde unserer Top-Verleger,
warum

Spiele 50 tever

sein missen. Aber ich habe Sie ein-
gangs bereits gebeten, das
Tortendiagramm zu studieren, denn
trotz all ihres Stohnens und Klagens
sind die Software-Verlage nicht das
eigentiich Problem.

Wenn der Verleger das Spiel
gecheckt, verpackt und dafr gewor-
ben hat, geht es zum Vertrieb, und
der steckt sich fir das Privileg, den
Titel zu den Handlern zu
verschiffen, schon
seinen Teil ein (7-10%).

Schiiefiich legt der
Handel noch eins
drau, namiich satte 40
- 50% (die gehen fur den
ganzen “Papierkram’
drauf, und fir die vielen

Angestellten, die man
braucht, um die Strich-Codes

richtig gehort! Knapp die Halfte des
Spielpreises wandert direkt in die
Taschen der Leute, von denen wir
das Spiel kaufen, und nicht in die
Taschen derer, die am kreativen
Proze beteiligt sind. Mail Order-
Firmen haben eine deutich
reduzierte Verwaltung und kdnnen
deshalb auch die Preise etwas
niedriger ansetzen. Doch bei diesen
Firmen besteht theoretisch das
Risiko, daf sie (iber Nacht ver-
schwinden, und zwar mit Ihrem

Geld. Dieses Risiko entfallt beim
Fachhandel. Um Geld zu sparen,
muB man schon ein bichen “pok-
e’ Die einzigen Verlierer sind aber
in jedem Fall die Kunden.

Hort man lediglich auf die
Argumente der Software-Verleger,
erhalt man einen verzerrten Blick auf
die Problematik. Zwar sieht es so
aus, als sei der Handel der
Hauptilbeltater bei dieser
Preispoliti, doch gerade er ist es,
der als einziger Schritte unternimm,
die Preise - etwa durch
Sonderangebote fiir neueste Titel -
2u senken

Wenn Sie sich das
Tortendiagramm anschauen, sehen
Sie, daf sich der Handel etwa die
Halfte des Endverkaufspreises von
DM 100,- fir ein Spiel einsteckt. Um
den Verkauf weiter anzukurbeln,
haben einige Unternehmen die
Preise fir aktuelle Spiele von DM

100,- auf DM 89,- oder gar DM 69,-
gesenkt. Dieser PreisnachiaB geht
voll zu Lasten des “Tortenstiicks”

der Handler. Die Verleger erhal-
ten nach wie vor ihren vollen

Anteil am Gesamtprofit

Vielleicht solten sich diese bei-
den Partelen einmal zusam-
mensetzen und Spielpreise

aushandeln, die der Kunde
endiich als vernantiges Angebot
betrachten kann.

Wie denkt der
Handel dariiber?
“Es gibt mittlerweile zahireiche PCs
im Lande, und um die Leute dazu zu
animieren, sich ebenso regelméBig
Spiele zu kaufen, wie das bei Musik-
oder Videotiteln dblich ist, missen
die Preise gesenkt werden; sie sind
viel zu hoch. Dies it besonders fur
die sogenannte Education Software
- Leute, die sich ihren PC fir diese
Zwecke kaufen, werden weniger
gern Software kaufen als die
Games-Freaks. Wenn diese Leute
regelmaBig Spiele kaufen sollen,
sollte der Preis nicht bei DM 100,
sondern eher bei DM 89, liegen.
Interessant ist, daf3 Microsoft die
Preise fur seine Software, z.B. fur
Encarta fir Windows 95, gesenkt
hat. Alle wissen, daf3 die Preise
heruntergehen missen, und wir
haben den ersten Schritt bereits
getan. Aber auf Seiten der Verleger
ruhrt sich noch nichts.” Wie sieht's
mit dem Argument der Verlage aus,
die Handler machten das groRe
Geld, wahrend sie selber eher knau-
sern miiBten? Verdient sich der
Handel wirklich eine goldene Nase?
“Nein. Die Handler machen nicht
den Gewinn, den sie vor ein paar
Jahren noch gemacht htten. Wir
senken die Preise fii alle wichtigen
Titel um bis zu DM 30,-. Die Verlage
haben ihre Preise bislang nicht
gesenkt. Wirden sie’s endlich tun,
hatten wir auch einen stabileren
Markt. Wirden wir unseren Profit
iber die verkaufte Menge, nicht aber
ber den Preis machen, konnten wir
auch unsere Gewinnspanne senken.
Bei den Preisen fiir PlayStation-
Spiele gibt es beispielsweise absolut
keine Nachlasse. Der Grund dafdr
ist, daf3 wir (die Handler) irgendwie
Geld verdienen massen, weil wir mit
den Preisen fiir PC CD-ROMs so
weit ‘runtergehen. Und den Kleinen
steht das Wasser bis zum Hals.”
Wem sollen wir also glauben? Auf
der einen Seite haben wir die
Verlage, die angeblich am
Hungertuch nagen, auf der anderen
die armen Handler, die zumindest
den Versuch machen, die Preise far
uns attraktiver zu gestalten.
Vergleichen wir das Ganze mit
den Anféingen des Video-Booms.
Urspriinglich kosteten Filme etwa
DM 120,- und der Markt war eher
unbedeutend. Jetzt bekommen wir
die tolisten Streifen fir DM 30,- bis
45,-, und sie gehen weg wie warme
Semmeln. Dasselbe konnte auch mit
der Software passieren, aber ofien-
bar interessiert sich bei den
Verantwortichen noch niemand far
45 DM-Spiele. Es ist alles eine
Frage der Kooperation. Um uns, den
Kunden, eine preisgiinstige und
reiche Auswahl an Spielen anbieten
2u kénnen, missen sich Verleger
und Héndler an einen Tisch setzen.
Der Erfolg fir alle Beteiligten ist
sicher, die Zeit ist reif... wie war's
also? ()
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... MIT DER AWE32
PLUG N PLAY

Auf die (Steck-)Plitze; Fertig; Los!
Es wird immer einfacher, Real-
sound aus dem Computer zu ge-
nieRen. Plugn Play ist der neue
Standard fiir benutzerfreundliche
Computeranwendungen.

Keine Frage, daR Creative Labs
mit der Premiumkarte AWE32 in
diese neue Dimension startet.
Also: einkaufen — einbauen — ein-
schalten, und der SpaR kann be-
ginnen.

High Performance

Wavetable, E-mu-8000-Chip,
MIDI und viele andere Features,
machen den digitalen Sound
noch lebensechter.

Facts

@ Orchestrierte 32-Stimmenpoly-
phonie mit Advanced-
WavEffects-Synthese

@ Programmierbare AWE32-Ef-
fekte fiir Reverb, Hall, Chor
oder 3D-Sound-Field

® 16-Bit CD-Qualitit in Stereo,
44,1 kHz

® Creative Signal
Prozessor fiir die
Audio-Datenver-
arbeitung

® Hardware-Kompri-
mierung- und -De-
komprimierung in
Echtzeit fiir kom-
pakte Sound-Dateien

® CD-ROM-Schnittstelle fiir alle
Laufwerke, die mit IDE ausge-
stattet sind

@ 20stimmiger OPL3-FM-Synthe-
sizer

® 512 KB RAM ,0n board”, er-
weiterbar auf 26 MB. 1 MB
ROM fiir General-Midi-Sound
Samples

@ MIDI-Ausgang mit allen 16
MIDI-Kanélen (GM-/MT32-/
GS-kompatibel)

Software

® Creative EnsembleAV

® Creative Soundo’LE

® Creative WaveStudio 2.0

® Creative Mixer

® Creative Mosaic

@ Creative AWE Control Panel
@ Creative Talking Scheduler

Synthesizer
Die AWE32 eréffnet durch den
E-mu-8000-Chip vollkommen
neue Klangwelten — ein absoluter
Profi-Chip aus der Entwicklung
des fiihrenden Keyboard-Herstel-
lers E-mu Electronic.

multimedia 1S Creative

CREATIVE LABS

D-85774 UNTERFOHRING, MUNCHNER STRASSE 16

Wavetable

Die fortschrittliche-Synthese von
Wave-Effekten erlaubt es hnen,
vollen Sound in Konzertqualitit
mit 128 Melodie-Instrumenten, 6
Schlagzeug-Sets und 32 Stimmen
zu erzeugen.

Kompatibilitit
Die AWE32 ist voll Sound Blaster-
und Sound Blaster 16-kompatibel.

Games

Auf der AWE32 laufen Spiele der
alten Generation ebenso wie die
aktuellsten Spiele, die bereits auf
Sound-Clips in AWE32-Standard
Zugreifen.

Sound-Mixing
Creative WaveStudio 2.0 ist ein
vollwertiges Programm zum
Schneiden und Bearbeiten von
Wave-Dateien. Und zum Sampeln
von Musik: die ultimative Sound-
Editor-Software ,Vienna”.

g

Gratis-CD

Test the sound:

Fordern Sie die AWE32-
Gratis-Audio-CD an und testen
Sie diese auf lhrem CD-Player.

Infoline:

0180/5323488

INFOLINE: 0180/5 32 34 88, TECHNISCHE HOTLINE: 089/9 57 90 81

right 1995 Creative Technology L
Al anderen

ound Blastr und Sound B
Kazeicmiimgen snd iaaszachn s Joveh

o

32 sind Warenzeichen von Creaive Technology L
n Inhaber.
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rst 2 Jahre ist es her, daB der
EPenuum-Prozessor den bis

dahin regierenden Intel DX-486
abgeldst hat. Mit Taktraten von 133
MHz und neuartigen Technologien
wie interner Takiverdoppelung und
gleichzsitiger Ausfiihrung mehrerer
Anweisungen stellte er alles in
den Schatten, was es bis dahin
gegeben hatte.

Doch der PC-Markt hat in den
letzten 2 Jahren nicht geschlaten,
und viele Projekte wie Wing
Commander oder das neue Quake

aN"‘““
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Ein Autrasten besthender PentumRechner

Prozessor wesentlich gra:

ue

ne

J 1
Yo 1 &
Ariprovz
Fiir ordentliche Rechenpower bei
Spiel und Spai am PC sorgt heute
schon der Pentium Prozessor. Aber
der Herausforderer steht bereits
in den Startlochern: Pentium Pro
heifit der neue Standard fiir
Hochleistungs-PCs.

von id Software schreien geradezu
nach noch mehr Rechenpower. Hier
kommt der Pentium Pro gerade zur
rechten Zeit: Mit einer Taktrate von
“nur’ 150 MHz, also gerade einmal
rund 10 Prozent mehr als der heute
schneliste Pentium-Prozessor, bringt
er bereits satte 100 Prozent (1)
mehr Leistung. Und da die CPU ab
sofort liferbar s, werden die
entsprechenden Computer

schon bald in den Regalen der
Computeriaden stehen. Doch das
ist noch nicht das Ende der

it

i

i
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1 megloh, ds dor reve
forganger luscehlvan ist: Neber

cigentichen GPU it nimlch o P i prompeparind integriert.

Fahnenstange: Bis
Mitte 1996 soll der Pentium
Pro mit bis zu 200 MHz laufen und
dadurch nochmals um weitere 30
Prozent schneller werden als die
150-MHz-Version

Gleich zweimal griffen die
Entwickler-Gurus von Intel tief in die
Trickkiste, um diese Leistung zu
erreichen: So kann der Pentium Pro
mehrere Befehle gleichzetig in
Angriff nehmen und ist bei vielen 32-
Bit-Befehlen einfach viel schneller,
da er weniger Takizyklen fir einen
Befehl bendtigt. Beide Tricks hat
ibrigens schon der bisherige
Pentium beherrscht, nur ist der
Pentium Pro jetzt nochmal ein
ganzes Stiick schneller geworden
Weitere Geschwindigkeitsvorteile
wird der sogenannte Cache-
Speicher bringen. Dieser spezielle

‘Geschwindigkeit und Cache-GroBRe
beachten!

Auf 32-Bit-Software
achten

Der Pentium Pro kann, wie alle Intel-
CPUs, sogar noch die Programme
laufen lassen, die vor fast 20 Jahren
fur den heute museumsreifen Intel
8086 geschrieben wurden. Aber mit
solchen Kamellen kommt er nicht so
recht in Fahrt: Moderne Programime
missen den Pentium Pro schon
reizen, bevor er Vollgas gibt. Mit 16-
Bit-Software, wie sie heute noch oft
‘Stand der Dinge ist, arbeitet ein
Pentium Pro nur etwa genauso
schnell wie ein Pentium. Erst mit
echter 32-Bi wie Windows

und
beschleunigt die computereigene
Datenautobahn, auf der die Bits und
Bytes zwischen CPU und
Hauptspeicher hin- und herfiitzen
Als Grundregel gilt: Je grofer der
Cache ist, desto schneller laufen die
Programme. Der Cache des Pentium
Pro ist mit 256 KByte zunachst
genauso gro wie beim bisherigen
Pentium. Aber es wird auch
Versionen mit doppelt so groBem
Cache, also 512 KByte, geben. Also
aufgepaft beim CPU-

PC POWER JANUAR 1995

95 kann der Pentium Pro seine
Muskeln spielen lassen. Und auch
die Spielehersteller versprechen,
gleichzeitig mit Erscheinen der
neuen CPU entsprechende 32-Bit-
optimierte Versionen auf den Markt
2u bringen. Diese feingeschliffene
Software holt dann das Letzte aus
Ihrer Maschine heraus!
Preisfrage

Um in den vollen GenuB der neuen
CPU-Power zu kommen, muf3



allergings ein neues Motherboard
her. Ein Aufriisten durch Austausch
der GPU, 50 wie dies noch beim
Pentium Overdrive méglich war
(siehe PC Power vom Dezember
1995, S. 34), ist nicht drin. Wer also
in den nachsten Monaten einen
neuen Computer kaufen oder seinen
bestehenden Rechner aufriisten will,
solte prifen, ob er noch auf den
Pentium Pro warten kann und will
Ganz billig wird der Spaf3 jedoch
nicht: Intel will derzeit noch satte
1000 Dollar, umgrechnet etwa 1600
Mark, firr den Hochleistungschip
haben. Doch wie immer gilt der
Grundsatz: Nach kurzer Zeit wird
alles billiger.

Info: Intel GmbH, Dornacher
StraBe 1, 85622 Feldkirchen, Tel.
(089) 99143-0, Fax (089) 9043948

Weitere Infos zum neuen
Flaggschiff von Intel gibt es im
Internet unter http://www.intel.com
Iprocs/pprofintro/index.htmi.
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CD-ROM-LAUFWERKE

[

m Vergleich zu Festplatten sind
selbst die schnellsten CD-ROM-
Laufwerke in ihrer Zugriffszeit
noch um den Faktor 10-15
langsamer. Wahrend bei
Festplatten Werte von 14 ms
schon als ausgesprochen langsam
gelten, kommen CD-ROM-
Laufwerke der oberen
Leistungsklasse gerade einmal auf
120 ms - durchschnittiiche Modelle
liegen dagegen eher bei 180 bis
200 ms. Nicht ganz so schiecht ste-
hen die CD-ROM-Laufwerke bei der
Ubertragungsrate da. Sieht man
sinmal von spezielin Mo der

mehr ibertragen kénnen, so liegt
die unter DOS effekiiv erreichbare
Transferrate fur durchschnitiich
schnelle Platten bei etwa 1,5
MBisec. Altere Platten der unteren
Preisklasse, wie sie noch vor ein
bis zwei Jahren angeboten wurden,
kommen gerade einmal auf Werte
von rund 1 MB/sec. Dagegen
erreichen ATAPI-kompatible 6x-CD-
ROM:-Laufwerke an Enhanced-IDE-
Controllem problemios 900 KB/sec
und die néchste Generation von 8x-
Modellen wird sogar bei einer
Transferrate von 1.2 MB/sec liegen.

ab, die
in \/evbmdung mit entsprechenden
Festplatten bis zu 5 MB/sec und

Sient man sich heute einmal auf
dem Markt um, so werden Double
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Wie
schnell
mussen
CD-ROM-
Laufwerke
ein?
ransferrate vs. Zugriffszeit

Kaum hatten sich CD-ROM-Laufwerke mit doppelter Transferrate
etabliert, erschienen bereits die ersten Testberichte zu 4x-Laufwerken.
Mittlerweile werden sogar schon 6x-Laufwerke zu bezahlbaren
Preisen angehoten, und erste Geriichte von einer achtfachen
iibertragungsrate machen die Runde. Wir fragten uns, reicht zum
Spielen nicht auch ein Laufwerk mit zweifacher iibertragungsrate?

Speed-Laufwerke prakiisch nicht
mehr angeboten. Teilweise finden
sich noch Restposten, die dann fir
unter 100 Mark verramscht werden.
Als Interface kommen bei diesen
Laufwerken neben der SCSI-
Schnittstelle noch herstellerspezifi-
sche Losungen zum Einsatz:
Neben Sony, Mitsumi und
Panasonic hat auch Philips ein
sigenes Interface entwickelt.

Mit der Verdopplung der
Transferrate von 300 auf 600
KB/sec konnte sich auch der neue
Schnittstellenstandard ATAP! fir die
4x-Laufwerke durchsetzen, die zu
Preisen ab 250 bis 300 Mark ange-
boten werden. ATAP|-kompatible
Laufwerke schlieBen Sie einfach an

einen Enhanced-IDE-Controller an,
und ein in der Startdatei
CONFIG.SYS zu installierender
Treiber tbemimmt dabei die
Ansteuerung. Etwas teurer sind hier
die SCS-Laufwerke, die noch 300

bis 400 Mark kosten. Auch die 6x-
Laufwerke sind ausschlieBlich mit
ATAPI- und SCSI-AnschluB verfiig-
bar. Preisgiinstigstes Enhanced-
IDE-Modell in dieser Leistungs-
Klasse ist derzeit das Teac 56A fir
knapp 500 Mark, wahrend das NEG
CDR 512 und das Teac 568, die
beide mit SCSH-Interface ausgestat- .
tet sind, etwa 550 Mark kosten. -
Wann aber lohnt sich die

Anschaffung eines 4x-Laufwerkes?
Rentiert sich der Aufpreis von 200



Mark
fiir weit-
ere 300 KB/sec tatsachlich?

Praxistest

Um die in der Praxis sich ergeben-
den Unterschiede beim Laden von
Spielen, Kopieren von Dateien oder
Suchen nach Texten auf einer CD
zu ermitteln, fdhrten wir mit drei
Laufwerken eine umfangreiche
Testreihe durch.

@ Das alteste hierbei eingesetzte
CD-ROM-Laufwerk war ein
externes NEC CDR-74, das 1993
als erstes SCSH-Laufwerk mit
2weitacher Ubertragungsrate
arbeitete.

© Mitte 1994 wurde das zweite
Laufwerk prasentiert: das Toshiba
XM-3501 mit 4-facher

in einem Performance-Index ausge-
driickt. Die erste Uberraschung
zeigte sich schon hier: Mit einem
Index von 3,3 liegt das Toshiba-
Laufwerk nur knapp hinter dem
mit 6-facher Umdrehungszahl
arbeitenden NEC CDR-512,
das jedoch eine hohere
Zugriffszeit besitzt und sich
daher mit einem Index von 3,4
nur knapp behauptet
Mit rund einem Dutzend Spielen
ermittelten wir anschlieBend, wie
lange Installation und Programm-
start dauern. Klar, da3 das Double
Speed-Laufwerk hierbel alt
aussieht. Ein Unterschied zwischen
4x- und 6x-Laufwerk hingegen war
nur bei wenigen Spielen tberhaupt
meBbar! Lediglich bei Wing
Commander 3, Cyberia, Full
Throttle sowie Battle Isle 2 ergaben
sich tberhaupt signifikante
Unterschiede, die Sie in einer
gesonderten Tabelle finden
Besonders auffélig ist hier, daB es
beim Starten von Spielen offenbar
weniger auf hohe Ubertragungsrat-
en, als vielmehr auf eine schnelle
Zugriffszeit ankommt, wie die oft-
mals kiirzeren Ladezeiten des 4x-
Laufwerkes von Toshiba zeigen.
Erst, wenn wirklich groBe
Datenmengen bewegt werden
missen, wie es bei der Textsuche
auf der Katalogdisk vom

und nur 120 ms Zugrifiszeit.

@ Mit 6-facher-Transferrate und
145 ms Zugriffszeit arbeitet
schiieBlich das dritte Laufwerk im
Test: das SCSI-Drive CDR-512 von
NEC, vorgestellt im Mai 95.

Angeschlossen tiber einen SCSI-

Host-Adapter von Adaptec, wurde
die Leistung der drei Laufwerke an
einem 486-DX2/66 bei

CDV oder
dem Kopieren von 520 Dateien
unter DOS der Fall war, kommt die
héhere Ubertragungsrate des 6-
fach-Laufwerkes von NEC zum
Tragen.

Kaufempfehlung

Die Frage “Kaufe ich mir ein
preiswertes 6x-Laufwerk oder bess-
er ein schnelles 4x-Modell?", 4Bt
sich einfach beantworten: Statt nur

Auf einen Blick: die derzeitige
Marktsituation bei CD-ROM-Laufwerken

1x-Laufwerke, 150 KB/sec
Ausgestorben. Finden nur noch als Audio-CD-Spieler in Hm -Anlagen
Verwendung. Mittlere Zugriffszeit zwischen 350 und 480 m:

2x-Laufwerke, 300 KB/sec
Werden kaum noch angeboten. Restposten sind mitunter fir rund
100 Mark zu haben. Mittlere Zugriffszeit zwischen 200 und 300 ms.

4x-Laufwerke, 600 KB/sec
Haben sich als Standard etabliert. Einsteigermodelle erhalten Sie
schon ab 250 Mark. Mittlere Zugriffszeit zwischen 120 und 200 ms.

‘6x-Laufwerke, 800 KB/sec.

Bieten kaum Vorteile gegentiber 4-fach-Modellen und werden bereits
96 von 8x-Laufwerken dberholt. Mittlere Zugriffszeit zwischen

120 und 150 ms.

Sx-Laufwerke, 1,2 M

Zur CeBIT 96 werden die meisten Hersteller ein solches Laufwerk
zeigen. Ab Ende 96 sind veminftige Preise zu erwarten
Zugrifiszeiten von ca. 120 ms.

Benchmark fiir CD-ROM-Laufwerke

Sie machten wissen, wie schnell Ihr CD-ROM-Drive wirklich ist? Mit
CD Certify bekommen Sie von der Firma Landmark aus Minchen
ein professionelles Tool, das nicht nur die Ubertragungsrate und
Zugrifszeit, sondern auch die GPU-Belastung wahrend des
Datentransfers ermittelt. Daneben kénnen Sie die Treiber-funktional-
itat dberprifen oder einen Lesetest der CD-Oberflache durchfuhren
lassen. Angeboten wird CD Certify zu einem Preis von knapp 200
Mark.

Anbieteradressen
Landmark Europa, Postfach 71 08 44, 81458 Minchen,
Tel. (089) 759 20 26, Fax (089) 759 51 50

NEC Deutschland GmbH, SteinheilstraBe 4-6, 85737 Ismaning,
Tel. (089) 9 62 74-0, Fax (089) 9 62 74-500

Toshiba Europe GmbH, Hammfelddamm 8, 41460 Neuss,
Tel. (02131) 158-01, Fax (02131) 158-473

tetem CD-ROM-Cache zunéchst
mit Hilfe von CD Certify von
Landmark gemessen. Hierbei wer-
den Zugriffszeit und Ubertra-
gungsrate in Relation gesetzt und

e
geschwindigkeit zu schauen, sollten
Sie die Zugriffszeit in den
Vordergrund stellen. Die von den
Herstellern angegeben Werte sind
zwar nur theoretische Werte, die in

der Praxis meist etwas schlechter
ausfallen - zur Kiassifizierung der
Laufwerke sind sie dennoch allemal

derzeitige Spiele ohnehin nur auf

sind. Zum Kaut eines solchen

ausreichend Laufwerkes kénnen wir jedoch nicht
Beim Spielen werden Sie d\e raten; da cle Performance-
hoheren ( - wenn 108 sind. Das

Technische Daten

NECCDR74  Toshiba X350 NEC CDR512
Geschwindigheit 2% “ ox
= S0KBee | so0Kshes  00KBes
Zucritonc 260ms 5 145 ms
. soKevo  2ssKeye  2geKeye
letzter Verkaufspreis 800 Mark (12/93) 600 Mark (5/94) 580 Mark
(aktuell)
Benchmark CD Certify
Performance-Index 14 33 34
Zugrifiszeit 420 ms 165 ms 189 ms
Transferrate 309 KB/sec 601 KB/sec 915 KB/sec
Benchmark DOS.
Lesen 520 Dateien 2:33 Minuten 58 sec 48 sec
(1 MByte Umfang)
Textsutho in OO Kataog 101 5500 a2
von CDV.
WS aden 48500 st a7 sen
Cyber talloron 25 sec - e
FullTrrotie sarien 7 sec o 2o
Batlelo 2 hotlloen 126 Minen 38 a6 0

aberhaupt - lediglich beim
Nachladen von Zwischen-sequen-
zen spiren. Der Spielablauf wird
sich aber nicht beschleunigen, da

bes(e Preis-Leistungs-Verhaltnis
bieten derzeit die 4x-Laufwerke,
sofern Sie auf eine ausreichend
schnelle Zugriffszeit achten.
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Tips und Tricks

In den vergangenen Wochen konnten wir uns vor Hilferufen in Sachen Windows 95 kaum noch retten.
Unsere Telefonleitungen gliihten, und unser Briefkasten sah aus wie geschwingert. Mit der neuen Super-
Software scheint wohl doch nicht alles so zu klappen, wie man es sich gewiinscht hitte. Aber keine Panik

- PC Power I4Bt Sie nicht im Stich! In diesem Monat présentiert lhnen unser bi

indres Wunderkind Phil

Paisnel ein paar grundlegende Tips zu Windows 95. Im niichsten Heft gibt's dann noch mehr...

Kompatibilitdt testen

nen Sie bereits vor der Installation
von Windows 95 prifen, ob Ihr
Rechner fir das neue
Betriebssystem iberhaupt geeignet
ist. System Check testet dabel
Festplatte, Arbeitsspeicher,
Performance sowie die zu instal-
lierende Software auf eine
Kompatibilitat zu Windows 95.
Beziehen kénnen Sie das Programm
im Internet unter der Adresse
hitp://www.microsoft.com/
windows/download/.

l)rlgmaldlskenen

von Windows 3.x
Waurde die alte Version von Windows
bereits von der Festplatte entfernt
und haben Sie Windows 95 als
Update erworben, bendtigen Sie

»Q‘I@

1]
4

w

Hinweis: Béim
Vorhandens:

wakhrend der Installation noch die
Originaldisketten Ihrer alten
Windows-Version. Diese dienen
jedoch nur zur Kontrolle, ob Sie
berechtigt sind, das Update
durchzufuhren.

Alte Windows-Version
beibehalten

Mit einigen Tricks ist es moglich,
neben Windows 95 noch eine alte
Windows 3.x-Version zu betreiben.
Installieren Sie dazu das neue
Windows zunéchst in einem Ordner
Ihrer Wahl, wie beispielsweise
C:\WINGS5. Jetzt werden die alten
Programmgruppen mit der
Dateiendung GRP in das Startmenil
von Windows 95 integriert - ein
Doppelklick auf diese Dateien
gendigt bereits, um dies durch-
zufihren. Aufwendiger ist der néch-
ste Schritt: Alle Programme, die

Windows 95-Setup-Assistent

SetupAssitent untersitz Si belder Instalation von
e Koot e o
Die Instalation erfolgt in i Phasers
» 1. Ablrage der Systeminformationen

2 Kopieten der Windows 5 Dateien

3 Neustan ds Computers und Beenden der Instalaion

Instaleren von Windows 95 werden ogf.
Versionen von MS-DOS usd Windows ersett.

Zueh [FWeies ]| Abbrechen
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Dateien wie DLLS oder Treiber in
das alte Windows-Verzeichnis einge-
tragen haben, sind neu zu instal-
lieren bzw. die Komponenlen in das
neue Verzeichnis zu tbertra

Erledigen Sie dies Schritt for Sahrit
fiir jedes Ihrer Programme und
testen Sie diese sofort.

Eine andere Moglichket ist das
Kopieren der alten Windows-Version
in einen neuen Ordner und die
Neuinstallation von Windows 95 in

ias bestehende Windows-
Verzeichnis. Hierbei miissen Sie
jedoch im alten Verzeichnis die
bestehenden INI-Dateien nach dem
vorherigen Windows-Pfad durch-
suchen und diesen abandern - je
nach Menge der Programme eine
durchaus abendillende
Beschaftigung.

Unter Umsténden kann es auch
sinnvoll sein, die vorhandene DOS-
Version zu erhalten. Kopieren Sie
das alte DOS dazu in ein neues
Verzeichnis, das Sie be\sp\e\swewse
€:\DOS622 nennen. Nac!

Installation von Windows 95 passen
Sie noch in den Startdateien
AUTOEXEC BAT und CONFIG.SYS
die Pfadangaben von
Treiberaufrufen an.

In Windows 3.x gelangen Sie,
indem Sie wahrend der Boot-Phase
beim Erscheinen der Zeile “Windows
95 wird gestartet” die Taste F4
driicken oder mit F8 ein
Auswahlmen aktivieren. Unter
Umstanden ist es nétig, von
Windows 95 aus in der Datei
MSDOS.SYS, die unter dem neuen
Windows als editierbare Textdatei
voriegt, in der Sektion “Options” die
Zeile BootMulti=1 einzufigen.

(==}
=}
e |

Vorbeugende MaBnahmen
Sind die fr Windows 95 nétigen
Systemdateien zerstort oder wurden
sie von Ihnen versehentlich
geldscht, wird eine komplette
Neuinstallation fallig. Ein Backup
dieser wichtigen Dateien legt Ihnen
das Emergency Recovery Utility
(ERU.EXE) an, das Sie jedoch
ausschlieBlich auf der CD-Version
von Windows 95 finden.
Sinnvollerweise soliten Sie von ERU
die Systemdateien auf einer Diskette
anstatt auf Festplatte speichern
lassen, auf der sich anschlieBend
auch das zum Wiederherstellen
nétige Programm ERD.EXE findet.

Windows 95 startet

nicht mehr

Bricht Windows beim Hochfahren
den Ladevorgang ab oder bleibt
hangen, kénnen Sie mit Hilfe einer
Startdiskette booten und gelangen
dann zum DOS-Prompt. Ebenso wie
beim Vorganger, kénnen Sie auch
Windows 95 durch Eingabe von WIN
manuell starten und zur Fehlersuche
eine Reihe von Parametern
iibergeben. Der Aufruf hierfur lautet
WIN /D:x, wobei fur x die folgenden
Werte erlaubt sind:

V: Es wird der virtuelle Treiber fur



zu Windows 95

den Festplatienzugriff ausgeschaltet
Probieren Sie diese Option, wenn
Sie zuvor die Konfiguration fir die
Festplatte geandert haben.

installierten Treiber sowie die zuge-
horigen Dateien ausdrucken. Die
hierfir nétige Funktion finden Sie
unter Arbeitsplatz - Systemsteuerung

hen, ob der Coprozessor in Ordnung
ist und diesen gegebenenfalls deak-
tivieren.

Kommt es in
ausgefallenen Festplatten-
Controllern zu Problemen, schalten
Sie mit dieser Option vom 32-Bit- auf
den 16-Bit-Zugriff um.

S: Stirzt Windows 95 beim Laden
seiner eigenen Treiber ab, verwen-
den Sie zunéchst diese Option, um
die Breakpoints im ROM-Bereich zu
deakiivieren.

: Das Laden von Treibern in den
Adapterbereich AQ0O-FFFF wird ver-
hindert. Dies kann bei der
Fehlersuche hiffreich sein, wenn
Enwelterungskarten instaliert sind,
die in dieser Bereich Speicher bele-
gen (2.8. SCSI-Hostadapter mit
BIOS).

B:In der Datei BOOTLOG.TXT wird
der Startvorgang festgehalten. Im
Fehlerfall konnen Sie hier nachvol-
iziehen, an welcher Stelle Windows
95 abstiirzt

Installierte Treiber
ausdrucken
Sie konnen sich die

mit

- System - M; Kiicken
Sie hier auf Drucken, bekommen Sie
eine Obersichtliche Liste aller
Treiber, deren Versionsnummern
sowie die belegten IRQs und DMA-
Kanéle. Um eine Textdatei zu
erstellen, installieren Sie zunachst
den Druckertyp “Universal/Nur-Text"
im Drucker-Setup, bevor Sie mit
“Ausdruck in Datei" die Ausgabe
starten. Somit verhindem Sie, daf3
sich zusétzliche Steuerzeichen fir
den Drucker in dieser Datei befind-
en

Pentium auf

Fehler testen

Unter Windows 95 ist eine Funktion
integriert, mit deren Hilfe Sie tber-

Smen .
—
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CD-ROM-Cache vergriBern
Der Cache fiir Festplatte und CD-
ROM-Laufwerk wird normalerweise
von Windows 95 automatisch ver-
waltet, jedoch ist die Zugriffsopti-
mierung standardméBig fir ein
Single Speed-Laufwerk konfiguriert.

15 zuletzt benutzien Dokumente.
Diese konnen Sie dort direkt
auswahlen, woraufhin die zuge-
horige Anwendung gestartet und das
Dokument geladen wird. Entfernen
konnen Sie die Eintrage, indem Sie
den Taskbar mit der rechten
Maustaste anklicken, die
Eigenschatten aufrufen und dort
unter *Programme im Mend Start
die entsprechende Option
auswahlen.

Offene Fenster

schnell schiieBen

Haben Sie sich durch eine Reihe
von Unterverzeichnissen geklickt
und dabei fir jeden Ordner ein
neues Fenster gedfinet, kann das
SchlieBen zu einer lastigen
Angelegenheit werden. Halten Sie
beim SchlieBen des zuletz!
geoﬂnslsn Fensters eln(ach die

prifen, ob Ihr mit
einem fehlerhaften numerischen
Coprozessor arbeitt. Rufen Sio
hierfr

Andern kénnen Sie diese Einstellung
der

Ihres Laufwerkes unter
Syslems(euemng System -

des
ys«em Kontrolialdes in dor
Systemsteuerung auf. Unter

Dateisystem -
CD—ROM Auch die GroBe des
Cache sollten Sie - sofem

RAM vorhanden

erleichtern, indem Sie die im System

C Z A
Einstellungen konnen Sie nachse-

ist - vergrofiern

edrickt, werden
al\e Fenster dieser Kette automa-
tisch geschlossen.

Eigenschalten fiis Systom 21|
Algsmein Gerite-Manager | Hardwereprofie | Leistunsmerkmale |
& Modelle nach Typ anzeigen ¢ Modelle nach Anschiufl anzeigen {
=5
T ——
s
e 1 e |
T
_enicnen | | Dateien schneller
bearbeiten

Im Startment finden Sie unter dem
Eintrag “Dokumente” eine Liste der

Bequeme Dateisuche

Unter Windows 95 sollten Sie sich
ein manuelles Suchen von Dateien
verkneifen - durch die ungewohnte
Umgebung dauert das Auffinden der
gewiinschten Datei nur noch langer.
Starten Sie statt dessen mit F3 die
Funk‘lion zur Dateisuche: Hier kon-

Name
Erstellungsdatum, Typ der Datei
sowie nach einer vorgegebenen
GroBe suchen lassen

Drag & Drop auf dem Taskbar
Mit Hilfe des Taskbar konnen Sie

JANUAR 1996 PC POWER
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WINDOWS 95 Il

einer Anwendung oder einem zuvor
gesfineten Fenster auch dann ein
Dokument tbergeben, wenn sich
dieses im Hintergrund befindet und
von anderen Fenster dberdeckt
wird. Ziehen Sie das betreffende
Objekt tiber den entsprechenden
Eintrag im Taskbar und verweilen
dort mit gedriickter Maustaste einen
Moment, bis das gewinschte
Fenster in den Vordergrund gebracht
wird,

Zu viele Eintrige
Im Verzeichni Itﬂ

Auch unter Windows 95 haben Sie
die von DOS gewohnte
Einschrénkung, daf im
Wurzelverzeichnis eines Laufwerkes
nicht mehr als 512 Eintrage stehen
durfen. Wahrend unter DOS die
Menge der Eintrage noch mit der
Anzahl der Dateien bzw. Ordner
identisch war, ist dies bei der

Hier finden Sie die
richtigen Treiber

Beim Umstieg auf Windows 95
soliten Sie darauf achten, daB.
Sie sich fir Ihre Hardware
aktuelle und auf das neue
Betriebssystem abgestimmte
Treiber besorgen. Am einfach-
sten geschient dies natiirlich
iber die Online-Dienste wie
CompuServe oder das Internet.

CompuServe
‘GO ATITECH
GO CREATIVE
GO MICROSOFT
GO MIRO

GO SPEA

GO mMSL

GO WINNEWS

Internet
http://www.microsoft.com

n langen Datei
unter Windows 95 nicht mehr der
Fall, da hierbei mehrere Verzeichnis-
Eintréige von nur einem langen
Dateinamen verschiungen werden
konnen. Verwenden Sie daher stets
eine Reihe von tibergeordneten
Verzeichnissen, in die Sie thema-
tisch sortiert Ihre Spiele,
Anwendungen oder Utilties
hineinkopieren.

Aufiésung von AVI-Videoclips
Méchten Sie wissen, in welcher
BildgroBe oder mit wieviel Bildern
pro Sekunde ein AVI-Video vorliegt?
Kiicken Sie die betreffende
Videodatei mit der rechten
Maustaste an, 6ffnet sich die
Dialogbox “Eigenschaften”, in der
Sie detailierte Angaben zu
Spieldauer, Dateilange sowie zu den
Audio- und finden

hittp://www.innotts.co.uk/
~leewilko/index.htm!
hitp://www.supernet.net/~edti-
ley/Windows 95/edstips.html
http://www.xmission.com/~ehei
ntz/Windows 95/
hittp://www.zdnet.com
Ipcdirger/zdgerman.htmi
ftp:/ftp.microsoft.com
ftp:/fftp.cdrom.com
Ipub/Windows 95

Mailboxen von
Herstellern

ATI (089) 46090766 "
Creative (089) 957723774

Eigenschaften von Movewin.a:

Movewin.avi
Copyright: Keine Copyright-Informationen
Medienlange: 11,200 Sek.
PCM,11 Mono
Videoformat: 346 251, 112 Einzelbilder, ID,UDBidadﬁek
63KB/Sek . Unbekanntes F
Element Beschreibung

imove. 4 movie
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TOPSHA

Hasi Glatse RIpkat e o, \\IJ.helm Buschstr.41
723 Seesen-Rhiiden

Fax. 05384280 BTX ropke#
Infotainment & Nitaliches

45 Zeitgeschichte
3D Atlas
Abenteuer Mensch 3D
ty Interactive

Tel. n:.suusxv

TPV Eit + LFCKaiserstutern 59,
CD-ROM Spicle + SV Werder Bremen S
3D Lemmings Das ALL 9
Aliens DV Detnfo 5
‘Ascendancy D Doatias b
y Doure pt
Asterix die ,.,ue.zmm ) s
BAO Plght et vl dbase (Private Edition) 3
e DV - Devtsche Geschictie 011914 5,
Chtemmser 100 e Dic Evangelien 54
Comn & G DY 35 Die Lettenihrer At 84,

Die Medici 7,
Englisch 1 Plus
Kurze Geschichte der Zeit 85,

cader no remorse DV 79,
Der Clou il PronDisk 34,

o Einin die Kiassische Musik §
i Fax Auskunft

85,

P Geoquiz

% History of the World

o Infpct

3,

Heraes of Might & Magic DVS,- oo DY
HUGO 3 69, Melsi Blr

Magic Carpet 85 (7 Vollversionen)
Mephiste Cenius 20 s6-
A o Bei Hesltllung von mindestens
Nead o Speed DY s 3 CD-ROM eine
o, Uberraschungs CD GRATIS!!
e - e
79
6ir Michelangelo 76
o Microsoft Cinerania 95 §:
781 Cinemania 96 (
o, PAWS.
o1.- Roswel the Original
o Simp!
6o Thomas Mann
e Teleinfo Deutschland
- ‘The Way Things Work
- Topware Gold
Ultimate Human Body
St Trek Teeh Manual DV mm Vom Adier zum I
Syndicate + Werner die C
Tersinal ity Win Vokabel 2.0 engl.
Transport Tscoon Deluxe msn, oder franz.
TV Karrers Sie Win Worterbuch D/E £ 12,
Ultra Pinball Win Worterbuch DIF-FID
Virtual Pool z
Which Heaven
Wetland DA
Lexika 39-
Berclmann Discovry 199,
Warterbuch
o D
Tire 1 Do aea,
rman axthon 36 Black K..igm, nngon s Lore,
Compton Encyelop

Tornado(Oper. Desert Storm,

Encyclopedia of Science 99,

eoeaiis of Naars. 955 Orion Conspiracy, Space Ace,
Gl sl 70637 Empire Soccer 94, Savage
Info 7, Warrior, Acgis-Guardian of
Lexion dr stk DV o the flect

Microsoft Encarta 95 7 Versandkosts

Preisliste KOSTENLOS !
Gewinnen bei TOPSHARE:
ZAHLEN SIE UNSERE SMILEYS
unter den richtigen Einsendungen verlosen wir jeden Monat 5 tolle
Spiele Vollversionen auf CD Einsendeschlud fiir Dezember
1.12.95(Datum des Poststempels) )Der Rechisvieg ist susgeschlossen)

0K | abbrechen | Uterstmen |
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Ein Fluch.

s

Wappsinniger Kinig

Fragen Sie nach unserem Multimedia-Katalog: Sierra, Robert Bosch StraBe 32, 63303 Dreieich
Fax: (06103) 9

Warenzeichen v nziert an Sierra On-Line, Inc. Alle Rechi



n erkiaren mus, was ein

andem von Ihne!
ein Gerat aussieht,

em
a Hedwig weib, wie S0

PC POWER
R JANUAR 1996




CH MACH III

D ieser kompakte Joystick macht auBerlich einen sehr stabilen Eindruck. Ungewshnlich fur die Zentrierung sind

Rushware M Tel.: 02131 - 9650 M ca. DM 79,95

2wei Drehradchen. Kleine Plastikstifte zeigen die momentane Position an. Eine nette Idee, um das Verstellen der

Zentrierung wahrend eines Spiels zu verhindern. Daneben befinden sich zwei Schieberegler auf der
Gehauseoberflache. Diese dienen dazu, die Zentrierung des ein- oder Bei
einigen Spielen ist der Federzug eher hinderlich, wenn man ein Ziel beispielsweise genau anvisieren méchte. Der durch
ein Kugelgelenk gelagerte Steuerhebel ermdglicht schnelle Reaktionen, lediglich die Nullpunkiiage ist etwas schwammig
und hat ein wenig Spiel. Ansonsten kann man aber sehr prazise damit arbeiten. Die beiden obenliegenden
Funktionskndpfe haben einen langen Hub, so daB sehr viel Kraft aufgebracht werden muf3. Ballerorgien bleiben durch
einen ordentlichen Muskelkater im Unterarm somit einige Tage im Gedéchtis. Sie sollten zum Schieien abwechselnd
die linke und rechte Hand gebrauchen, damit das Muskelwachstum auf beiden Seiten erfolgt (oder
aber Sie fahren einen Manta und lassen eh nur den linken Arm aus dem Fenster hangen, den
Rechten sieft ja dann keiner, schmunzell).

vithe
P c 0 PT I x Jéllenbeck M Tel.: 04287 - 12518 ca. DM 69,95

N ach langerer Benutzung neigen Joysticks dazu, nicht mehr genau zu zentrieren. Mechanische Teile sind nun mal
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VerschleiBteile. Dieses Problem umgeht der PC Optix durch optische Sensoren, wie man sie von Infrarot-Mausen

her kennt. Dadurch wird die Zahl der mechanischen Bauteile verringert, was me Lebensdauer erhdht. Aber es steck-
en noch mehr technische Raffinessen in diesem patiblen Gerat. Die mitge Software MegaZoom
erméglicht eine mmvmuene Arbeitsbereichskalierung des Joysticks. Damit 48t er e don personlichen

sssen. Das mit Zentrierung gestattet eine praz\se Steuerung und
verzat auen ml narer Vier wunderbar n der
fehlen sbensowarig wie in Dieeler zur Schubkraftsteuerung. Ein weiterer Drehregler chatt dio
ein oder aus. An der befindet sich ein Kieiner Schalter, mit dem man von

anamger auf digitale Betriebsart umschaltet. AuBerdem sorgen vier Saugffe for einen sicheren Stand. Durch die
Straftheit der Federung ist die Steuerung etwas sorgt aber fiir eine Zentrierung des

iniversell PC Optix.
Vv 88 /0

Pc FLIGHT FoncE Jéllenbeck B
Tel.: 04287 - 1251 M ca. DM 69,95

ick wurde, wie der gt, speziell fir entworfen. Das Gerat hat einen
Dmbuﬂen Metallkern und halt auch groberen Beanspruchungen stand. Der Griff ist sowohl fiir Links- als auch Rechtshander gleich
qut geeignet, und man hat schon ordentich was in der Hand. Auch die beiden Feuertasten lassen sich genauso butierweich betati-
gen wie beim PC Oplix. Fir beide Tasten kann man die Dauerfeueroption getrennt einschalten, vorausgesezt natri
Software unterstiitzt dieses Feature. Die liegen unten an der

Verstallen unmogich ist. Durch den Metalkem bringt der PC Flight Force schon einiges an Gewich auf die Was

Zusammen mit dem Saugfu’ am steht er auf dem Tisch. Die Sleusmng ist
‘angenehm leichigangig und zentriert fir einen Joystick dieser Preisklasse tberraschend gut. Allerdings hatte ich mir fir die
‘Schubregelung zusatzlich noch einen Regler gewdinscht, denn es kann mitunter recht miig sein, mit der linken Hand sténdig
die Kerosinpumpen zu steuern. Ansonsten macht der PG Flight Force, der sich auch in anderen Spielgenres einsetzen &5,

einen guten Eindruck.

PC FLIGHT FORCE PRO ™

Jéllenbeck M Tel.: 04287 - 1251 M ca. DM 99,95

ie Schwachen des PC Flight Force biigett diese Weiterentwicklung aus. Er hat fast das Doppelte an Gewicht,
D was mich jedesmal darauf achten IaBt, daB mir das Teil icht au die FiBe fat. Der Fiight Force Pro st sehr

stabil aufgebaut und verfigt Gber einen auBerst strapazierzhigen Metallkem. Er ist voll ThrustMaster-kom-
patibel und wird daher wohl von jedem Spiel unterstitzt. Die Software MegaZoom, die ich beim PC Optix ansprach,
liegt auch diesem Gerét bei. Wie es sich fir einen Fiightstick gehort, befindet sich au der linken Seite die
Schubkontrolle, die sich manuell auch ausschalten 145, Insgesamt fiinf Funktionsknopfe kbnnen den
Anforderungen gema angepat werden. Die Joystick-Kanzile A-D kénnen einzeln auf Dauerfeuer eingestellt oder
abgeschaltet werden. Ich habe es zwar schon zweimal erwahnt, aber au die Tasten driicke ich jedesmal immer
wieder geme drau. Sie haben einen eindeutig definierten Druckpunkt und sind sefr exakt. Um wahrend eines
Fluges mal eben schnell die Blickrichtung zu &ndem, spendierte man dem Flight Force Pro einen 4-Wege-
Kippschalter. Auch der FFP hat einen groBen SaugfuB3 unter der Bodenplatte und steht, auch bei heftigen
Lenkbewegungen, sicher auf dem Tisch. Eine interessante Altemative zu den teuren Konkurrenten.

v 91%
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Leisuresoft
 Tel.: 02383 - 690
B Preis: ca. DM 174,

E in neues Raumschifimodell fiir die Fortsetzung von Kampfster Galactica? Ach was, ein Joystick, oder so was

Ahnliches! Denn den Firebird knnte man besser mit Multifunktions-Board bezeichnen. 16 Druckschalter und
| zwei Potentiometer machen die Tastatur wahrend eines Einsatzes (berfliissig, denn er wird zwischen Keyboard
und Rechner geschaltet und kann alle Tastatur-Codes emulieren. Die mitgelieferte, sehr komfortable Software sorgt
i die individuelle Der ist mit einem im Gehause ver-
anker, macht aber leider einen sehr wackeligen Eindruck. Auch die Steuerung ist doch sefr “plastic-
like”. Fir den Preis kann man ein wenig mehr verlangen. Aber die Idee an sich ist nicht
schiecht. Vorausgesetzt, man erinnert sich daran, welche Taste die gewiinschte Funktion
ausfihrt, wird der SpielfluB enorm Auch wenn das
Flugsimulationen sind, lassen sich andere Spielgenres prima damit spielen. Uber vier
Schieberegler an der Unterseite kann man sich die Form des Arbeitsbereiches in mehreren
Stufen von rund auf quadratisch einrichten. So ist man fr die verschiedensten Einsatzzwecke

v 14%

Leisuresoft B ~
+ Tel.: 02383 - 690
M ca. DM 24,99

Deuihcn qunstiger als der FX2000 bietet der Hawk + dem Einsteiger mehr Spielfreude. Hier ist die Steuerung ins-

JOYSTICKS TEST

Jgesamt exakter und besser positionierbar. Man sollte zu dem Kurs aber keine konstruktionstechnischen Wunder

erwarten und mit dem Steuerknippel eher zértich umgehen. Die beiden obenliegenden Zentrierrader hat man -
bei mangelnder Obacht - im Nu verstellt. Der Grif liegt aber gut in der Hand und st auch fur die “inke Minderheit”
(handbenutzungstechnisch gesehen, wir sind kein Politmagazin!) geeignet. Die automatische Zentrierung I8t sich
getrennt fOr beide Achsen entriegeln. Erstaunlich! Die beiden oberen Feuerkndfe sind etwas schwammig und
haben keinen eindeutigen Druckpunkt, so da flotte SchuBwechsel schnell zur Qual werden kénnen. Aber
dafr hat man einen Dauerfeuerschalter direkt an der Grifioberseite, so daB man bequsm 2wischen den
beiden Modi umschalten kann. solten lieber inre
ein paar Mark fiir einen stabileren Joystick draufzulegen. Gelegenheitsspieler und Emstelgev sollten aber

keine falsche Scham haben und sich das Ding mal ansehen.

X 61%

ThrustMaster xL Leisuresoft
B Tel.: 02383 - 690 M ca. DM 79,95

G ut sieht e ja aus, der XL von ThrustMaster. Bekannt fiir seine exzellenten, aber auch teuren Produkte méchte

sich ThrustMaster woh jetzt doch Marktanteile in der Mittelklasse sichern. Daher hat es auch nur for
Plastikgehause und -mechanik gersicht. Die Steuerung ist aber sehr angenehm und genau. Die Zentrierung hat
zwar ein wenig Spiel, liegt aber durchaus noch im Toleranzbereich. Zentrierregler sucht man vergebens, da der XL mit
siner geeigneten PC-Karte hardware-mabig bei Bedarf zentriert wird. Das schwarze Gehéuse steht fest auf dem
Tisch und liegt, genau wie der Steuerhebel, auch sicher in der Hand. Leider fehit dem Schonling ein Schubregler,
der in dieser Preisklasse eigentliich vorhanden sein mufte. Dafr spendierte man ihm einen 4-Wege-Kippschalter
und vier Funkiionsknapfe, einer davon fiir den Kleinen Finger. Da ich bislang selten in die Verlegenheit kam, mit
dem Kleinen Finger zu ballem, hérte man des ofteren im Treppenhaus der Redaktion durch kurzzeitige
meiner Person. und geradiinig, so
prasentiert sich der ThrustMaster XL, der ganz groBe Hit ist er aber nicht.

v 84%

waww ThrustMaster PFCS

B eim Auspacken denke ich, da8 man schon mit einem 7,5-Tonner driiberfahren mus, um den PFCS klein zu

kriegen. AuBer dem Schaft sind alle mechanischen Teile aus Metall und sehr solide verarbeitet. Eine schmucke
Metallplakette ziert das schwarze Gehause. Als hatte ich es geahnt, zentriert der Joystick absolut exakt und
ohne Spiel, und das alles ohne die lastige manuelle Zentrierung. Der Griff fuhit sich einfach groBartig an und wurde
dem einer Phantom F-4 nachgeahmt. Vier gm snsmhbzre Funktionskndpfe sind tber den ganzen
verteilt. Ein Schwierige Konnen mit
hoher Prézision geflogen werden, aber man muB auch schon einiges an Kraft auforingen, denn die
Federn sind sefr hart gespannt. Aber bei ThrustMaster gehdrt es wohl zur Firmenstrategie, sich nur
der Yuppie-Kauferschicht zu widmen, die auch noch das nétige Kleingeld fr einen separaten
Schubregler haben, denn dieser 145t sich nirgends erspahen. Aber vielleicht brauchen Sie den ja gar
nicht, denn der PFCS eignet sich auch hervorragend fir andere Spielgattungen. So, jetzt packe ich
das Ding schweren Herzens wieder ein, denn bedauerlicher Weise darf ich den PFCS nicht behalten

(aber wenn ich behaupte, mir sei die ).
v 94%
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THRUSTMASTER .....oor.com s
F-16FLCS

Habsn auch Sie die Lebensmaxime “Hoher, schneller, weiter”? Dann setze ich jetzt noch einen drauf und

présentiere den F-16 FLCS. Der voll programmierbare Joystick (kann man hier noch von “Joystick” reden?)
wird zwischen Tastatur und Rechner gesteckt und kann somit jede beliebige Keyboard-Taste mit seinen acht
Funktionstasten emulieren. Jeweils zwei 4-Wege- und 2-Wege-Schalter erieichtern die Steuerung komplizierter
Funktionen und lassen den Griff zur Tastatur schnell vergessen. Die mitgelieferte Software erméglicht die einfache und
schnelle Konfiguration. So kann man den fehlenden Schubregler beispielsweise auf einen 2-Wege-
Schalter legen. Alle Funktionselemente lassen sich hervorragend handhaben. Der Steuerhebel ist
‘mit einer Gummimanschette umgeben, die bei schnellen Aktionen schon mal knirscht, die
Préazision der Steuerung aber in keiner Weise beeintrachtigt, denn die ist mit die beste, die ich
o n dio Fngo bokam. ump & un sind eigetich 2 schade frden P16 FLOS, aber
Ioar, wenngleich der sind. Leider ist
655 Gehauss aus Plastik, steht aber aufgrund der enormen GroBe niet- und nagelfest auf dem Tisch.
Ich Uberlege schon, wieviel Seiten ich fir dieses Schmuckstiick schreiben muB3!
%
v 96%

P c c 0 NTRO L PAD Leisuresoft @ 02383 - 690 M ca. DM 19,99

s ogenannte Flightsticks haben fiir manche Spiele einfach zu lange Steuerwege. Fir Jump

& Runs, Sport- oder Action-Spiele gibt es die Game Pads, die standardmaBig mit
Videokonsolen ausgelisfert werden. TecnoPlus PC Control Pad ist eine Version fiir den
PC. Das farblich etwas langwelige Pad liegt gut in der Hand, und die drei Funktionskndpfe
sind gut erreichbar. Die Bedienung des Steuerrades lsidet jedoch etwas unter der unge-
nauen Mechanik. Auch die Knopfe haben einen etwas zu weichen Druckpunkt. Trotzdem
solite man sich das Gerat mal anschauen, vor allem, wenn man nur gelegentiich spielt
und nicht so viel Geld ausgeben mdchte. Fiir DM 20,- Aufpreis gibt es dieses Pad
auch in Verbindung mit einer 120 MHz Joystick-Karte, die erfreulicherweise auf Jumper
verzichtet und mitels Schisbersgler konfiguriert werden kann.

- ¢ PG Gontrol Pad 69%
v’ PC Game Pack 74%

mmmaman-monmmmssOH VIRTUAL PILOT

Um nochmal auf das Thema Simulationen zuriickzukommen, méchte ich an dieser Stelle

den CH Virtual Pilot vorstellen. Auer fir heie Dogfights in schwindelnder Hohe eignet er
sich genausogut fir rasante Asphaltduelle. Man muB sich fur den VP schon ein wenig
Platz auf dem Schreibtisch machen. Mittels zweier Fixierklammern wird er bombensicher am Tisch
festgeschraubt. Genau wie im richtigen Flugzeug werden die Hohenruder durch Driicken und
Ziehen des Steuerrades betétigt. Des Sfteren hat man aber nur eine Hand frei, so da8 sich die
Steuerachse aufgrund des seitichen Drucks etwas verhakt. Ansonsten bekommt man aber ein wirklich
groBartiges Feeling firr seine Maschine. Rechts auf der Gehéuseoberseite befindet sich ein
Schubregler, der sehr prézise arbeitet. Seitlich links und rechts vom Steuerrad sind die beiden
Feuerknopfe angebracht, mit dem so mancher Gegner elegant zum Aussteigen bewegt werden kann.
Ein paar Schalter mehr und ein TastaturanschiuB hatten aber auch nicht geschadet. Das ndtige
Kleingeld vorausgesetzt, sollten Sie sich den robusten Virtual Pilot mal ansehen.

v 84%

cH TH ROTTLERushware W 02131 - 9650 W ca. DM 179,95

KDer Schubkraftregler von CH ist dem eines echten Jets nachempfunden und sieht in schwarz einfach nur scharf

aus. Viel wichtiger als die Opik ist aber ds realistische Handing. Die Fihrung des Schubhebels it leichtgéngig
ind exakt, wenngleich das ganze Gerat nur aus Plastik besteht. Sechs Multifunktionskndpfe kénnen durch den
TastaturanschiuB individuell programmiert werden. Die beiliegende Software untersttzt dieses au! komfortable Art und
Weise. Dazu gibt es noch je einen 4-Wege- und ; die ebenfalls ind. Ihren
sk el Sl aech e i Buches des CH Tovot an. e erspart die Norwend\gke\( eines zweiten
Die vier an der garantieren einen festen, rutschireien Stand. Man hat

'schon ordentlich was in der Hand. Die Schalter sind alle gut enetchbar lediglich die drei am Griff liegenden Druckknép(e
sind etwas billig geraten. Spaf3 macht es aber trotzdem, die Turbinen mit dem CH Throttle aufheulen zu lasser

v 88%
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Auf diesen Augenblick haben Sie sicher schon sehnsiichtig gewartet: Die ultimative PC Power-Spiel-Liste fiir
das Jahr 1996 ist da! Jedes einzelne Spiel sé@mtlicher Software-Hauser ist hier aufgefiihrt. Viele der
genannten Verdffentlichungstermine sind jedoch lediglich provisorisch und entstehen, indem man Dart-
Pfeile in Richtung eines nahegelegenen Wandkalenders wirft.

HELD: 83

10th Planet

(Me) Dieses Weltraum-Ballerspiel wurde
von Bethesda in den Vereinigte
Staaten programmiert und hat unserem
Reporter im wahrsten Sinne des Wortes
den Atem verschlagen, als der Titel im
Februar erstmals prasentiert wurde.

Aces Over Mountains
(Jan./Feb, Nach den erlolgreichen Titeln

transporlieren und sind sténdigen
Angrifien ausgesetzi

Adrenaline Factor

(Sommer) Dieses isometrische Shoot.
em-up présentirt Inen einen Roboter
der so qut wie alles zerstoren kann, was
sich inm in den Weg siell. Wefere Inios
{allen wegen Bodennebels und
Geheimniskramere flach

Aftershock
(Feb.) Ein 3D-Shoot-em-up

mit
Hubschraubem, in dem Sie gegen die
verbrecherische Hex-Organisation zu

lassenweise Baller-
Action, mehr wissen wir zur Zeit noch
nicht,

AH-64D Longhow

(Mérz2) Eine neue Flugsimulation von
Electronic Ars, die wieder einmal den
amerikanischen Apache-Hubschrauber
2um Thema hat. Aber kann mir mal einer
erdaren, warum dieses Fluggelihn so
weltberchmt ist? Wie viele Apache-Tie!
werden noch erscheinen?

Allied General

(Jan.) Der Nachiolger zu Panzer
General. Eine etwas zahe Angelegen-
feit, wenn's Inen nur ums Ballem geht.
Der Tite von SS versetzt Se in einen
alerten Panzer zur Zoit des Zwaiten
Weltriegs.

Allegiance

Ein 5D Tororsenrana, das

Do Einos mé Imrskiat i

gen wil. Dieses knalhare Balerspel
Gnnen Sie sich zulegen, sobald Sie

wahlberechigt sind (git richt fir die

Kinder aus Niedersachsenl)

y:

Apache Longhow
Campaign Disks
(Wit "96) Das Origi

nur drel “Campaigns'
S0 ziemich soin ainziger Fenler. Doch
Gamit dife bald Schius sein, denn die

PC POWER JANUAR 1996

neuen Aufgaben werden Sie won bis ins
Jahr ‘7 beschatigen, wenn die nachste
Fortsetzung in den Handel kommt.

Archimedean Dynasty
(Sommer) Nach einer weltwaiten
Katastiophe beschlief d Menschret

Games (Sim Isl). In einem Schutzanzug
erforschen Sie Tunnels. Ja, und das
s auch schon.

Battlecruiser 3000

(Feb) “Eite aul amerikanis

beschiei der Gescnaﬂsrumev von
ametek clese

Wmscha’\ssp\e\ Wir erwar\er\ viele

Kampiszenen, ganze Bildschirme voller

Bilanzen und Nervenkitzel n der ver
otenen

Assault Rigs

(Mérz) Sieht aus wie die Stelle mit den
zom in Tron, und spieft sich nach

Aussagen glaubwirdiger Kollegen ein-

fach traumhatt gut. Ein Ballerspiel mit

Bioforge Plus

(Jan.) Laut EA handelt es sich hierbei
um das Originalspel zuziglch einiger
neuer Missionen. deal fir alle, die sich
das Original bisiang noch nicht gekauft
haben. Aber was machen die ibrigen

Azrael’s Tear
(Jan.) Programmiert wurde dieses
istere 3D-Abenteuer von Intligent

Championship Manager
All-stars

(Sommer) FuBball-Fans werden feuchte

Blade
Runner

(Weihnachten) Das b\s\ang
qroBte Game der Fin
Westwood konnts die tollst fuur-
istische Filmiizenz aller Zeiten
werden, besonders bei dem
Reichtum an Quellenmaterial und
dem coolen Titel. Hoffentlich ver-
bocken sie’s nicht.




Clay Flghter 2

(April) In GF2 geht es um
Zuaicimpfo, dio zwischan

9
o) und konnen sich aut

atemberaubende Weise
verformen.

el drucken dar. Dss mindeste, vas
Wi erwarten, sind neue Missioner
Dessere Wafen (Leniscwert) und einen
Muliplayer-Modus.

Augen bekommen, denn in d
Nochioger von OM 2 Kenmen Sie Spiler
aus Vergangenheit und Gegenwart in ein
und demselben Team zusammenfihren!

Chessmaster 5000

(Jan,) Grafiken in Spiehallenqu
oer 100 Levls,crogrecher s mge
Racer und so gut spielbar

Waro Kats. Nao, st ich Zur
Uperraschung alle handelt es sich fier-
e um ein Schachspiel,

Command & Conquer:
Red Alert

(Jahrosende) Ja, a, jal Der Nachfolger
des besten Spiels des Jahres ‘95 bringt
noch mer Action, Zerstorung und end-
losen Spaf. Die Handlung versetzt Sie
in die Zeit des Zwaiten Weltkiegs.

Congo

(26. Jan) Congo wird zusammen mit
dem entsprechenden Video auf den
Markt kommen. Dieses Regenwald-
Abenteuer nach Vorgaben von Michael
o amel gunssiic st ut
eben in einer anderen Umgebung. Und
Gas s ke scnachion Neuighen

Conquest of a New World
Jan.) Auf den Spuren von “Stoffel”
Golumbus versuchen Sie, die Neue Welt

2u kolonisieren. Naja, wie das eben so
geht: Handel fdhren, die einheimische
Bevolkerung emorden u
Kiauen, halt &l die Dinge, die diese
denkwrdige Epoche ausmachten.

Creation

(Feb.) Die Menschheit hat die Erde ver-
saubeutolt und siedeltsich jetzt unter
Wasser an. Das nariche Gleichgewicht
liegt fortan in Inen Hénden, ebenso
Seelang-Farmen und Fischbestande
Hortsich echt aufregend an.

(Feb,) Cyberia war gut fir einen
schnellen Finf-Minuten-SpaB, doch die
Action wiar auf Dauer viel zu eintdni

s dorNachligor besser machtr Wi
sind schon ganz scharf auf das
Gameplay, ehlich!

all
(Feb,) Nach Elder Scrolis: Arena kommt
damnichst Daggertal o Ststege
Dragons.
Ol Fraake werdn i Sicherll 1
‘Schwarmen kommen.

Dark Forces 2

{Nov) et vt sobstesanictste
chiolgr diese s ! i Lzenz,

i et George Lucas seh noch

eadline
(Apr) Das isometischo Action-
wurde von Millennium
pgien Sicstouerm sn Sonders
rastzommardo ds gsgen gelchise
Tarcrite i den Kamo! e

DeathTrap Dungeon

(April) Die erste Konversion der
Fighiing Fantasy von lan Livingstone
und Steve Jackson! Dieses h

Decathlon

(Sommen Virgin vrsuchs such mal &
Ia Hypersports. Die 2

Sooisapinen dorten or singes
Joystick-Geniggel sorgen, doch die
Grathn s erstass geender I
Sachen Gameplay bt s noch nichts
Konkretes,

Descent 2
(Feb.) Ob Sie’s glauben oder nicht, der
HNacrlgr des casleien D

1 spielt sich unter der
Erioanicns i tet b
Gamepiay & la Dungeons & Dragons.

Dirt Racer

{Feb) Eie Hochgeschwindgts Ralyo
von Elie mit sechs ver

Fantzsugen. e Graien sind este

Sahne, aber entscheidender is, wie das
Gameplay austallen wird. Ein Spiel for
knallharte Jungs und Madels

Duke Nukem

{Feb.) Duke ist in muskelbepackter
Action-Held mit besonderer Voriiebe fir
schwere Wafen und sinnlosa
Metzeleien. Ein neues Highight in der
standig wachsenden Famile der Doom-
Ableger?

Dungeon Keeper

(Jan, Dies st Bulfrogs Beitrag zur

G der Dungeone & Dragens. it
wirkich tol 2us. Si spielen die ol des

Dungeon Masters urd raban den Arag

jeden zu massakrieren, der ‘rein will

arthsiege
) Poccln st e
och in eher lufigen Gefiden. Zu den

die Wsgictheh, auch ancar Rotcter
den Kampf abzukommandierer

L
refits
Varning

Euro Manager 96

(Feb./Marz) Ein weiteres FuBball-
aragement Syl Diesml gt dor
Sot im Business und
Tansiogeschaft S0 Spet nor o
Puristen nd ganz Staublrockene.

e Grafiken in diesem Point & Click-
Abenteuer erinner an Arabian Nights.
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G-Police

(AprilMai) In dieser dsteren
Ukunitsvision sind Sie das Geselz. Sie

bermshmen dis Leitung ciner
kormupten Polizeitruppe und réumen mit

dem Gberhandnehmenden Verbrechen

auf, Konnte ganz gut werden.

Gabriel Knight 2
(Dez./Jan,) Das Abenteuer spielt im
Detscianddor Baock Epoceund
o Mo
Tolles

Heulen, schaurigs Szenen und Kral-

jnal-Besetzung (e wir
in Deutschiand natirich keum 55 saéhe
ie geraten In inen

Heart of narkness

an) U dses Spil e 1995 dor
grofte Firornel varareioms, DAs
einem préchtigen Budgat =usues<a|\ete
Plattiorm-Abenteuer wird in Sac
Gralk i slter Uethammar wer
den. Das Gameplay wird seine

Combat

(Feb.) Eine Flugsimulation
von Looking Glass, die
uns als Flight Unlimited
mit Waffen angekiindigt
wurde. Das Spiel kénnte
genau das besitzen, was
dem Original-Titel fehite.

Lost Vikings 2

(Marz) Seinerzet aut dem SNES ein
erfrischend origialier Trel. Sie steuern
ver Keine Wikinger durch eine Relhe
eficher Platior vl Dss Soel
ist besser,als Sie nach diess

Vermiten wercen

Qualitaten jedoch noch beweisen

Ice & Fir

(Feb, Aliens, die sogenannten Sphorids,
aben einen Asteroiden-Stitzpunk! iber-
fallen und bedrohen nun die Menscheit
Ein 3D-Shoot-‘em-up aus den Handen
der Tetris-Entuicker

Indeslrucnhlzs
) In diesem innovativen Action-
Girfen Sie den
P en. Suchen Sie sich
vier vertrauenswirdige Kolleger
befreien Sie lhre Stadt von Verbrechen
und Gewall. Ja, 50 n etwa kénnte die
Handlung avssehen.

[yt Bulfrog

Iron Angel

(Feb./Marz) Die Supermche fuhren
rieg und mitencinsec dar fron

Angel,ein Super-Figher, der sowohi auf

der v als ueh i Walraum In Akion

F1GP2 (Jan.) Hier haben
bistang b
Spiels. Hochaufigsende
Grafiken, ho
Detaildichte und il die
akivellen Teams un
Fahrer dorin diesen
Titel 2
augewhmichan

Hit werden lassen

i PC POWER JANUAR 1996

it Sagenhaite Grafiken, ein starker
Tiel,

= |

.Ial:k Ilmklaus l:nl 3
it Mi Id Village
ZMavz/ ol Ylloae
Hauptrll in einem PC-Game gespelt
Braucht er jezt wieder Geld? Also, allas
in allem geht’'s her um Gol, und mehr
braiche ich dazu wohl icht zu sagen.

3
weters Pugsimiston, do
Toxite Mapping verwendet, um ik
lichkeitsnane Emubeﬂ\achen 2u erzeu-
gen. Aber gegen SU-27 und F-16
ot e el snen s
Stand haber

Lands of Lore 2

(Marz) Was Fans des Orginals inter-
essren durte LOL2 s roch umln-
greicher,leichter 2u spielen ur

B enant o oy e s der
Vorgénger

Cyberbikes, mit denen Sie Balle Uber
&in Spielfeld kicken.

ehrich,

Madden
(Jan.) Das beruhmteste Football- Sme\
von EA Sports erscheint nun endic

FIFA 96 Vitual Stadium-Engine. Fans
leser ot werlen doh s de
Hande

MegaRace 2
(Sommer) Dies it der enwartete
Nachfolger des erfolgrechen Rennspiels

Metal Storm

(Marz) Ein Strategiespiel, das

Hetaloc Urivrsum st Ein groder

Angrif steft bevor.Im Grunde nichis

anderes als Earhiege, nut i ety
eraut,

Moto

(Marz) Das einzige Motocross-Spielim
Arcage-Sti r den PC dirfte auf nahezy
jsdem Rechneryp afiodeniclond  ©
lau rafiken und absolut
Bevagungraet matnencos Waren
auf diesen Tiel zur Qual,




(Winter) Sie spielen
einen Helden im Rambo-
Format, der sich durch
eine distere 3D-Welt
schiagen muB. Machen
Sie sich auf knallharte
Action, schwere Jungs
und einige Leichen
gefaBt

NBA J:

(Jan,) Basketoall-Action im Arcade-
Stil. Auf den Konsolen hat der Titel
bereits méchtig abgeraumt, wie wird
er bel den verwdhnten PC-Spislem
abschneiden’

NBA Live 96

(Jan.) Ein aktionsgeladenes
Basketball-Game aus dem kompaten-
{on EA Spors Optonen, Speler und
Grafiken stimmen, at -
Bentoer S Spgon

konnen?

The Need for Speed 2

(Winter) Nach dem Erfolg des Erstings

mu natlrich ein Nachiolger her. Die

Entwickler snd schon ganz hei und

stacken voller deen. Fest steht, daB ein
dbra, ein Ferrar F50 und ein

Maciaren F1 dabeisein werden.

Normality Inc
Dieses eindrucksvolle Point & Ciick-

Spielt in einem
Lethargie befallen ist. Ihre Aufgabe ist
es. vieder Spafd und Leben in die Bude
2u'bringen!

Offensive

(Feb) EIn sirategisches Kriegsspiel mit

3D-Graliken, Die Szenarios spicen alle-

Samt zur Zeit des Zweiten Weltkiegs
ind reichen von der Invasion in der

Normandie bis zum Ende in Berln. Mal

senen.

Phantasmagoria 2

(Nov,) Nach der groBen Pleite mit dem
ersten Spil hat man Roberta Wiiams
nun auf den Nechiolger losgelassen.
Dricken wir die Daumen, da ie aus
inren Fehier gelemt hat

Psychic Detective

(Feb.) In desem verrickien inerakiven
Fim spislen Sie cinen gedankenle-
senden Defekiv, der in den Himen
anderer Personen herumspuken und
nach Hinweisen zur Losung seiner
Kiminalflle suchen kann. Unbedingt
antesten!

Quake
(Apri) Quake st wohl das am sefn-

sichtigsten envartate Spiel auf dem
gesamten Erdoall. Vorbel die Zsiten der

Kione, Ableger, Verschnitte und Plagiate
von Doom Ob it diesem Titel der
Hattrick gelingt?

13

0
(Feb.) Als Laiter einer Sondereinheit
bekampfen Sie auf einer karibischen
Insel eine geheime Macht mit dem
Namen Red Ghost. Offensichtich ein
Spiel, das Command & Congquer ziem
fich ahnich ist

Return Fire

(Herbst) Auf dem 300 war's i
Riesenspaf. In diesem Zwel-Spieler-
Game versuchen Sie, mit Hilfe von
Panzem, Jeeps und sogar
Hubschrauber die Fahne des Gegners
2u eroben. Berthmt fr seine erstkas-
sige Musi.

Ripper
(Fety) Jack the Ripper erobert den
Cyberspace - ein uturistisches Horor-

Road Rash

(Apri) I diesem Spiel gent's knallhart
zur Sache. M iber 200 Sachen heizen
Sie mit dem Motorrad iber Birgersteige,
nisten Omis um und prigeln mit Ketien
und Kewlen die Gegner von der Ban

Settl
(Samme icsnal emen S sin v
sigenes Rei dus zusam-

Spieler-Option o ke S

atich zu zweit ans Werk gehen.

AuBerdem gibts vier verschiedens
asson vor Bowomnan

Shadow Warrior

{Feb. Ein doomiger Titel von den ver-

ki duns Gt Fima SO Feaims i
pektake im Sil

Vo Honen und Graian 8

Witchhaven

Space Hulk 2

(Apri) Stelen Sie sich vor, Sie wren in

einem Mitarstatapunit gefangen, hat
i Schus Manion, ¢ st

Szenario it einer Reihe =
Stars, darunter Christopher Walken.
Worum's in dem Spiel geht, konnen Sie
sich sicher schon denken. Wir sind
schon ganz hei

Rise of the Robots 2
(Jan.Feb) Unglaublich, dieser Tiel st
{atsachiich recht ordentich spielar
Endich haben sich die Programmisrer
um ein ansténdiges Gameplay bemiht
Sieht noch immer tol aus, spiltsich
aber jefzt so gut wie

dunkel, unt i
tan b Bt gowiten, Das s Space

Star Trek Generations

(Sommer) Das Gt ein Spiel auf der
Schiene von A Final Unity werden, al

ein Abentever mil cgialserten Grafien
die aut dem gleichnamigen Fim basieren.
Ob uns der glatzkbpfige Captain noch ein-
mal iberraschen kann? Neja.

Star Trek Voyager

(Jahresende) Viel wissen wir nicht, aber
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dies ist das offizielle Spiel zur Serie. Es.

prasentiert die Originalbesstzung samt

Originalstimmen, also leider auch des
aptains schrilles Orgar

SlavFlghtev 3000

(Frishjahr) Der Titel war bereits auf

tem-up, i

Ramoanit e Paneton angrsen
missen. Ein "gut bewafinetes”

abwechslungsreiches Spiel

Super Bubsy

(1 lesemangen Lochs sobs
mal anstandi der Hinter versohit wer-
Gen. 20 allem Uberfuf wird der
Konsolenheld jtzt auch fi den PC kon-
veriert. Ein todicher Pattormer.

Syndicate Wars

(Mérz) Syncicate war eine action:
geladene Zukunitsvision swmxe
Wars lauft auf derselben Schie

grofere Waffen, gewaligere
Explosionen und hartere Gegner.
Windows 951

EaT——
EOBS )

T-Mek
en) Batlzrio
mit etwas besseren
Graivan s i ma a1
layer-Panzerspiel

wieder da,

ek War

(Dez) Die netten Erzahiungen des Bl
Shatner lassen sich jetzt auch auf dem
PC nacherieben - ein 3D-Ballerspiel
mit vielen Details und eiskalten

e -;‘hn

Thexder

(Fab) Des st i orzontl srollencer

Plattormer mit hochaufiosende

Gafien (1 S5 Al et Panzer oder
n Sie 50 knallnarte

Covas e bowagen

Theme Hospital

(Jun) Theme Park kennen Sie sicher

bereit. Und in Theme Hosptal dreht

sich eben alles um ein Krankenhaus.

Operaon eglck Pt 1 o
pil it von Bulitog, also

iy

Thunderhawk 2

(Jan,) Aui dem Sega Mega-CD war

(Marz/Apri) Das Spiel wurde vor allem  Thunderhaw ein groer Erfolg, und

s e nuen Grlirin emvicka e et g s lssige Hubscrrauter-
2t den Viar ommen slen En St omup auch fir den PC. Ntte

Wetraum Svatege-Gama i Baler-Acton.

SchieBeroan ung o S0 Absea

Terracide

Terranova .
a5 s eirg gt Time Commando

ampovotr (1ien Se (Sommer] Raten Sie mal, welch
oo, gedacm hm Audgabe Se i desem rsch rervor:
Caserlionund Aombbroen ogdaul  ger das inver-
Bosovictor ach. £ sehekss - Shasen Samaonen spen. it
Shoot- em-up mit vielen Missionen. missen Sieht aus wie LBA und
= spielt sich angeblich wie FX Fighter

The Darkening
Ctropher Wl sit i Haupirlle
indesem ierakiven Fim ople
o Commander il Ausers
Versticide Handlung und e sohau-
spielerische Leistungen. Stark

Tomb Raider
Sie sind Lara Cruz und missen alte
Geheimnisse in der ganzen Welt dfen,

Ein grafisch erstkiassiges Abenteusr im
Stile von Bioforge. MuB man gesehen
haben!

ivingen, seenen Fraion st Kiion
Foltersien.

Urban Decay

(Sommer) In diesem Sony-Tite ballem
Sie auf alles, was sich Ihnen in den
Weg stell. Ein Abenteuerspiel 2 a
Eetaica,und oin genz hoer T der
Redaktio

ing Moon 2:
Pandora Device

(Sommer) Ist schon eine Weile her, daf
UAKM auf den Markt kam. Aber jetz! st
er endlich da, der Nachfolger. Freuen wir
uns auf neve virtuelle Detektivabenteuer.

Virtual Karts

(Jan) Erinnem Sie sich noch an Super
Karls? Dieser Tie it ahnich, nur wur-
den die Grafiken verbesserl, und es

(Dez.) Ein Doom-Ableger mit Terminatoren. Dieses schnelle und fes-
seinds Ballerspiel widmet sich vor allem den disteren Elementen aus
den Filmvorgaben. Fehit nur noch ein strategisches Element

PC POWER JANUAR 1996

gibt jetzt Review
folgtin Kurze.

Vlrlual Snooker

b.) Ein weiterer Titel aus der
Cenvaten Sore von Interplay. Bei
Virtual Snooker handelt es sich  ~
grundsatziich um eine

verbesserte Version von Virtual Pool.
Viele Optionen und ein tolles Video-
Tutorial



Waterworld

(Feb) Das erste auf diesem Fim
basierende Spiel kommt von Interplay.
Annlich wie in Battle Isle 3 ko
mandieren Sie Truppen und managen
die Ressourcen

Witchwood

(Mérz/Apri) Ein farbenpréchiges
Cartoon-Abenteuer von Synergy, das
Nintendos Zelda-Serie nicht ganz
unahniich ist, Zum Inhalt gefdren Gber
60 inteligente Figuren und 1.000 ver-
Schiedene Spielorte. Hort sich vielver-
sprechend an.

{ahaslens Somma) Be dem Erolg
s ja 20 enwarten,
Gioses harvorragend speibare
“Worm- em-up” im Amiga-Stil. Hier
geht's noch harter zur Sache als im
iginal.

(Jan,) Dies ist der Versuch der Bitmap
Bros, eine Robotenversion von C

& Conauer 2u erschaffen. Angebich enthalt
Z die wahnsinnigsten Explosionen,

man auBerhalb von Rambo-Filmen bislang
bestaunen konnte. Review demnachst.

Schine Titel, von denen wir aber
leider absolut nichts wissen

/on Time Wamer Interacive giot's
gleich eine ganze Wagenladung
davon, darunter das American

FootllGame Unnacessa

Roughness ‘96, Hardball V

(Basketoal, Star Gonirol 3, Safe

Cracker, ein Zeichentrickabentever,

das in Mexiko spielt, mit dem Titel

Three Skulls, MIA und Small Fury

Creatures, das aussieht wie das The

Litle Computer People der 90er. Sie

pilegen ein Kieines Tierchen, das sich

in Inrem PC eingenistet hat und sich
gelegentich auch mal biicken I4Bt. Ein
never Hit  la Lemmings?

Virgin ruht sich nach Command &

Conguer niht aufsenen Loroeeren

 (Jan.) Demolition

Doy (v, Hs dag Sory Tol. Flght

Uniimited Scenery Disk, Clandestiny

(Feb,), Hard Line (Marz), Mortimer,
Rivers of Dawn (Marz), NASCAR Win
95 (Marz), Goiden Nugget (Feb.) und
roonsiruck, ein Cartoon-Adventure mit
Ghristopher Lioyd. Puh!
iscape hat sich f0r 1996 noch
folgende Titel in den Kop gesetzt Dark
die auch Al Unser Jr.
und Wariors programmiert haben),
Alexander, ein Strategiespiel um
Alexander dem GroBen, Retur to
Jacob's Star (der Nachfolger von
Flenegade), Deathkeep, Age of Rifles,
Warhammer: Dark Crusader, Star
Trader, Angel Devoid (ein inerakiiver

Wie Kennten i US Gold

vergessen, die neben ihren 20 bereits
aufgefinrten Titeln noch folgendes aut
Lagerhaber: Scrable (Mar), Orion
Burger (Fel , Olympic
Bacatsat v 2 ouh. Orystl
Skulls (Jul), X-Car (wenweiBwann),
Blood, Chronomaster (Jan), Lion, Prey
(vom selben Team, das schon

the Triad entwickelte) und Metal Lords.
Von Sierra gibt's im Februar noch
Sient Thunder, eine Flugsimulation for
Windows 95,

Electronic Arts bringt uns ATF, eine
Date-Disk fir US Navy Fighers (Feb.),
Gene Wars von Bullfrag, ein Spiel mit
chemischen Waffen und vielen verstor-

en Milbirgem. Shockwave Acsaul
ist wersion des 3DO-Action-
Games, und natiriich ist da noch Little
Big Adventure 2, der Nachiolger des

verbesserte Flug-Engine von Apache
Longbow (das kann nicht schiecht
sein). Empire hobelt noch an seinem
Cyberjudas herum

Interply sple mit dem Gedaricen,

Baleriel um glschnanigen Fim
tar Electronic Studios arbeit-
o o Gorgi i ook
Mittlalter-Action-Spiel Raven, das in
der zweiten Jahreshatte in den Handel
kommen dirfte. Core prasentiert uns
demnachst Blam, Machinenead,
Thunderstrke 2 und Shelshock. Diese
Titel werden wahrscheinlch noch vor
Ende des nichsten Jahres erscheinen
215t Century hat for 1896 Gbrigens ein

aus
Frankreich. Unser aller Hoffnungen
ruhen auf diesem Titel.
Ebenfals in der Mache sind F-16
ighting Falcon und The Hind von
Digtal Integration; beide verwenden die

Kit eingeplant
Und schiieBlich noch die Kollegen

von Ocean: Silent Steel,

Darkness und Sea Legends heifien die

Games, die allesamt im ersten Quartal

*96 erscheinen sollen.
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ommt der Eurofighter? Und
wenn ja, wann? Die verant-
wortlichen Politiker hierzulande
scheinen sich nicht so recht
entscheiden zu kdnnen. Zum einen
steigen die geschatzten
Produktionskosten schon fetzt in
ungeahnte Hahen, zum anderen
wird eine militarische Notwendigkeit.
immer fragwiirdiger. Und wahrend
dieses merkwirdigen Disputs furcht-
en die Mitarbeiter der DASA um ihre
Arbeitsplatze und beratschiagen
iber mégliche StreikmaBnahmen.
Die Englander sind da schon viel
weiter. In der vor allem durch ihre
Flugsimulationen bekannt geworde-
nen Softwareschmiede DID entstand
ein Simulator, der sich just an
diesem Flugzeug orientiert. Mit
Sicherheit kein leichtes Unterfangen,
denn immerhin ist der Eurofighter
noch weit von seiner
Serienproduktion entfernt. Es gibt
gerade mal ein paar vorlufige
T e Prototypen in Light-Version, von
FIXED CAVERA| = ersten militarischen Ubungsfiigen
ganz zu schweigen. Ob unter
solchen Voraussetzungen eine EF
2000-Simulation Gberhaupt gelingen
kann? Schau'n wir doch mal nach!

F2000 N

=
™
=

Jedes Spiel beginnt mit seiner
Installation, und da gibt s bei EF
2000 schon mal gar keine Probleme.
Samtliche Hardware, inklusive
Soundkarte und Joystick, wird zuver-
Iassig erkannt, und der Spieler lan-
det ruck-zuck im Hauptmend. Nun
beginnt die Qual der Wah
Entscheidet man sich fir die Quick-
Start-Option, geht's sofort auf zum
ersten Einsatz. Zieht man es vor, an
einem kompletten Feldzug
teilzunehmen, soliten schon ein paar
Stunden Zeit mitgebracht werden.
Um das Spiel allerdings erst einma
kennenzulernen und samtliche
Manover auszuprobieren, empfiehit
sich der Ubungsmodus. Hier werden
die elementaren Fahigkeiten

trainiert, deren Beherrschung sich in

~  Durch viele wihlbare AuBenansichten kann man seinen Flieger auch aus ungewshnlichen Perspektiven betrachten.

] :
12,4

EF200(
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spateren Einsatzen mit Sicherheit

fi
zum Luftkampf kann man alles b
womit sich auch gestandene Jet-

ge:
herumschlagen muBten. Trotzdem
macht schon dieses Training einen
Hallenspal3. jen der
ielzah der Moglichkeiten kann
keine Langeweile aufkommen, dazu
mmt noch eine Fillle opti

durchzient. Alles ist machbar, und
um en\:prechend qut auf den

e irgend moghm wahrmehmen.
SchiieBlich liegt spater nicht nur das
eigene Leben, sondern das

sal der freien V
Handen!

Genug geubt! JMZ‘ soliten Sie
langsam daran denken, Ihren ersten
Feldzug zu starten. Das dem Spiel
2u Grund

dabei gar nicht so abwegig. Die
Programmierer sind einfach mal
davon ausgegangen, daB russische

Spaziergang im Freien. 2 Die
lassrgesteuerton Raketan hefisn
hautnah an ihr Ziel
Sichtverhaimisss gut. Haftentich
haben Sie lhre Lektionen gelernt.
lug nach einem erfolgreichen
Nachtangriff. 5
der Kommandozentrale.

1 WARNING PANEL
Wenn ht sicher
arearob i Lultbremss raus
oder die Réder drin sind, hilft
Ihnen diese Anzeige weifer.

4 ECR-90

Das ECR-90 Radarsystem steht
em das genaueste

Rada( des Wes(ens 2u sein.

2IRST

Das Infrarot-Suchgerat
macht herannahende
Flieger leichter sichtbar.

3 HORIZON & COMPASS
Die einzige Anzeige, die
wirklich von selbst erklzrt.
Kennt jeder Pilot noch aus
dem ersten Lehrjahr!

b
5 JTIDS 6 DASS

Joint Tactical Information Distribution Das Defense Aid Sub-System hilft bei

System, informiert den Piloten Gber die der Verteidigung Ihres Fliegers. In

Position der feindlichen Einheiten. Stresszeiten bares Gold wert!

Man fen| 1l Msson | Ophons,

Tisgan Seeian|__ Tag TS
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Es geht doch nichts aber inen erfolgreichen AbschuB, auch wenn's mal eng wird.
schaffen, sind seine Hosen wahrscheinlich arg verkokeft.

EURN 100

. Solite dieser Pilot den Ausstieg noch

Truppenverbande in Skandinavien
vorbeischauen. In Norwegen und
Schweden sind bereits konven-
tionelle Auseinandersstzungen in
vollem Gange, als Sie schiieBlich
zum Einsatz schreiten (pardon,
fliegen). Wie bitte? Diese Kulisse
erscheint Ihnen zu weit hergeholt?
Sie sind der festen Uberzeugung,
Jelzin sitzt fest im Sattel und hat den
neokonservativen Schirinowski

Der gute Maverick wird hier wohl jemandem ordentlich den Abend verderben.

Sowie eine ganze Schar erzkommu-
nistischer Generéle voll im Griff?
OK, dann bedenken Sie einfach, wie
abwegig jedes andere
Kriegsszenario auf europischem 2 I,
Boden erscheinen muB, lehnen Sl Spannend im Spiel

sich zuriick und genieBen Sie das  Die Sp\e\sleuerung ist bei EF 2000
Spiel. Denn zu genieRen gibt es denkbar komplex ausgefallen. Ein
auch im "Campaign’-Modus eine guter Joystick hilft, aber trotzden
Menge. Ziel ist das erfolgreiche missen noch jede Menge
Absolvieren einer Reihe von Tastenkombinationen verinnerlicht
Einséatzen, jeder einzelne davon wird werden. Dafiir wird man allerdings
anfangs in einem kurzen Briefing _mit einer wahren Masse an nitz-
vorgestellt. Dafir stehen sowohl ver-  lichen Details belohnt. So gibt es
schiedene Karten, als auch schéne  zehn verschiedene Perspektiven,
Grafikanimationen des jewelligen  zwischen denen beliebig hin- und
Zielobjekts, das man somit von allen  hergezappt werden kann. Die
Seiten begutachten kann, zur Formation des Geschwaders sowie
Verfiigung. Denn schlieBlich wollen  die Piloten werden vom Spieler
Sie das Ziel im Anflug ja sofort be-stimmt (Hinweis far weibliche
erkennen. Stellen Sie sich vor, Sie  Uberflieger: der Pilot in der
nehmen statt einer Militarzentrale Grundeinstellung sieht ein biBchen
das ortliche Kinderkrankenhaus aus, wie Hugh Grant auf seinem
unter BeschuB. Einen Orden wird liebsten Polizeifoto...). Bewaffiung
man Ihnen bei Ihrer Riickkehr dann und technische Ausristung des EF
bestimmt nicht verleinen! Ein Einsatz 2000 sind absolut authsnnsch

ist beendet, wenn die prozentuale  Weiche technischen

ber geniigend Tagesfreizeit verfi-
gen und kaum Schlaf bendtigen,
&inen gesamten Krieg durchspielen.

einen und guter Grafik auf der
anderen Seite. DID hat es endlich
geschafft, diese Kluft zu schliefen.
Eine neue 3D-Engine sorgt dafr,
daB trotz hervorragender grafischer
Darstellung samtiiche Aktionen
auBerst real anmuten. Soundeffekte
und Musik fugen sich nahtios in den
ausgesprochen guten
Gesamteindruck ein
Sprachausgabe mit wahlweise
eingeblendeten Untertiteln ist eben-
50 vorhanden. Und was will man
mehr?

Flieger, griif™ mir
die Son

EF 2000 ist mehr als nur ein gelun-
genes Spiel. Es ist in der Tat eine
Ausnahmeerscheinung und echte
Innovation in Sachen Flugsimulation.
Sogar die verantwortlichen Gremien
der NATO waren davon so begsis-
tert, daf sie es als
Trainingssimulator fur kiinftige
Eurofighter-Piloten einsetzen.
Natirlich wird dort in einem, dem
spateren Original nachempfundenen
Cockpit gedibt. Ihnen daheim steht
dagegen nur der eigene PC zur
Verfiigung, was dem Spiel jedoch
iberhaupt keinen Abbruch tut. Im
Gegenteil, das groBartige Gefhl,
das den Spieler bei EF 2000 immer
wieder Uberkommt, 148t sich am
besten mit drei Worten beschreiben:
SpaB, Spaf und nochmal Spa.
Leider hat EF 2000 auch einen nicht
zu unterschétzenden Nachteil.
Wahrscheinlich werden Sie fest-
stellen, daB Sie Ihren Beruf verfehit
haben. Ich jedenfalls wre so
wahnsinnig geme Jet-Pilat... ()

Hersteller
DID

Tel: 06107 - 930170
ca. DM 119,

Mindestanforderungen
4% Do o VO AT EM: ol
EMS, CD ¢
uaumescesa oA S,

ick, Maus.

Zielvorgabe erreicht wurde und die  dem Spieler tatsachlich zur
Verluste ebenfalls unter einer Verfiigung stehen, kann man in
vorgegebenen Maximalmarke einem Review, wie Sie ihn gerade
blieben. Auf diese Art kdnnen Sie  lesen, gar nicht Dafiir

Pro
Herrlch realitatsnah
Unzzhiige Optionen
Hervorragende 3D-Grafik

einzelne Feldzige, oder, wenn Sie  ist einfach zu wenig Platz. Kein
Wunder also, daf man eine solche
Masse an Funktionen nicht mal eben
mit der Maus steuem kann. Ein
absoluter Hammer ist auch die
Grafik. Bisher gab es bei
Flugsimulationen standig die groBe
Kiuft zwischen Realitéitsnahe auf der

US NAVY FIGHTERS

Gewghnuhgebeditlg. rea
Itatenah und solide.
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geht mit Dir vor!

Nacht fiir Nacht werden
Deine Traume von Bildern
einer seltsamen Welt erfiillt,
und mit jeder Nacht wird
das Bild klarer. Dann, eines
Nachts, bist Du dortl Die
Herren von Navan, einer fer-
nen Inselwelt, haben Dich
zu sich gerufen. Unsterb-
liche Druiden; von denen
Jjeder sein eigemes Insel-
reich regiert-und die nun

Deiner Hilfe bediirfen, um [
ihren verschollenen Bruder

Lawson zu finden. Doch
vielleicht ist er ja gar nichi
verschwunden, sondern ver-
schwunden worden...

attic W
Sigmaringer Strasse
Tel. 07451 - 54525 + Mai
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er Hang, erfolgreiche Filme in  nahme von Handlung und Figuren
mehr oder minder gelungene  ungemein reduziert, Zum anderen
verspricht die Verwendung eines

‘Computerspiele umzumodeln,
E

Titels den

ist bei den oftware-
Firmen weit verbreitet. Die Griinde
dafii liegen auf der Hand. Zum
einen werden die schopferischen
Prozesse (und damit auch die Pro-
duktionskosten) durch die Uber-

die zum Teil héchst kuriosen Aus-
wichse einer solchen Strategie

BRIEFING

1. Das Briefing Informiert Gber
bevorstahence Mission, auf dor Karta
wird die Flugroute festgelegt.
2. Von dieser Landebahn eines

Flugzeugtrigers geht alles los. Sollte

3. Schanes Cockpit, schéne Grafiken.
Unm Grafiken mit einer solchen

frei ablaufen zu lassen, brauchen Sie
einen Mega-Superrechner.

i PC POWER JANUAR 1996

sicheren Erfolg. Was haben wir Gber

schon gelacht! Allerdings gab es auf
dem langen Weg zum sogenannten

Ihnen der Start anfangs zu schwer sein,
kénnen Sie auch per Autopilot abheben.

Auflésung auch nur einigermafen ruck-

AT WILL

Nur zu gern wollte sich Martin Mirbach im Luftkampf
mit Maverick und Iceman messen. Aber die Herren
Cruise und Kilmer haben gekniffen! Leider...

interaktiven Film auch
ein paar recht ge-
lungene Film-
adaptionen.

Microprose
die Rechte an einem erfol-
greichen Titel gesichert. Der
seinerzeit kassenfiilende NAVY-
Fighters-Werbefilm Top Gun wurde
kurzerhand aus den mittlerweile arg
verstaubten Archiven gekramt und
muB jetzt als Kulisse far einen
Flugsimulator herhalten. Keine
schlechte Idee, sollte man meinen
Immerhin war die Firma Microprose
wegen der Gte ihrer Flugsimulatio-
nen Gber lange Zeit in aller Spieler
Munde. Und dazu noch Darsteller
wie Tom Cruise und Val Kilmer, was
sollte da schon groB schiefgehen?

Nur noch die Fassade steht
AuBerst ansprechend gestaltet sich
der Vorspann. In gewohnt exzellen-
ter Paramount-Qualitét erlebt der
Spieler noch einmal jene Elemente,
die haupt-sachlich fiir den einst

Gber-ragen-

Landemancver vom Deck eines
riesigen US-Flugzeugtragers, und
das alles, wie gehabt, vor der
schwilstigen Kulisse eines orange-
roten Sonnenaufgangs iber dem
Pazifik. Gamniert wird das ganze
Spektakel mit einigen technisch bril-
lanten Luftaufnahmen. Als Einstieg
gar nicht schiecht, da werden nam-
lich tatsachlich nette Erinnerungen
wach, Das Spiel selbst beginnt mit
einer Art Briefing im Buro des kom-
man-dierenden Offiziers. Schon
wieder ein Aha-Erlebnis, handelt es
sich doch um den selben
barbeiBigen Glatzkopl, der sich
schon im Original den heiBen Kaffe
ber die gestrie-gelte Uniform go.
Sie wissen schon, just in dem
Augenblick, als Maverick im Tiefflug
am Tower vorbeischoB. Bei den dbri-
gen Darstellern werden leider keine
Erinnerungen wach. Tom Cruise, Val
Kilmer und Kelly McGilis sucht man
jedentalls vergeblich, was hochst-
wahrscheinlich an deren traumhaften
Gagenforderungen liegen wird. Naja,
die Rolle des Maverick schidpft
der Spieler kurzerhand selbst, und
fiir eine Romanze gibt es in einer
Flugsimulation sowieso keinen Platz,
soviel zu Kelly. Iceman wird schlicht
durch einen anderen Kollegen
ersetzt, der sich Raven nennt. Der
zustandige Schauspieler sieht leider
aus, wie eine eigentimliche
Mischung aus Pete Sampras und
Lorenzo Lamas, von Charisma also
keine Spur. Mehr muB man zum
Drumherum eigentlich nicht sagen.
aber worum geht es denn nun im
Spiel?

Viel Feind, viel Ehr?

Die Auswahl eines geeigneten
Feindbildes ist fir die verantwort-
lichen Autoren dieser Art von Spielen
sicher keine leichte Aufgabe. Der
Kalte Krieg ist nun mal vorbei =

Bis an die Zahne bewaffnet
inden Sie wichtige Daten aber den
Splelverlauf.




Diese AuBenansicht ist nur eine von vielen maglichen Perspektiven.

(zumindest fiir den Augenblick), und
arabische Terrorkommandos
verfigen einfach (noch) nicht tber
Jagdgeschwader und entsprechende
Logistik. Bei Microprose hat man
sich wohl an die alte Schweinebucht
erinnert und dem neuerdings stark
bermdeten Fidel Castro frisches
Leben eingehaucht. Das Szenario
gestaltet sich wie folgt: Uber Kuba
ist ein amerikanisches
Kampfflugzeug abgeschossen

Zusammen mit der
deutlich zu bunt ausge-
fallenen Farb-gebung
der Grafiken kann dann
von Realitétsnahe
keine Rede mehr sein.

worden. Die zustandigen
Landesbehorden verweigern die
Herausgabe des Wracks ebenso wie
Informationen ber die Piloten. Da
die Amis ihre Jungs ja bekanntlich
immer raushauen, liegt der Rest
eigentiich auf der Hand. Vor der
kubanischen Kiste werden starke
Truppenverbande zusammengezogen,
um eine mogliche Landung
vorzubereiten. Sehr schon dargestellt
wird dieses Ereignis in Form einer

TEX: EF 2000 FLIGHT UNLIMITED U.S. NAVY-FIGHTERS
RSSO Sotgo e oo 109,

Berst reaitatsnah, sehr iges o
Tidsaia otz Superarat, ' Saund. reaistiche. techmiath put ltdes wss

Mehrspielermodus ist ebenso
Bestandteil des Spiels. Soweit also
alles nicht schlecht. Auch die Steuer-
ung iber Joystick und Tastatur ist
nicht allzu komplex und selbst for
den ungelibten Spieler recht schnell
2u erlemen. So ausgefeilt und per-
fekt das ganze Ambiente aber auch

- prasentiert
wird sie von dem (in Amerika)
bekannten Sprecher Tom Saint
Germaine. Die Aufgabe des Spielers
besteht darin, die Lufthoheit iiber
dem Landungs-abschnitt durch
diverse Flugeinsatze sicherzustellen.
Ausgefeilte Technik und
Optionen satt...

Dazu gibt es natiiriich zunachst das
zuvor erwéhnte, allseits Ubliche
Briefing. Auf einer zoombaren Karte
kann man sich einen ordentlichen
Uberblick iber das eigene Einsatz-
gebiet verschaffen. Auch fur Informa-
tionen (ber samtliche Waffengattun-
gen des Spiels sowie Gber die
Bordbewaffnung stehen separate
Bildschirme zur Verfigung. Ebenso
gibt es zanireiche Optionen zur indi-
viduellen Einstellung des
Schwierigkeitsgrads: Anfanger kn-
nen sogar jeden Crash vermeiden
und sich selbst unerschopfliche
Munitionsvorrate zur Verfigung
stellen. Grafikaufiosung, Video-aufls-
sung und die Darstellung der Details
bei Terrain und Objekten kénnen der
Leistungsfahigkeit des eigenen
Rechners angepaBt werden. Zur
musikalischen Untermalung steht
eine Reihe diverser Melodien zur
Verfiigung. Ein netter

WARTEN AUF TOM...

PARAMOUNT PICTURES
PRESENTS

[
4

Die Stimmung stimt, weiter

Informatives Briefing,

Topgun: Fire At Wi

istin eine profesionell aufber
lung eingebetlet, wenn auch ohne grofe Namen. Ach, hatte das
i Knr

es vermag nicht iber
eklatante Schwachen im Gameplay
hinwegzutauschen. Hier kommt dann
die grofe Emiichterung.

Wo bitte ist denn nun

das Gameplay?

Bei Microprose gibt man als
Mindestanforderung einen 386DX-
Prozessor an. Diese MaBnahme
mag sich vielleicht verkaufsfordernd
auswirken, wird jedoch bei vielen
Spielern zu herben

Sound, reallstische.
Steuerur

ing ‘gewshnungsbedrttig

Spielers durch andere Protagonisten
in Form einer subjektiven Kamera-
fihrung, kommt zu keiner Zeit das
Gefthl auf, wirklich in die Filmhand-
lung integriert zu sein. Bleibt die
Frage, wozu eine dermaBen
aufwendig gestaltete Rahmenhand-
lung Gberhaupt gut ist. Kiar, der Titel
zieht immer noch, und auch die
technische Umsetzung erfolgte rou-
tiniert und perfekt. Dennach, weniger
ware in diesem Fall eindeutig mehr
gewesen. Der Flugsimulator selbst
ist jedenfalls nicht das Gelbe vom
Ei, hier hatten einige
Verbesserungen dringend Not getan.
Es sieht ganz so aus, als hatte man
bei Microprose die letzten
Entwicklungen verschiafen. Schade,
war doch einst gerade das Genre

fihren. Denn selbst auf einem
Kleinen Pentium mit 60MHz lauft Top
Gun bei hoher Grafikaufiosung alles
andere als ruckelfrei. Um einen
sinigermafen flissigen Spielablauf

-2u erreichen, missen samtiiche
Aufiésungseinstellungen herunter-
gefahren werden, so daB die Um-
gebung des Spielers ziemlich grob-
Klotzig aussieht. Zusammen mit der
deutlich zu bunt ausgefallenen Farb-
gebung der Grafiken kann dann von
Realitatsnahe keine Rede mehr
sein. Und etwas ruckeln tut's immer
noch.

Dadurch erhoht sich schiielich
die Diskrepanz zwischen den
Filmsequenzen und dem eigent-
lichen Spiel gehrig. Denn trotz

feren
seite. Bleibt zu hoffen, daB dieser
Austutscher einmalig war; und wenn
nicht, gibt es ja mittlerweile einige
andere Hersteller, die's richtig
draufhaben. Zum Gliick! ()

Die grafische Darstellung von
Innenraumen wirkt wesentlich ein-
drucksvoller als die der

dem direkten Ansprechen des

Filmhand-

Hier der leere
Konferenzraum.

Hersteller
Microprose

e gohabt.
warten i ict

‘Auch ein Tom, aber aut den
ht

Aufmarsch der US-
Marineinfrantiste

\age geselt.

i o
wenm e Spieier verber.
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ca. DM 109,

Mindestanforderungen
386DX, 8 MB RAM, 10 MB auf der
Festplatte, Double Speed CD-ROM-
Lautwerk, SVGA-Grafikkarte,
Soundkarte, Maus, DOS 5.0 oder hoher.

Pro
Exzellente Qualitat der Filmsequenzen
Nicht 2u komplizierte Steuerun
Reichhattige Sound- und Grafikoptionen

Filmhandiung nur als Fassade
Sehr hohe Hardware-Anforderungen
Simulator wirkt nicht sonderiich
authentisch

'
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Als Kind trdumt wohl jeder einmal
davon, eines Tages die Polizeiuniform
anzuziehen und auf den StraBen fiir
Recht und Ordnung zu sorgen.

Martin Mirbach
durfte sich
diesen Traum
endlich erfiillen.

STAR RANGERS NN

eutzutage hﬂmm( S ja sogar
chen Raumstation wegen
d!’.ul“ﬂ Ge\dmange\é nicht zur Erde
zurtickkehren kann. Und auf dem
lieben Mutterplaneten setzt sich die
chronische Unterversorgung mit
harten Devisen nahtlos fort. Fragen
Sie doch mal einen freundlichen
Polizeibeamten, wie es mit
Bezahlung, Uberstunden und per-
soneller Besetzung im Moment so
aussieht. Bei i-Magic denkt man da
schon ein paar Schritte weiter. Die
Besiedlung des U rsum in
vollem Gange, Raumstationen und
ferne Planeten sind gleichermaBen
gut bevélkert, auch eine interstellare
Elite-Polizeitruppe gibt es bereits.
Allesamt knallharte Burschen, Star
ngers genannt, die dem ber 7 - deren bevorzugte Einsatzg einem Friedensvertrag der
Vernehmen nach auch schon mal SchlieBlich stehen Ihnen im Gegrindet im Jahre 2059 bestand  Menschen mit ihren nachsten
einen ganzen Volksaufstand alleine ~ Weltraum ungleich gefahrl e die urspriingliche Aufgabe der Star  Nachbarn - den Hesperianem,
niedermetzeln. Da ist es doch schon ~ Auftréage bevor. Wenn Sie's vorab Rangers in der Sicherung der Tauregs und Tanstaals - kam,
2u sehen, daB wenigstens ein paar  doch gern ein wenig genauer hétten, G n menschlicher Zivilisation. anderte sich das Aufgabenbild der
zeitgendssische Probleme den Mit Erfindung des Warp-Antriebs Star Rangers emeut. Wieder hatte
Sprung in ferme Zukunftswelten nicht Das Konzept hinter Star  anderten sich die Vernaitnis: die Bewachung der Grenzen
verpaBt haben! P irkeli jedoch drastisch, die Expan absolute Prioritat. Aber damit nicht
Rangers ist wirklich menschichen Ra genug: Durch akuten Mangel an
Der Polizeiberuf | nicht neu. Eigentlich 2u stoppen. Begleitet wurdrw um 5 ersonal befinden sich die
hat Zukunft! gibt es schon viel zu ien Pioniere der Kolonisation oft  Rangers bei Gefechten permanent
Aber wer oder was sind denn nun . . . ausschlieBlich von Ranger- in der Unterzahl. Die unterschiedlich-
viele Ballerspiele in Einheiten, die somit zu den einzigen ~ sten Auftrége und Einsalzgebiete
hnlichem Design. Veetom derrdchen Geselzo i machen aus den Fangers sine
W (mumpo\ue\ mit besonderen den neuen Kolonien wurden. Haufig ~ Universal-Eingreiftruppe. ger-
Befugnissen, etwa in der Tramlmn hon: Hier also eine bestand \h?r Hauptaufgabe nur noch  ade brennt, wird nach \hnen
unserer Texas Rangers. Zu Zusammentassung der ¢ voreinan geschrien. Und der Spieler ist imm
gehdrt ja teVanmhm Chuck th Geschichte der Star Rangers sow s mittendrin

TR =¥ <)
Error

Raumstation im Anflug, alles ferti schuldigung! da ist doch tatséchlich der eigene Fligelmann unter Beschup
zum Andocken! gum(un Wic Konte das nur pasioren?

PC POWER JANUAR 1996




DARKER
Peygnosis @ ca. DM 100~

ESCENT WING COMMANDER (11
Bomico ® ca. D 120,

dunkeister Umgebung, mit
Neasout unaehiagoar

Ballerei mit System
Fir den Anfang steht eine Trainings-
Option zur Verfigung, mit der man
sofort ins aktive Kampfgeschehen
eingreifen kann. Eine gute
Gelegenheit, um sich mit der
Steuerung des Schiffes sowie mit
der Handhabung der verschiedenen
Waffensysteme vertraut zu machen.
Zwischen einem ansehnlichen
Arsenal verschiedenster Waffen laBt
sich ebenso einfach hin- und her-
schalten wie zwischen einer Reihe
unterschiedlicher Perspektiven. Uber
Tastatur, Maus und Joystick sind die
Grundziige der Spielbedienung
schnell erlernt. Wer schon ein wenig
Erfahrung in diesem Genre gesam-
melt hat, wird sich nach einer kurzen
Eingewshnungsphase rasch warm
gespielt haben und kann unmittelbar
in den “Campaign’-Modus dber-
wechseln

Hier wird man zunéchst in einem
Briefing tber das Ziel des jeweiligen
Einsatzes informiert. Und davon
gibt's reichlich: Insgesamt erwarten
den Spieler in drei
Schwierigkeitsstufen -

nteres:
technisch br

leicht, normal,

personlichen Hintergrund, Gber
Kampferfahrung, Starken und
Schwachen.

So, dann heiBt es endiich: Auf ins
Getiimmell Neben den aufreibenden

nte Story,
lant umgbset

T e o Aptorderugen o
e Haraware

Kampten gilt es auBerdem, perma-
nent wichtige strategische
Entscheidungen zu treffen. Sollte
man besser zuerst die eigene Basis
gegen feindiiche Attacken verteidi-
gen, illegale Waffentransporte ent-
lang der Grenze verhinder oder
sich um notwendige Reparaturen am
eigenen Schiff kimmern? Damit
man die Orientierung nicht verliert,
gibt es sowohl einen Karten-
Bildschirm, als auch die Maglichkeit,
mit Warp-Antrieb in Windeseile zu
entlegenen Kampfgebieten zu gelan-
gen. Um den StreB erst richtig
ausufern zu lassen, erreichen den
Spieler tber einen Kommunikations-
bildschirm immer wieder Anfragen
2ur Unterstiitzung in Bedrangnis ger-
atener Kollegen. Uberhaupt zahit es
sich aus, diter mal mit anderen
Schiffen zu kommunizieren, denn
letztendiich hangt auch von solch
strategischen Entscheidungen der
erfolgreiche Abschiuf eines
Einsatzes ab. Ist das Klassenziel
schiieiich erfil, steht der eigenen
Befdrderung und vielleicht sogar
einer Ordensverleihung nichts mehr
im Wege. Scheitert man aber, wird
man bis auf weiteres nur noch mit
der Erledigung leichterer Einsatze
betraut. Auf jeden Fall bleibt man
aber im Spiel und kann versuchen
sich auf's neue zu beweisen

Alles beim Alten?
Das Konzept hinter Star Rangers ist
wirklich nicht neu. Eigentlich gibt es

1 Den eigenen Flagelmann kann man

sich aus einer Kartel frei aussuchen.

Dies Dame siaht doch rscht ver-

trauenserweckend aus, oder?

2 Hoftige Getechie im Welal Ale
Tauregs sind bbse, also machen wir sie

nieder! 3 Das Cockpit gestaltet sich

2u Testawecken abgefeuert,
schon viel zu viele Ballerspiele in
ahnlichem Design. Hinzu kommt,
daB einige Ideen schon ziemlich auf-
fallig an die grofen Vorbilder dieses

Soundtrack macht Lust auf eine
Runde Descent. Ansonsten kann
man im Grunde nicht meckemn, die
Umsetzung der Spielidee erfolgt
recht solide. Nette Musik,
anschaubare Grafiken, Abwechslung
durch viele Einsatze - eben alles wie
ehabt. Die Frage ist nur: Wo
bleiben die Innovationen? Oder
2umindest eine deutliche technische
Weiterentwicklung? Nichts davon st
hier zu finden! Trotzdem, wenn man
darauf steht, macht es immer noch
SpaB, Star Rangers zu spielen. Es
sind hinreichend (zum Teil auch sehr
schwierige) Aufgaben vorhanden.
um viele Stunden lockeren
Zeitvertreibes sicherzustellen. Aber
ein Klassiker wird dieses Spiel wohl

nicht werden, und damit sind wir
schon beim Punkt. Sollte man liber
Star Rangers kaufen, weil es kein
schlechtes Spiel ist und dazu im
Moment sehr aktuell? Oder doch
lieber auf einen echten Klassiker
zuriickgreifen, auch wenn dieser
schon etwas angestaubt in den
Regalen der Handler liegen mag?
Geld liefe sich mit letzterer Wahi
ganz bestimmt sparen, denn auch
bei Computerspielen ist der
Preisverfall in letzter Zet rapide.
Aber diese Entscheidung muB wohl
jeder fir sich selbst treffen, da ware
es Unsinn mit schiauen Ratschiagen
auftrumpfen zu wollen. Also, denken

Sie doch mal dartiber nach, es lohnt
sich bestimmt! ()

STAR RANGERS

Hersteller
Softare 2000
241 - 986010

Mindestanforderungen

486-33, 8MB RAM, Double Speed
O Lautwark, SV e
Lauft mit allen gangigen Soundkarten

Pro
Abwechslung durch viele Aufgaben
Wischung aus Ballerei und etwas
Strategie

Leichter Spieleinstieg

lkonzept
Offensichtiiche Anieihen bei erfolgre-
ichen Kiassike

Technisch nur guter Durchsehnitt

62%
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Qwirks

Martin Mirbach ist nicht mehr ansprechbar. Seit Tagen
schon versucht er, komische Kopfe mit Kulleraugen nach
einem bestimmten Muster auf seinem Monitor anzuordnen.

s%f Cll BEVIEW Und so langsam sieht er selber aus wie ein Qwirk!

lc Top Scarcs Options _Help

So sieht es aus, wenn im “Practice’-Modus ein paar Quirks platigemacht wer-
den. Hoffentlich ist's noch nicht zu spét!

anchmal sind es die schein-
Mbar simplen Spielideen, die

einen Spieler Stunden tber
Stunden an den Bildschirm fesseln.
Das gilt nicht nur for Puzzle,
Memory oder Dame, sondern eben-

Pajitnow heiBt der Erfinder dieses
auf den ersten Blick scheinbar
schiichten Spielchens, hinter dem
sich dennoch ein weitaus gréBerer
Fun-Fakior verbarg als hinter so
manchem teuer produzierten 3D-

so fir einige C Tetris
ist so ein Fall, vielleicht sogar der
bekannteste. Schon auf dem schn-
den LCD-Display des alten
Gameboys ging die Anfangsfaszi-
nation nahtlos in ein kaum Kalkulier-
bares Suchtrisiko iber. Alexander

Opus mit g und
Surround-Sound. Wie sich im Laufe
der Zeit zeigen solte, entpuppte
sich Pajtnow als eine Art Rubik der
Computerspiele. Immer wieder aufs
neue for eine Uberraschung gut,
entwickelte er zuletzt den Himtter

[

File_Top Scores
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A

geht's sofort von vorne los.

Das Puzzle-Spiel bietet ganz neue Herausforderungen. Be

inem falschen Zug
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Clockwerx, und nun dies hier:
Quirks! Auf den ersten Blick, wie
immer, scheinbar nicht mehr als ein
nettes kleines Geschicklichkeitsspiel
fiir zwischendurch, aber au lange
Sicht steckt, wen wundert's, ein
ungeheures Potential in diesem
Spiel.

Wie Tetris, nur in bunt?
Die Idee wirkt bekannt. Gespielt
wird auf einem rechteckigen Feld.
Von oben fallen Figuren herab, die
vom Spieler in einer bestimmten
Weise angeordnet werden missen.
Doch handelt es sich dabei diesmal
nicht um geometrische Figuren
unterschiedlichen Ausmaies, die
liickenlos zusammengefiigt werden
-wollen, sondern um lustige Kleine

Ziel ist es, jeweils vier
Kipfe gleicher Farbe
iiber- oder nebenein-
ander anzuordnen.

Wesen (oder nur Képfe mit
Augen?), die man ihrer Farbe
entsprechend anordnen soll. Nicht
mehr als zwei fallen jeweils herab,
teils von derselben Farbe, teils zwei-
farbig gemischt. Ziel ist es, jewsils
vier Kopfe gleicher Farbe Gber- oder
nebeneinander anzuordnen.
Diagonale Verbindungen werden
nicht akzeptiert. Gelingt dem Spieler
eine solche Viererkette, Iosen sich
die entsprechenden Kopfe in
Wohigefallen auf und machen somit
Platz fur die nachsten ihrer Art.
Schafft man es andererseits nicht,
genigend Kopfe abzubauen, und
fallt sich das Spielfeld schlieBlich bis
2ur Oberkante, geht die Runde fur
den Spieler verloren. Natirlich ver-
scharft sich mit zunehmendem
Erfolg das Tempo, gleichzsitig
schwillt das eigene Punktekonto
betréchtiich an. Sonderpunkte gibt
es, wenn es dem Spieler durch
weise Voraussicht gelingt, Ketten
von mehr als vier Kdpfen zu bilden.
Dann ist es auch maglich, daB ein
freundiiches Helferlein dber die
Mattscheibe schwirrt und einige der

ibrig gebliebenen Kopfe einfach
wegsprengt. Eine willkommene und
spielveriangemde MaBnahme, die
manchmal leider etwas zu spat ein-
trift.

Aber dies st langst noch nicht
alles, was Quirks zu bieten hat.
Bevor ich Inen allerdings mehr
erzahle, fallt mir gerade noch
rechtzeitig etwas ein. Die bunten
Spielsteine mit den lustigen Augen
heifien namlich nicht Wesen oder
Kopfe, wie ich sie bis hierher
falschlicherweise genannt habe,
sondern - natirlich - Qwirks! Jeder
von ihnen hat sogar einen Namen
(es gibt Scarlotta, Mundi, Verdi,
Puriil, Hays, Bigelow, Cosmo und
Ollog), und da das Spiel schon nach
ihnen benannt wurde, werde auch
ich sie in Zukunft mit ihrem
Familiennamen anreden. Wenn ich
also im folgenden statt von Wesen
oder Kapfen von Quirks rede, wis-
sen Sie ja nun, worum es geht.

Abwechslung ist
gut fiir's Hirn!
Der Spielmodus, den ich lhnen
soeben erlautert habe, nennt sich
“Practice”. Warum er so genannt
wurde? Tja, natiirlich ist schon diese
Option ein absolut vollwertiges
Spiel, aber die Praxis, die man hier
erwirbt, hat man in den anderen
Spielarten bitter ndtig. Da ware
zunéchst einmal der Zwei-Spieler-'
Modus, in dem im Grunde alles
genauso vonstatten geht, wie bere-
its gehabt. GroBer Unterschied:
Nach jeder erfolgreich abgebauten
Kette fallen durchsichtige Spiel-
steine auf das Spielfeld des
Gegners. So wird verhindert, daB
benachbarte Qwirks in eine neue
Kette mit eingebunden werden kon-
nen. Positiv fallt auf, daB der
Schwierigkeitsgrad fur jeden Spieler
getrennt eingestellt werden kann
(insgesamt gibt es jeweils fiinf).
UnrechtméBige Vorteile durch tage-
langes heimliches Uben werden
also innerhalb einer winzigen
Sekunde (oder wie lange auch ~ *
immer so ein Mausklick dauert)
zunichte gemact

Der Zwei-Spieler-Modus |&8t sich



Die ausfahrliche Hilfe-Fun

jedes Handbuch dberflissig. Mit
etlichen Querverweisen geht es hier in
typischer Windows-Manier zur Sache.
Sehr schén

Im Spielfeld des Gewinners brennt
nach dem Sieg ein kieines Feuerwerk

o, oot e Chllnge. ais such

2Zwei-Spieler-Modus.
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QWIRKS

Help

SCORE
000040

SCORE
000775

LEVEL 07
hi

Hier wid unser unerschrockener Redaideur gerade von Rachis, der Rissenispinne, niedergekamt. Better luck

next time, Captain G

auch gegen einen Computergegner
ausfiihren. Hier stehen acht Level
2ur Verfiigung, représentiert durch
unterschiediich schwere Gegner,
von Wuzzer, der Micke, bis zu
Rachis, der fiesen Riesengiftspinne.
Nach einem Sieg wird in
Spielhélfte des Gewinners sogar ein
leines Feuerwerk geziindet. Eine
ganz andere Herausforderung bietet
der Puzzle-Modus. Hier geht es
nicht darum, die herabfallenden
Quirks nach eigenem Gutdiinken
oder einer ausgekliigelten,
geheimen Strategie entsprechend
anzuordnen, sondern nach einem
vorgegebenen Plan. Ziel ist es, das
Spielfeld géinzlich von Quirks zu
saubern, alles andere wird als

Niederlage gewertet. Mit Hilfe jedes
fallenden Qwirk-Duos besteht die
Maglichkeit, eine vollstndige Kette
2zu bilden. Wird diese Méglichkeit
vom Spieler nicht erkannt und das
Duo falsch plaziert, bricht das Spiel
sofort ab. Auf ein Neues! Hért sich
leicht an? Versuchen Sie es erst
einmal, bevor Sie sich ein
endgltiges Urteil erlauben, denn
die Herausforderung ist eine ganz
andere, als in den anderen
Spielmodi

Guten Mnrgen Fu(e
Laune, gute Nof

Im Vergleich zu vielen anderen
Geschicklichkeitsspielen ist sogar
die technische Gestaltung von

OWIRKS

File Top Scores _Options _Help
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Bei diesem Spil sind beide Gegner atwa glich stark. Trotzdem: Es kanin nur
i Qwi

einen geben. A

REAKTHRU
Microprose @ ca; DA 5.
s Spitim

) bunt und bosarlig

Quirks als absolut gelungen
einzustufen: Gute-Laune-Musik,
schone Hintergrundbilder, zum Teil
sogar animierte Grafiken und eine
auBerst tbersichtliche Spielgestal-
tung. Gesteuert wird Quirks,
wahlweise dber Tastatur, Maus oder
Joystick. Entscheidet man sich fiir
die Tastatur, ist sogar die
Tastenbelegung frei wahibar.
Krénung des Ganzen st eine detail-
lierte Hilfe-Funktion mit Pop-Ups
und eingebauten Querverweisen
So! Was wollen Sie noch mehr?

Rechnet man alle diese Features
dem Gberwaltigenden Spielspa’3
hinzu, bietet Quirks einen
Gegenwert fir's Geld, wie man inn
nicht haufig findet. Dieses Spiel wer-
den Sie auch in ein paar Jahren
noch aus dem hintersten Winkel
Ihrer Festplatte hervorkramen und
sich dann wundern, wo denn bloB
die Zeit geblieben ist. Als wir in der
Redaktion zum ersten Mal von
Quirks horten, gab es Stimmen, die
einen nur einseitigen Review
forderten. In meinen Augen wéire
das unfair. Was zahlt, ist nicht
immer nur der finanzielle Aufwand
oder das interaktive Ambiente, mit
dem ein Spiel realisiert wurde, son-
dern vor allem Grundidee,

ca D 89~
alinow auch
asse, auch sine Sucht

Gameplay und Fun. Dafir hat sich
Quirks die zwei Seiten wirklich ver-
dient. Und eine erstkiassige
Wertung noch dazu!

PS.: Werte Kollegen in der
Redaktion, mein Name ist n-i-c-h-t
Captain Qwirk, inr kénnt eure
E-Mails also getrost wieder an
Martin adressieren. Dankeschon! ()

Hersteller
Microprose
Tel.: 05241 - 946480
ca. DM €9,

Mindestanforderungen

Windows 3.11, 386 DX40, 4B RAM,

Festplatte, CD-ROM Laufiwerk, SVGA:

Lauft mit allen gangigen Soundkarten,
faus.

Pro
Fesselndes Gameplay

Abwechslung durch vier Spiehvarianten
Solide Umsetzung, bequerme Steuerung
Hat das Zeug, ein Kiassiker zu werden

Netzwerk- und Modem-Option
waren super gewesen

Filr reinrassige Technik-Fatischisten
wohl nichi zu empfehien
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Fightﬁtrf
Duel =

aircraft - fighters and tar-
gets”, dachte sich Boris
. CD REVIEW

Sander und stieg in seine
Mustang P-51D...

Schwache fiir Flugsimulationen

zu haben. Aber manchmal wiin-
sche ich mir, ein Flugzeug zu
fiiegen und keinen Computer mit
eingebauten Jet-Turbinen. Ohne
das ganze Technik-Brimborium, mit
dem ich die Banditen irgendwo hin-
ter dem Horizont per Lenkraketen
zum Fallschirmspringen animieren
kann, einfach nur ich und meine
Maschine, Mann gegen Mann
(Elisabeth wird mir jetzt die
Knochen aus dem Leib verfluchen,
also wegen meiner auch Frau
gegen Frau). Bei Fighter Duel von
Philips Media fihle ich mich da
genau richtig aufgehoben. Mal
sehen, ob der Titel hélt, was er ver
spricht

Nicht einfach nur auf’s
Knopfchen driicken

Icn selbst gestehe mir ein, eine

Auch auf die Gefahr hin, daB Sie und einem Flugzeugtrager sieht mal schlechte Karten. AuBerdem Qual... 13 (in Worten dreizehn)
mich in Zukunft nicht mehr ernst man sonst nichts. Diese sind jedoch  schaukelt die

nehmen werden, gebe ich zu, daB sauber texturiert, so dai3 man jed- Landebahn nicht schlecht auf und warten auf ihren Einsatz. Die

mein erster Flug genau 27 erzeit bei komplizierten Manévern ab, und da soll man dann mit 140 Corsair F4U-1D und F2G, die
Sekunden gedauert hat, ehe ich die Orientierung behélt. Die m.p.h. aufsetzen! behabige Hellcat F6F, eine rasante
mich in den Tiefen des Ozeans Einsatze startet man wahlweise Wer die Wahl hat, hat (nicht) die Mustang P-51D, die britischen
wiederfand. 27 Sekunden lang habe

ich geschwitzt und versucht, die Die Stérke jeder einzel-

Maschine wieder aus dem Trudeln i
abzufangen. Ohne Erfolg. Mit einer nen Maschine kann

derart realistischen Steverung habs | Man entsprechend den

ich nun wirklich nicht gerechnet eigenen Flugkiinsten,
Man muB schon hollisch aufpassen,

die Ruder nicht zu heftig zu bewe- vom Novizen bis zum
gen. Ich kann von mir zwar nicht FIieger-As, in weiten
behaupten, jemals ein reales
Flugzeug geflogen zu haben, aber Grenzen einstellen.
dies hier scheint der Wirklichkeit vom Flugzeugtrager oder von einer
'sehr nahe zu kommen. kleinen Rollbahn, die sich auf einer
Fighter Duel konzentriert sich  Insel befindet. Wie realistisch
ganz auf den taktischen Luftkampf.  Fighter Duel ist, erkennt man
Ein aufwendig gestaltetes spatestens beim Landen auf dem
Bodenszenario sucht man daher Flugdeck des Tragers. Ist der
wohl vergebens. AuBer der Fanghaken nicht ausgefahren, a <
Wasseroberflache, kieinen Inseln  haben Sie von vornerein schon  yyitze ab und salutieren, mehr kann man fr den Kollegen nicht mehr machen.

PC POWER JANUAR 1996



Gegnerische Jager greifen in Formation an.

ALTERNATIVEN

POWER DAWN PATROL

ca. DM 119,
mullﬂm n dor

e
arai
Spitfire-Modelle MK I, IV, IX und
XIV, eine japanische Zero AGMS,
die deutschen Jager ME-109 E-1,
G-6 und K-4 und die etwas
unbekanntere FW-190 A-8. Jede
Maschine hat erfreulichenveise val-
lig eigene Flugeigen-schaften,
Fighter Duel geht andere Wege als
die Konkurrenz. Diese spendiert
den Modellen lediglich individuell
gestaltete Cockpits, ansonsten ist
das Flugverhalten gleich. Fighter

Empire ® ca. D 89,
Aehonsraichie WK
Smalation

Derzei mmer noch dis Nr. 1

Duel hingegen verwendet fiir alle
Maschinen das gleiche Cockpit, und
anhand der Flugcharakteristik muB
man dann raten, welche Maschine
man denn nun fliegt. Nein, aber
Spaf3 beiseite, ich bin der Meinung,
daB diese Losung mehr Laune
macht als die Beschrankung auf
das optische

vielleicht noch ein oder zwei...? Bei
der Auswah der Flugzeuge kann
man doch auch alle Maschinen
drehen und wenden und von allen
Seiten btrachten, das Fahrwerk
ein- und ausfahren und den Motor
anlassen. Da wére es fiir Euch
doch bestimmt eine Kieinigkeit, ein
paar Cockpits zu digitalisieren,
oder?

Alles eine Frage

der Einstellung

Den Rekruten unter Ihnen empfehle
ich erst einmal, alle Optionen
abzuschalten, um ein paar
Ubungsrunden zu fliegen.
Krafteeinflisse wahrend des Flugs,
Koliisionen, Beschadigungen
wéhrend eines Dogfights

® L

Aber liebe Entwickler, auf der CD
ist doch noch 50000 viel Platz! wére
es da nicht moglich, doch irgendwie

Ready for Take-off! Der Katapultstart vom Flugzeugtrager

der Bord-MGs, Stromungsabrif und
Blackouts bei engen Kurven konnen
einzeln selektiert werden. Hat man
dann den Bogen raus, kann es ans
Eingemachte gehen, aber
behaupten Sie hinterher nicht, ich
hatte Sie nicht gewarnt.

Bis zu acht Feindflieger, soge-
nannte Bandits, geben alles, Sie
vom Himmel zu holen. Die Stérke
jeder einzelnen Maschine kann man
entsprechend den eigenen
Flugkiinsten, vom Novizen bis zum
Flieger-As, in weiten Grenzen ein-
stellen. Hinterhaltig wie ich bin,
degradierte ich beim ersten Einsatz
alle Gegner zu Anfangem. Ja, und
was sol ich sagen, kein Schw... griff
mich an, die Feiglinge machten sich
alle aus dem Staub. Und als ich
dann gegen die Top-Shots antrat,
muB meine Kiste nach einigen

Minuten wohl wie ein Spaghettisieb
ausgesehen haben, jedenfalls habe
ich vergeblich nach einem
Fallschirm unter dem Sitz Ausschau
gehalten. Fliegerisch muf man
schon einiges bieten kannen, um
einen Banditen vor die Kimme zu
bekommen.

Wem die Steuerung mit Joystick
und Keyboard alleine zu unrealis-
tisch erscheint, kann ebenso
Ruderpedale und Gashebel
anschlieBen. StandardméBig wer-
den die Steuereinheiten von
Thrustmaster, Generic, CH und IDD
unterstiitzt. Andere Fabrikate sollten
aber beim Anschlu keine Probleme

Finger lassen. Abstirze sind dabei
vorprogrammiert

Realistik pur

Gut gefallen hat mir die Zwei-
Spieler-Option. Uber eine
(Null-)Modemverbindung lassen
sich zwei Rechner koppeln und
man kann seinen/seine Freund/in
ins Visier nehmen oder zusammen
Einsétze gegen feindliche Staffeln
fliegen. Beeindruckt vom
Motorensound und den realisti-
schen Flugeigenschaften habe ich
manchmal vergessen, daB ich
eigentlich immer noch in meinem
Burostuhl sitze. Zwar fehlt bei
Fighter Duel irgendwie eine
Rahmenhandiung, eine
Einsatzbesprechung oder sonst
irgendwelches Drumherum - was
sich auch negativ auf die
Beurteilung - auswirkt, und ich
erwarte auch nicht, da der
Luftkampf Gber der Skyline von
New York stattfindet, aber die
Oberflache wirkt doch etwas kahl
und langweilig. Trotzdem hat
Fighter Duel viel SpaB3 gemacht.
Werfen Sie doch mal ein Auge drauf
(oder zwei...?) (P}

Hersteller

Philips Media

040 - 39236290

ca. DM 108,

Mindestanforderungen

486DX-33, 8 MB RAM, VGA-

Graflkkarte, Double Speed CD-ROM-
aufwerk, uft mit allen gangigen

Soundkarten

Pro
AuBerst realistische Flugeigenschaften
Zahireiche Flugzeugtypen
SpitzenmaBige Soundeffokte
Detallierte Grafiken

Selbst auf langsamen Rechnern spiel-
bar

ontra

e Landschaf
Gameplay auf Dogfights
beschrank!
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reieinhalb Jahre hat die
s iormeon
edauert. Das Projekt wurde
n LucasArts lange Zeit geheimge-
halten, und man dementierte
2zunéchst die gemeinsame
Untemnehmung mit Steven

Info
Presse durch, und ich hatte die

Steven Spielberg - mein Gott, was h

Gelegenheit, The Di
enau unter die Lup

Packende Story

Eines Tages taucht auf den
Bildschirmen des NASA-
Kontrolizentrums ein méachtiger
Asteroid auf, der sich auf die Erde
2zubewegt. Space Shuttie
Commander Boston Low bekommt

Stop, was ist das? Der Asteroid verwandelt sich urpltzlich in ein

intergalaktisches Raumschiff.

ie TV-Reporterin
ins und den Astro-

Erforschung des riesigen
Steinbrockens in die Umlaufbahn zu
bringen. Zunéichst laut alles
routinemaBig ab. Doch schon bald
erhértet sich der Verdacht, daB
auBerirdische Lebensformen ihre
Hande im Spiel haben. Man findet

at der Mann nicht alles schon auf die

Beine gestellt - Jurassic Park, E.T., Ein Land vor unserer Zeit, die Liste ist
lang. Seine Handschrift erkennt man auch in LucasArts neuestem Science

Fiction-Adventure The Dig wieder, denn das Ideengenie war maBgeblich an der

Entwicklung beteiligt. Boris Sander berichtet.

The Di

PC POWER
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versteckte Botschatten im Gestein

Hinweise zu entschls:
der Asteroid, sich von der Erde
entfernen. Urpl6tzlich findet sich die
Shuttle-Besatzung auf einer frem-
den, lebensfeindlichen Welt wieder,
Lichtjahre von der Erde entfernt.
Ganz auf sich alleine gestelit, ohne
Ausriistung, kampfen die dr

Gruppe wird aber durch mysteridse

Geschehnisse gefahrdet: Jede

einzelne Person entwickelt eigene

Ziele und Motivationen. Die

Riickkehr zur Erde wird immer

unwahrscheinlicher.

Sie bernehmen die Rolle von

Ihre Entscheidungen




besinflussen den weiteren
Spielveriauf. Mehr als 200 ver-
schiedene Orte gibt es zu
erforschen, und Hunderte von
Ratseln warten auf ihre Losung.
The Dig ist ein fesselnder Film, der
den Spieler in seine Handiung
miteinbezieht und ihn so schnell
nicht wieder loslaft. Das Science
Fiction-Abenteuer ist das bislang
grofte und aufwendigste Adventure
von LucasArs.

Arme Schildkrote. Wenn sie wite, was da gleich auf sie zukomm:

Grandioser Anblick

Sie betrachten das Geschehen aus
der Beobachterposition und geben
mit Hilfe des Bildschirmmeniis und
der Maus die Kommandos, die
dann sofort in Echtzeit ausgefihrt
werden. Sie kénnen, oder besser
ausgedriickt, Sie missen sich mit
Ihren beiden

Soft @ ca.
Putsiger A i Kampi

aus, spielt sich

hallisch schiecht!

glaskiar, und die Dialoge sind
zuweilen sehr witzig. Aber der Clou
ist, da es in jeder Situation
mehrere Konversations-maglichkeit-
en gibt. Orson Scott Card, einer der
bekanntesten Science Fiction-
Autoren Amerikas, zeichnet dafiir
verantwortiich. Wahiweise kbnnen
sie sich die gesprochenen Satze
auch anzeigen lassen, aber die
Schrift verhunzt die Aussicht auf die
wunderbar gezeichnete Landschaft
Unzahli

Ihnen werden mit The Dig monate-
lang beschaftigt sein, aber da die
Aufgaben wie gesagt logisch sind,
bleibt die Motivation erhalten, und
man hitet sich davor, die CD
viel-leicht ins Null Device zu
verschieben (wie ich es so gerne
mit manch anderen Adventures
machen wiirde, allein, mir fehit der
Windows 95-Treiber dafilr).

Der Sound ist sehr edel und hailt
sich dezent im Hintergrund.
Besonders die

lockemn das Spielgeschehen auf
Effe

unterhalten, um deren

und bieten kte, die

GemUtszustand analysieren zu kén-
nen. Die Sprachausgabe ist

der Special Effects-M;
Industrial Light & Sound beiges-
teuert hat (ja genau, die mit den

vielen Silicon Graphics
Workstations). The Dig wurde im
Zeichentrickstil entwickelt, aber alle
beweglichen Elemente sind voll ani-
miert. Sie passen genau in die
Umgebung und wirken nicht aufge-
setzt oder einfach nur
dartibergepinselt. Beim Graben
nach einem Gegenstand sieht man
beispielsweise, wie die Erde ausge-
hoben und zur Seite geworfen wird.
Jede Aktion wird in Echtzeit prasen-
tiert, dadurch wirkt das Geschehen
sehr authentisch

Harte Kopfniisse

The Dig enthalt sehr viele Rétsel,
die allesamt logisch nachvoliziehbar
sind, allerdings sind auch einige
&uBerst knifflige darunter. Viele von

JANUAR

e
leihen dem Spiel eine ganz beson-
dere Atmosphare. LucasArts ist ja
bekannt fiir ausgezeichnete
Adventures, aber diesmal haben sie
sich selbst tbertroffen. Der
Aufwand, den die Entwickler-Crew
und die Co-Produzenten getrieben
haben, hat sich gelohnt. Jeder, der
sich fir anspruchsvolle und heraus-
fordernde Adventures interessiert
sollte sich dieses Spiel, im tbrigen
Windows 95-kompatibel, nicht ent-
gehen lassen. Auch wenn
Abenteuerspiele Sie bisher nicht so
recht begeistern konnten, ist es jetzt
an der Zeit, sich dieses Genre doch
mal naher anzusehen. The Dig ist
eine echte Empfehlung! ()

Hersteller

Arts.
Tol.: 02131 - 965111
ca. DM 80,-

Mindestanforderungen

486 DX-33, MS DOS 5.0 arder hoher
RAM, Double Speed CD-ROM,

laut mit allen gangigen Soundkarte,

Pro
Hunderte logischer Ratsel
Grafik zum Sattsehen

Tolle Special Effects
Glaskiarer Sound und Mega-
Sprachausgabe

Gameplay vom Allerfeinsten

ra
Manche werden nie das.
Ende sehen
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GRAND PRIX MANAGER

Grand Prix

Flavio Briattore? Bernie
Ecclestone? Alles Geschichte!
Der neue Star hinter den
Kulissen der Formel 1 heifit
Martin Mirbach!

Manager

ie Formel 1 ist wieder populdr
Dm Deutschiand. Wer hatte das

or ein paar Jahren schon
gedacht? Manchmal braucht es
eben einen Ausnahmesportler, um
einer zeitweise nicht ganz so pop-
uléren (Femseh-) Sportart zu
neuem Glanze zu verhelfen. Was
der Boris firs Tennis und der Henry
fiirs Boxen, ist der Schumi fir die
Formel 1.

Nun sind endiich alle gliickiich.
Die Fernsehanstalten erzielen
traumhatte Einschaltquoten (zu
siner ehemals scheintoten
Sendezet), die hat

Spieler mutieren und zeigen, wie
man’s richtig macht. Eine dieser
aktuellen Simulationen heiBt Grand
Prix Manager, kommt von
Microprose und verspricht dem
Spieler mehr Authentizitét, als ein
Blick in die Boxengasse je vermit-
teln kénnte. Aber groBe Spriche
gibt es im Renngeschaift bekann-
tiich zur Geniige. Mal sehen, ob
wenigstens dieser stimmt.

Eines fiir alle...
Nein, wir sind keine Profis. Weder
im Formel 1-Zirkus, noch im ang'

einen neuen Aufhéinger (fir ihre
meist iberflissigen Produkte), und
der Zuschauer... jaja, der
Zuschauer. Er bekommt die
passende Ausrede, um auch noch
das letzte Stiickchen Freizeit vor
der Flimmerkiste zu verbringen,
anstatt womdglich noch selbst akiiv
werden zu miissen oder sich gar
mit der Familie zu beschaftigen.
Und kaum st das letzte Rennen in
Adelaide gelaufen, beginnt ohne
Umschweife die Vorfreude auf eine
Revanche im nchsten Jaf.
Schiieflich ist der
Sonntagnachmittag plétzlich so
unendich leer!

Rechtzeitig zum diesjahrigen
Saisonabschiuf gibt's jedoch ein
prima Angebot fir alle
Rennsiichtigen und verhinderten
Seriensieger. In Formel 1-

imulati if der

meinen
Aber ja doch, wir méchten uns
zunéchst gem einen schnellen
Uperblick tber das Spiel-
geschehen verschaffen. Also wird
erst einmal flugs die

CD REVIEW

&

Mit diesem eingescannten Foto aller Formel 1-Piloten der abgelaufenen

Saison geht's los.

Option angeklickt. Genauso lauft
Gbrigens die Steuerung des
Zur musikalischen
Untermalung von Grand
Prix Manager muf man
nicht viel sagen, die
ist ganz nett.
gesamten Spiels ab: ziigig und ein-
fach per Mausklick. Als allererstes
missen wir uns natirlich far ein
Team entscheiden, wobei samtliche
Teams der gerade abgelaufenen
Saison zur Verfiigung stehen. Auf
dem Monitor erscheint sogleich ein

a
passive Zuschauer zum akliven

Farbfoto mit der Einblendung des
-]

von uns ausgesuchten Team-

-Namens in der linken unteren

Bildecke. Na prima, wir haben uns -
wie konnte es anders sein - beim
ersten Versuch fiir Benetion
entschieden. Immerhin eine
erfolgreiche Mannschaft, und
Michaels Charakterkop sticht

auch sofort ins Auge.

Aber irgendwie sehen die
Personen auf dem Foto allesamt
recht jung aus. Schau'n wir doch
mal bei Williams rein, bei Ferrari
und bei Sauber. Aha, erwischtl
Immer wieder ein und dasselbe
Foto, nur die Einblendung des
Team-Namens &ndert sich. Es han-
delt sich also nicht, wie vermutet,
um Aufnahmen der verschiedenen

Rennstéle, sondem um das
oftizielle Gruppenbild samtlicher
Fahrer zu Beginn der Saison. Und
soviel vorab: Auch bei der

restiichen Spielgestaltung ist es mit
der Originaltreue nicht sehr weit

her. Klar, die Namen der Fahrer und
aller wichtigen Personen eines
Teams stimmen schon. Auch die
entsprechenden Logos sind authen-
tisch. Aber was Sponsoren und
Zulieferer angent: Fehlanzeige.
Zwar wurde krampf-hatt versucht,
diesen MiBstand zu kaschieren -
Cola Cola statt Coca Cola, Ost
West statt West, Yakimoto statt
Yamamoto - allerdings vollkommen
vergeblich. Fragt sich, ob es da
nicht geschickter gewesen ware, *

Grand Prix Manager

Den Windkanal kinnen Sie mieten. Sogar die Grafik ist animiert, allerdings
iden.

nur auBerst bescheiden.

Auf diesem Kalkulationsbildschirm lassen sich die Ausgaben fir
das planen.
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IASCAR RACING PREMIER
Virgin @ ca. DM 95,
(Car Rennn. Guler Spispad.

ganzlich a
Phamaslebezemhnungen
umzusteigen.

Solide strukturiert und...
einfallslos

Das Spiel selbst ist klar strukturiert.
Jedes Team hat einen festgesetzten
Etat, den der Spieler nach bestem
Wissen und Gewissen einsetzen
darf. Vor einem Rennen geht es
darum, Personal zu verpfiichten,
das

MAN,
Gremiin @ ca. D 63, Ascen e
Frozsssertungriges U Sk~ Schone Fusblt ftanagerent

IAGER3  POLE POSITION

D1 115
o bl S

Verhandiungen mit bereits erwahn-
ten Sponsoren stehen ebenso im
Filofax eines Managers, wie das

Verramschen von Werbeartikeln,
Merchandising genannt

Und dann kommt, was kommen
mus - das erste Rennen.
Dargestellt in Form einer zweidi-
mensionalen Karte mit einer
Streckenfihrung, die dem jeweili-
gen Original entspricht. Auch
wahrend des Rennens hat der

der

(Ausfiihrung der Spoiler, des
Monocoques usw.) und

Spieler
EinfluBnahme, wie etwa dem
Anordnen eines soforiigen

Das alles kostet natiriich einen
Haufen Geld. Ist der eigene Haufen
nicht gro genug, und das ist er fast
nie, steht selbstverstandiich der
freundiiche Herr von der Bank mit
einem parat. Wenn

oder dem grundsétz-
lichen Festlegen einer Renntakik.

Nach dem Rennen ist eine
2linftige Siegerehrung eigentliich
Pflicht, aber bitte nicht so wie hier!
Gezigt wird lediglich das

man sich ber Laufzeit, Ratenhhe
und Zinsbelastung einig wird, steht
auch diesem Schritt nichts mehr im
Wege. Ist soweit alles Klar, haben
Sie die Moglichkeit, Ihr Fahrzeug zu
testen. Aber auch die Nutzung des
Windkanals ist nur im Austausch
gegen harte Devisen méglich.
Natiriich kann man auch ver-
suchen, Kohle einzufahren

mit einem Pokal
obendrauf, der den des

‘Grand Prx Manager

Auch der Transport will geplant sein. Aber ob Sie sich diese

Trucker-Lady leisten kénnen?

eres Schmanker. Er darf die
Zeitungsmeldungen nach dem
Rennen einsehen. Tolll Noch toller
wire es allerdings gewesen, wenn
man sich ein Kleines biBchen mehr
Text als nur die Schlagzeile hatte
einfallen lassen. Und wenn man
Fotos eingebaut hétte, die auch zu
dieser Schlagzeile passen. Aber
so..

Auch die Fassade briickelt

Siegers enthalt. Ende. Niemand
schreit hier nach animierten

Grafiken, aber zumindest das Abbild
der obligatorischen Sektdusche

ware schdn und ohne grofen 5
Aufwand machbar gewesen. Als ob
dies noch nicht schiecht genug

wire, prasentiert man dem
erstaunten Spieler noch ein weit-

ihenfolge verluft ein Rennen (samt Vor- und Nachspiel)
beim Grand Prix Manager. Teilweise ganz schén karg.

Vor dem Start wird das Fahrzeug
d

noch einmal durchgecheckt.

Die Streckenfiihrung entspricht
dem jeweiligen Original.

Armselige Siegerehrung, nur der
Pokal ist zu sehen.

Die drei Erstplazierten -
Fahrerportrats nur mit Helm.

Von den Zeitungsmeldungen ist
leider nur die Uberschrift lesbar.

von
Gmnd Prix Managei ‘mu man nicht
viel sagen, die ist ganz nett. Ebenso
die Hintergrundgrafiken. Die
diversen Kalkulationstabellen sehen
sich alle irgendwie sehr ahnlich,
aber naja. Erwahnen mu man
allerdings den unglaublichen
Hiffemodus. Da gibt's zum einen
den Online-Modus im typischen
Windows-Look, in dem man anhand
eines Stichwortverzeich-nisses ver-
schiedene Themen abfragen kann.
Der Hammer schlechthin! So findet
man beispielsweise zur Rolle der
Mechaniker (oder der Designer,
oder der Ingenieure) jeweils einen
() ganzen Satz. Unter Kraftstoff
findet sich der Eintrag: *Fir die
einzelnen Motoren werden bes-
timmte Kraftstoffmischungen
entwickelt. Sie sollten den Kraftstoff
auf Ihren Motortypen abstimmen.”
Kein Beispiel, keine weiteren
Erlauterungen, nichts

Befindet man sich gerade mitten
im Spiel und méchte die Online-
Hilfe nicht darf noch

Microprose als staubtrocken. Wie
eine vierzehn Tage alte Semmel
etwa. Trotz der Rennsequenzen
und ganz wenigen anderen ani-
mierten Grafiken will einfach keine
Atmosphare entstehen. Natirlich,
das Spiel ist wohl durchdacht, und
sicher entsprechen die Geschait-
sablaufe in hohem MabBe den tat-
siichlichen Wirlschaftsprakiiken.
Dies allein ist aber einfach nicht
genug. Wir spielen namiich in erster
Linie zum SpaB und nicht etwa nur,
um bestimmte Gegebenheiten
moglichst exakt reproduziert zu
ehen.

Zu einer wirklich gelungenen
Simulation gehort immer auch die
unterhaltende Prasentation eines
interessanten Themas. Das Thema
ist da, doch ein hoher
Unterhaltungswert kann leider nicht
ereicht werden. Schade, eigentliich.
Aber fir eine hohe Wertung muB
heutzutage ganz einfach mehr
geboten werden. Sonst konnte man
sich ja gleich den alten
Taschenrechner schnappen und
damit eine Jahreskalkulation
durchrechnen. Fir Sie, werter
Leser, in diesem Fall ganz bestimmt
die giinstigere Lésung! (

GRAND PRIX
MANAGER

Hersteller
Microprose

&in persénlicher Berater konsuliert
werden. Dabei handelt es sich um
einen geschniegelten Jung-
Krawattentréger, der auf Mausklick
mit wichtigen Ratschiagen
daherkommt. Meist sind dies jedoch
nicht mehr als belanglose
Erklarungen des aktuellen
Vorgangs, mitunter sogar
Kommentare wie “Entschuldigung,
mir fallt nichts ein.” Danke fir den
guten Tip, Mann!

So aufregend wie Algebra
Alles in allem entpuppt sich der
neue Grand Prix Manager von

Mindestanforderungen
485 DX2, 4MB RAM, Double Speed
CD-ROM-Lautwerk, SVGA, Lauftmit
allen gangigen Soundkarten.

Pro

Gut strukturiert und nachvoliziehbar
Viele Gestaltungsmogichksiten
Einfache Bedienung, schneller Einstieg

Kont
Niht sonderich au\hsrms:h
Keloeris Amos

Didge Spielgestal
Ganz miese Hilfefunktionen
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Die Welt braucht
einen Retter. Markus
Brodrick verlief die
Redaktion, um sich
dieser Aufgahbe zu
widmen.

's muB mehr an diesen Outer-
ESpaCe—Sp\e\en dran sein als der

schone, schwarze Hintergrund,
der so wenig Programmieraufwand
bendtigt. Jeder kennt sie, viele lieben
sie. Fr alle, die noch keines haben,
gibt es jetzt einen Grund, endlich
eins zu kaufen. Millennia von
Gametek garantiert i lange
Stunden voller SpielspaB. Die
Adventure-Fans werden begeistert
sein.
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Nicht nur unsere

Welt ist bedroht ...

Millennia beginnt im Jahre 0, ein
schicksalhaftes Datum in der
Geschichte mehrerer Galaxien des
Stemnensystems Echelon. Einem sich
rasch verbreitenden, uBerst anpas-
sungsfahigen Virus ist es gelungen,

Tertitorium in Besitz zu nehmen. Eine
unheilvolle Vorstellung, nicht wahr?

=

Millennia

Altered Destinies

In diesem Spiel geht es nicht nur um fremde Welten und Lebewesen, sondern

auch um die eigene Existenz.

Glauben Sie jetzt nicht, Probleme am
anderen Ende des Universums gin-
gen Sie nichts an. Auch Ihre Rasse
ist unter den Betroffenen

Was also kann getan werden? Ist
alles verloren? Tatséchich ist es
noch méglich, das Unheil autzuhal-
ten. Sie werden, nur auf sich gestellt,
auf eine gefahrvolle und anstren-
gende Reise in die Vergangenheit
an einen Ort weit, weit weg von
allem, was Sie bisher kannten
gesandt. Als gottahniicher Besucher
beeinflussen Sie die Evolution
fremder Lebensformen und
versuchen, sie zu befahigen, den

Der méchtige Bordcomputer des Schiffes ermoglicht die Kommunikation mit

den verschiedensten Lebensformen.

SPACE MARINES
Softrare 20008 ca Sefigold @ ca. O 1
Ballorspi en

evanture-Eimisgen

ategio-
Ao e Sukonn

DARK FORCES

SYSTEM SHOCK

SLCATRES
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Angriff der Mikroben abzuwehren
Ihre Moglichkeiten grenzen an das
Unvorstellbare. Sie reisen in einem
Schif, das eher einer Bioform ahnelt
als einem Raumschifl. Sie werden
von dem hyperintelligenten Super-
computer Angus begleitet, der Ihnen
-als Supervisor und Ratgeber dient
Mit Hifle der fanften Dimension
konnen Sie Einblick in das Schicksal
nehmen, das die Zukunft bringen
wird.

10.000 Jahre werden
zum Moment
In dem unvorstellbaren Zeitraum von
10.000 Jahren konnen Sie 100
Planeten entdecken, kolonisieren und
kontrollieren. Nur Sie sind in der

age, primitive Kulturen auf inrem

Ihr eigenes Leben retten! Wenn Sie
erfolgreich sind und das
Gleichgewicht zwischen den Aliens
aufrechterhalten, wenn Sie Angriffen
und Gefahren trotzen konnen, wird
es Ihnen gelingen, unzahlige Welten

Die beeindruckend schonen Ansichten
des Weltraums konnen nur Begeisterung
und Fernweh hervorrufen.

und auch sich selbst zu retten. Ein
groBartiger Lohn fiir eine groBartige
Aufgabe

Wahrend der Stunden, die ich
gebannt vor dem Schirm sab,
begeisterte mich Millennia mit vielen
Animationen und umfangreichen
Videosequenzen. Millennia bietet
alles, was von einem modermen
Weltraum-Adventure erwartet wird.
Action und Spannung kommen nicht
2u kurz. Den letzten Schiif hatte
Millennia erhalten, wenn nicht nur der

deutscher Sprache gehalten waren
Wie soll das weitergehen?

Auf meinem Testrechner (P5-90,
16 MB RAM) présentierte sich
Millennia glanzend, ohne ruckelnde
Animationen oder Videos. Allerdings
stellt es die riesigen Anspriiche von
580 KB frelem Hauptspeicher und 6
MB freiem Erweiterungsspeicher.
Das ist schon rekordverdéchtig
Selbst Speicherfresser wie Descent
geben sich mit weniger zufrieden.
Anscheinend ist fir die neuen
Generationen der Computerspiele ein

ystem vonndten, daB auch in der
professionellen Anwendung eine
glanzende Figur machen wiirde. Wer
jedoch bereit ist, auf dem Stand der
Zeit zu bleiben, wird mit wirklich
atemberaubenden Grafiken und
vielfaltigen Interaktionsméglichkeiten
belohnt. Millennia kann das richtige
Spiel sein, um den langen Winter auf
10.000 abenteuerliche Jahre in der
unendiichen Weite des Weftraums zu
verkrzen, ()

MILLENIA -

ALTERED DESTINIES

Hersteller
Gametek
ca. DM 89,95

Mindestanforderunger
386-33, 580 KB freier Hauptspeicher,
6 MB EMS, 5MB frefer Festplatien-spe-
icher, Double Speed CD-ROM, VGA
Karte, Maus, gangige Soundkart

Viele Animationen und Videos
Lange Spieidauer
Gute Umsetzung des Gedankens

Hohe Hardware-Anforderungen
Eines von vielen Weltraumspielen -

82%




Bei Risiken und Nebenwirkungen fressen
Sie die Packungsbeilage und Schlagen Sie
Ihren Arzt oder Ajotheker....

Take That!
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.Der peue Strategie-Kniller von SOFTWARE 2000 |
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TLATURLS:.
E <50 Level mit.individuell gestalteten
. Landkarten
5 auswahlbare; interaktive
Gegre ntelﬁgenzen
Einheiten-und Erfahrungswerte.bleiben fiir
die nachfnlgenden Spielrunden erhalten
Rollenspielorientierte! Char‘aktere auf’
" Seiten der-Marines:
Spielmadi: Kampagne oder Standard
im Kampagnen-Mudus bis zu fiinf unahhang|g
aglerende Parteien pro Spielrunde

S

Upgrade einer 4-Sp|elev~Netzwerkoptlun

: iiber 45 Miriuten 30- ion und -

Video-Sequenzen

iber 100 verschiedene Waffensysteme it
zusatzlichen Ausbauoptiorien

bis Zu 10.000 Felder groBe Landkarten
SVEBA-Grafik mit drei Zoomistufen zur Auswahl

Soltware 2000 » Postiash 110 » 23881 Eutn Hotine (0 52.41) 96 60 101 (Mo:Fr;

2- 4 Spielermodus sowie Vorbereltuhg fiip ein

SOFTWARE 2000 ==
Programmiert-auf gute Unterhaiting:

1513 un 14-18 Ohr) » Mailbox (0 52 41) 8860 23 - .




ie Redakteure von PC Power
D gelten im allgemeinen als eher

ruhige Leute. Aber wehe, wenn
sie das Rennfieber packt. Dann
schitipfen sie in ihre superenge
Rennkombi, holen ihren Joystick aus
der Schublade und geben erst
wieder Ruhe, wenn der Geruch von
verbranntem Gummi durch die
Redaktionsraume zieht und ein
neuer Highscore aufgestellt ist. Das
Paket mit der Testversion von
Indycar Il kam da gerade recht. Aber
kann es sich auch von der groBen
Masse der Gbrigen Autorennen
abheben?

haben die
chweil

Vor den Sie
Gotter den
gesetzt
Fetzige Rockmusik drdhnt aus den
Boxen. Synchron zur E-Gitarre
lassen die Fahrer die Motoren ihrer
Formel I-Boliden aufheulen, als das
Startsignal ertént. Abrupt setzen sich
die Fahrzeuge in Bewegung unc
donnern durch die ersten Kurven der
Rennstrecke. Wahrend die vorderen
Wagen bereits die lange Gerade
erreicht haben und wieder beschleu-
nigen, fliegen im Mittelfeld so richtig
die Fetzen. Vier Wagen stofBen
zusammen und bilden ein einziges
Knéauel aus Metall, Gummi und
Benzin. - Autorennen wie im richti-
gen Leben: So beginnt das Intro von
Indycar Il

Hochste Zeit nun, schon einmal
iiber eine geeignete Taktik fir die
bevorstehende Rennsaison nachzu-
denken. Wenn Sie am Ende nicht
als lahme Ente dastehen wollen,
soliten Sie dber die gunstigste
Reifenmischung und die beste
Spoilerneigung Bescheid wissen.
Denn bei diesem Game kann und
muB der Spieler zahlreiche
Einstellungen seines Rennwagens
selbst bestimmen. Sonst verbringt er
mehr Zeit in den Boxen und
Ausrolizonen als auf der Piste. Aber
keine Angst: Die Programmierer
haben dem Spiel bereits einige
Grundeinstellungen fiir verschiedene
Schwierigkeitsgrade mitgegeben.

Vor dem Rennen befolgen die
Mechaniker in der Garage alle
Anweisungen des Spielers: Mehr

é_fy CD REVIEW

oder weniger Luftdruck auf einzelne
Reifen, eine Gallone weniger Sprit
und damit ein leichteres Auto - kein
Problem. Auch die Strke der
Stolidampfer, die Aufhangung der
Réder und die Reifenmischung
konnen verandert werden. Sind alle
Einstellungen vorgenommen, kann
der Rennzirkus beginnen. Zuerst
sollten einige Testrunden gefahren
werden, um den Wagen auf die jew-
eilige Piste abzustimmen. Erst dann
ist das Auto wirklich fit fir das
aktuelle Rennen. Insgesamt 26
Laufe gehoren zu einer Saison. Wer
alle besteht ohne einen Wagen zu
Schrott zu fahren, darf sich getrost
auf die eigene Schulter kiopfen.
Wahrend der Fahrt kann sich der
Spieler selbst zuschauen: Per
Tastendruck wechselt er von der
Cockpit-Ansicht zum hinterher-
fliegenden Hubschrauber. Auf
kurvenreichen Strecken wie dem
Kurs von Toronto kann es manchmal
sehr hilfreich sein, die Fahrbahn
nicht immer nur aus der Dackel-per-
spekiive zu sehen. Denn wer zu
spat bremst, den bestraft die
Leitplanke. Funkenflug und
Zeitverlust inklusive. Mit den
1 Die letzten Sekunden vor dem Start,
Wo war doch gleich der erste Gang?
2 Palmen, Sonne, Strand - so macht
Autorennen doppelt Spa- 3 Das ist
Service - Bitte noch den Fliegendreck
auf der Windschutzscheibe
abuwisc

wie

TR

2 105701pm

O'mph 15T gear

Einmal im Leben wollte Lorenz Steinke den schnellsten Computer der Welt haben.
Mit Indycar Il, dem neuesten Autorennen aus dem Hause Papyrus, kein Problem.

Indycar 2
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Das Spiel fur den Schrauber und
Bastler: Auch das Ubersetzungs-
verhaltnis der einzelnen Génge
16t

e
o acin Toc
Fai, Frome

Funktionstasten kdnnen
Informationen tber den Zustand des
Fahrzeuges abgerufen werden.
Reifenprofil, Tankinhalt und
Rundenzeit werden in einer Ecke
des Bildschirms angezeigt.

Zahireiche Szenarios
sorgen fiir Abwechslung
Damit sich keine zwei Rennen
gleichen, haben die Programmierer
ein umfangreiches Optionsmenti
eingebaut. Regen, Wind und Kalte
machen den Fahrzeugen zu schaf-
fen. Auf Wunsch wird das Wetter per
Zufallsgenerator verandert - bose
Uberraschungen garantiert. Auch die
Survival-Fahigkeiten des Wagen
kénnen individuell eingestellt
werden: Unzerstorbare Renn-
maschine oder ein Fahrzeug, so
eempfindlich wie ein rohes Ei, mit

1 In der Lackierstation wird dem Wagen noch die persénliche Farbnote verpaBt. 2 Die letzten Sekunden vor dem Start.
Wo war doch gleich der erste Gang? 3 Helm in Pink und Handschuhe in mattem Karmesinrot, oder doch lieber ein
frisches Steingrau mit Stich Ins Braune?

fromm oder geben Gummi wie der
Teufel. Wer nach dem Rennen aus
dem Fahrstil des Computers oder
aus eigenen Fehlern lernen mochte,
oder den gelungenen Crash des
Gegners noch einmal in Zeitlupe
sehen will, wird die Resume-
Funktion schatzen. Wie mit einem
Videorecorder kbnnen die Szenen
betrachtet und anschlieBend abge-

Fr jene Spieler, in deren
Rennfahrerbrust ein kreatives
Kinstlerherz pocht, haben die

Die Grafik kann, ver-  speichert wergen.
glichen mit den
Produkten

der Konkurrenz, nicht
immer iiberzeugen.

einem Motor, der sich bei hoher
Drehzahl mit lautem Knall verab-
schiedet: Sie haben es in der Hand
Fir zusatzliche Spannung sorgt der
Multiplayer-Modus. Uber Modem
konnen Sie Ihren Mitspielern so
richtig die Ricklichter zeigen. In
einem Telefonbuch speichert das
Programm die Namen und
Telefonnummern aller Spielpartner.
Gegner, die zu oft gewinnen, kénnen
bei Bedarf wieder aus der Liste ent-
fernt werden.

Aber auch der Computer kann
Ihnen mit seinen Piloten ganz schon
Paroli bieten. Je nach Einstellung
sind die digitalen Gegner lamm-

ein besonderes
Bonbon beigelegt. Mit dem Paintiit
ist es mdglich, das Aussehen der
Fahrzeuge zu bestimmen und Helm
und Overall des Fahrers in den
Farben der Saison zu gestalten. Der
wahrhaft modebewufte Designer
wahit natirlich die Farbe des
Wagens passend zum Helm. Der
Fantasie sind dabei keine Grenzen
gesetzt. Unser Favorit war der
schwarze PC Power-Racer mit der
gelben Nummer 1 auf dem Spoiler.

THE NEED FOR SPEED  SU

A ca. DI 129,
Bossor als die 3DO-Version,

Unterhat
ein Top-Rennspiel. it

Im Westen wenig Neues?
Insgesamt ist Indycar Il ein nettes,
wenn auch nicht iberdurchschnit-
tliches Autorennen. Die Grafik kann,
verglichen mit den neuesten
Produkten der Konkurrenz, nicht
immer Gberzeugen. Gelegentiiche
Grafikfehler erschweren auch schon
mal die Orientierung auf der Strecke.
Angenehm fur echte Bastler sind die
Einstellmdglichkeiten von Fahrzeug
und Realitatsgrad. Wer in jungen
Jahren schon an seiner Mofa
geschraubt hat, wird bei diesem
Spiel viellsicht an alte Zeiten
erinnert

Leider bietet Indycar Il sonst
wenig Neues. Der Markt far
Autorennen ist mittlerweile schon
weitgehend abgegrast. Wer hier

R KARTS
a8 b,
et Kartannen
uter Steuerung.

noch punkten will, mu sich wirklich
neue Features einfallen lassen oder
eine bessere Grafik liefern. Die
Besitzer alterer Computer kommen
hingegen auf ihre Kosten: Bei Bedarf
kénnen die Texturen auf dem
Asphalt und die Bandenwerbung
abgeschaltet werden. Ein flissiger
Spielablauf ist damit auch auf
langsamen Systemen garantiert. ()

Hersteller
Virgin Interactive Enterainment
sioseriia

a. DM

Mindestanforderungen
486.DX33, 4 MB RAM VGAISVGA, CD-
ROM:-Laufwerk, Laut mit allen gangigen
Soundkarten, Joystcks (auch
Thrustmaster).

Pro

Painikit fr Wagen und Fahrer
Zahireiche Einstelimoglichkeiten
Kerniger Sound

Kontra
Nur mittelmafige Grafik
Keine wirkiich neuen Ideen
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SPACE MARINES I

Spac

Schafft einen
Thron heran!
Markus Brodrick
wechselte von PC
Power zu den
Space Marines.
Man nennt ihn jetzt
den “stdhlernen
Kaiser”.

pace Marines von Software
s 2000 kommt auf gleich zwei

CDs daher, von denen eine
fiir das hinreiBend gut gemachte
Intro des Spiels reserviert ist
Digitalisierte Spielfilmsequenzen
und Sprachausgaben, endlich
auch einmal in deutsch, erfreuen
durch hervorragende Qualitat
Auge und Ohr des Betrachters.
Das Handbuch zum Spiel
sohlieBt sich dem hohen
Qualititsstandard an. Es enthailt
nicht nur eine Bedienung-san-
leitung, sondern bietet auch zehn
Seiten Story zum Titel.

Eine diistere Zukunft
Wir befinden uns im dritten
Jahrtausend. Fast alles, was sich
die Menschheit fir die Zukunft

Das st Ihre Zentrale. Hier werden Ihre Energie und Ihre Waffen produziert. Ihr Nachschub nimmt von hier aus seine Wege.
Verlieren Sie die Zentrale, ist das Spiel verloren.

ertrdumt hat, ist mittlerweile
schiefgegangen. Die Erde ist
ruiniert, ihre Ressourcen sind
erschopft, die inzwischen
herrschenden Robotregenten
sind véllig abgedreht. Die
interstellare politische Lage als
unsicher zu bezeichnen, ware
blanke Schonférberei, und zu

In Auswahibildschirmen kénnen Sie Watfen wahlen, kaufen und im weiteren
h

Spielverlauf aufriisten. Die einzelnen Gerite werd
Grafiken mit Komplett- und Drahtmodellansichten vorgestellt

fen durch Text und durc
i

allem Uberflu3 sind einige entfer-
ntere Systeme schon in die
Hande der Robots und anderer,
unbekannter Wesen aus den
Tiefen des Alls, den Sneakers,
gefallen. Alles in allem eine
auBerst prekare Lage.

Speziell zur Erkundung der
omindsen Sneakers werden die

2Zwei feindliche Armeen massieren Ihre Stellungen. Wi
Kraftaniagen gehdren unter standigen Feuerschutz, denn wenn der Feind sie
rimmt, werden sie sein Vorankommen unterstiitzen

Space Marines gegriindet. Diese
brechen unter Ihrer Leitung in
das weit entfernte System der
Wega auf, um dort nach dem
Rechten zu sehen. Was Sie und
Ihr Team noch nicht wissen, ist,
daB Geheimdienstspezialisten
der Erde pfifiigerweise Ihren
Navigations-computer und, damit

ige Objekte wie
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DIE VIER SPEZIALISTEN IHRES TEAMS

Mike “Maybe”
Starkley, Logis

Jack “The
igger” Rampole.

rz der

Er sorgt firr
Tae reibungslose Versorgung Ihrer
Truppen. Leutnant Mike Starkley
verschafit Ihnen fiir jede regenerierte
Einheit einen Punkt. Befordern Sie

h einmal, wird die
Energieproduktion ihrer Kraftwerke
m fnf Prozent gesteigert.

m. etvas

Kampfikraft hrer Einheiten. Jede von ihm
zerstorte gegnerische Einheit erhaht Ihr
Punktekonto um einen Zahler. Bei der
ersten Beforderung Jack Rampoles steigt
die Kampfkratt Inrer Einheiten um zehn
Prozent, die nachste Beforderung bringt
Ihnen noch einmal 5 Prozent.

ASCEHDANCV
im i, xﬁr Gelungen.

Harry “Gotcha”
Seagrove, Aufklarer.

Seargant Seagrove ist dafiir
verantwortiich, daB Sie bei jeder

sinkt der Kraftstoffverbrauch
aller Ihrer Einheiten um
satte fanf Prozent.

auch wirklich nichts schiefgeht,
auch gleich die Antriebsanlagen
Ihres Schiffes so manipuliert
haben, daf sie sich nach der
Landung am Zielort selbst zer-
storen. Klasse, nicht? Damit sind
gleich zwei Dinge geregelt. Ob
Sie wollen oder nicht, Sie kénnen
niemandem mehr die Position der
Erde verraten, und fiir den Fall,

Zu

Leutnant Ronald
“D.J.” Torrance.

Leitender Offizier Ihrer Mission.
Ihr Fiihrungsoffizier kann Ihnen
far jede vernichtete gegnerische

Einheit 10 Spielpunkte

gutschreiben. Seine
Beforderung verschafft
ren Angriffen
fanf Prozent mehr Starke.

gemachten Intros vieler
Adventures bin ich immer etwas
enttéuscht, wenn ich dann das
2D-Spielfeld vor mir habe. Auch
Space Marines ist ein klassis-
ches Strategie-Adventure nach
dem Zug-um-Zug-Prinzip, das bei
den Spielgrafiken etwas

nachla@t. Es kann jedoch immer-
hin mit hochauflsender Grafik
bei den Karten und mit Videoclips
bei Ereignissen aufwarten Zu

stdnden und Personen
des Spiels erhalten

Personen des Spiels arhatton Swe
umfangreiche Informationen. Der
186t sich

Sie
Informationen.

da Sie in Ihrer Mission versagen
sollten, fallt Ihr Schiff nicht in
Feindeshand. Falls Sie aber
erfolgreich arbeiten, knnen Sie
anschiieBend selbst sehen, wie
Sie wieder nach Hause kommen!
Bis dahin lautet jedoch Ihre
Devise: Den Gegner vernichten,
oder ihm zumindest das Leben
s0 schwer wie moglich zu
machen. Die Welt zahit auf Sie!

Sie sind am Zug
Nach den unglaublich gut

JANUAR 1996 PC POWER

jederzeit aus einem Protokoll
wieder vor Augen holen.

Sagen Sie lhren
Fréunden Bescheid

Ein gewaltiger Pluspunkt ist die
Netzwerk-Option. Bis zu vier
Spieler kdnnen gleichzeitig
agieren. Damit ragt Space
Marines weit aus der Masse der
Adventures heraus. Und eines ist
sicher: Langeweile wird bei
diesem Titel garantiert nicht
aufkommen.

Hersteller
Software 2000
05241 - 986010
ca. DM 108~

Mindestanforderungen

48633, 8 MB RAM, 10 M
Fes\p\snenkapazwtal ea kumpal!bie
SV icrosoft-komy

Mo WS 508 55 acer over,
CD-ROM-Laufwerk, Soundblaster-
kompatile Soundkarte.

Pro

Gute Story

Gesicherter Dauerspal
Netzwerktaugli!
Hochaufiosende Grafik

Kontra
Hoher Speicherbedarl
Sonst eigentich nichts!

Jus
7Ia



STONEKEEP N

g CD REVIEW

Mit Herz, Schwert
und gottlicher
Hilfe gegen die
finsteren Machte
des Bisen -
Manuel Reinelt
steigt hinab in die
tiefsten Dungeons
aller Zeiten.

iese Befreiungsstories kennen
wir ja bereits. Mit Soundblaster
und SVGA haben schon einige
Adventures eine angenehm schau-
rige Stimmung erzeugt. Stonekeep

Monstergestalt fallt tiber das Dorf

macht sich mit 55 MB auf der her, Doch fiir Drake naht die
Festplatte breit (CD muB natirlich  Rettung: Eine freundiiche Gestalt in
beim Spiel im Player bleiben) und  Monchskutte nimmt ihn unter ihre

verspricht, noch eins draufzusetzen.  Fittiche und verschwindet mit ihm im
glitzernden Sternengefunkel. Alles
andere, was sich dem Leibhaftigen

namlich ein verschlafenes in den Weg stellt, wird einfach
Dérichen mit eigener Burg in einer  skelettiert. Zu allem UberfluB 1Bt
beschaulichen Idylle. Doch die ist, dieser das ganze Dorf mitsamt Burg
wie sollte es auch anders sein, und Fraulein in einem tiefen Loch
gerade an dem Tag, als wir einen  verschwinden.
Blick darauf werfen, &uBerst Zehn Jahre spater kehrt Drake,
triigerisch. Da verzaptt der junge inzwischen zu einem jungen Mann

Drake namlich just beim beliebten  herangewachsen, an den Ort des
Apfel-Ist-Drache-Spiel, bei dem er  Schreckens zuriick. In die tiefe
selbigen tollkiihn mit einem Schwert  Schlucht blickend, in der seine
zertellt, einen bosen Zauberspruch. - Heimat verschwand, erscheint ihm
Donner grollt, und eine finstere die Gottin der Erde (nanu?). Von ihr
Macht in schwarzumhdilter erhélt er die Aufgabe, das Dorf aus

In den dilsteren Gangen des Labyrinths laern die abscheulichsten Kreaturen.  Kurz vor RedaktionsschluB sollten Sie Martin Mirbach besser
So wie diese hies nicht ansprechen!

PC POWER JANUAR 1996




W hv

muB ich mein Energiedefizit mit

herumliegenden Knabbereien aus-
on

liche
s ich inden
kann, und packe es in die magische
Schrittrolle. In 'J\uscm
Labyrinthkomplex treibt sich auch
der Dieb meines oumns herum und
an!

dIININOLS

n ung
mein thaqend== stPrn(arnﬂgr~
Helferlein weg, das bislang zu mein-
er Orientierung mv Wache am
Ausgangspunkt gehalten und ich
mich mit seines Spharenklangen
geleitet hat

Aus joder Ecke kommen Gerausche,
ah

sahmmmm reie und der Uber-
raschungseffekt, wenn man um d
Ecke schaut, geben dem Spiel den
absolut richtigen Touch. Aber
Stonekeep ist zu oberflachiich. Alle
Ratsel sind mit einem halbw
guten Riecher fir Adventure
Aufgaben zu lésen. Die Rennerei
durch die Gange 148t den Spieler
friiher oder spater ermiiden. Die
Steuerung st dagegen wirklich gut
gelungen und intuitiv zu bedienen
Icons usw. befinden sich auf einer

- unsichtbaren Leiste, die nur bei
der finsteren Macht zu Bedarf eingeblen
Den Vorspann kann man nicht
hoch genug loben
ich ned ety
Vorgeschichte wird in erstkla
siger Kinomanier und mit glasklarer
malung erzahit, Echte

Schauspieler, Kameraschwenks und

Filmiricks lassen hier das Herz

hoher schiagen. Spétestens nach g

dieser Einfiihrung ist man in der 1 langsam an

richtigen Stimmung, um gegen die
dunkle Macht zu Felde zu ziehen,
Die Suche beginnt in einem dunkien
Labyrinth, das von schauderhaften
Riesenameisen bewohnt

In Doom-Manier schieicht man
nun durch die Gange und sammelt
alles, was man mit der Hand greifen
kann. Die Sleu@vumg bietet immer

Techniken? Far noch nicht so abge-
brilhte Adventure-Freaks kann
dieses Spiel eine angenehme
Unterhaltung darstellen. Fans dieses
Genres erwarten aber mehr Ideen
und Abwechslung

Hersteller

erade da: maglich ist. " Iterplay
Kann ich etwas aumthen 0211 - 5233222
erscheint eine Hand, auf alles ” ca. DM 119,
andare wird zunachet m blofen Zum Glick gibt's auch nette Wesen. Mit Schmetterlings-Schwingen und Hnsesno

scher o  giildenem Haar... 2 Diese Schriftrolle dient als Inventory und bietet ausreichend indestanforderungen
Fal ssten eAmgAedro ch n. Als Ta=~h Platz fiir nitzliches Gerat. Lassen S4e s\ch von Bettstiefeln und Minitanga bloB
dient mir eine magische Bulle, in die  nicht tauschen, Diese Dame will etwas ganz anderes von (hnen! Ve waman» Double Speed
Kiich alles hineinpaft. Damit Hoftentich hat de Ketie S\eht]a mioht Gerade aus wie 6 CD-ROM-Laufwerk, Lauft mit allen

meine Selbstreflexion nicht zu kurz  SchoBhindchen, das Vief ingoen Sounaron, Maus

ey
ALTERNAT VEN Enigvots o
Tl & = Angenehme Steuerung

Kontra

Mageres Gameplay

MittelmaBige Grafik

SchiieBt nicht an die Qualitét des
tros an

RAVENLO H Al
SS1® ca. DIl 100, Core @ ca. Dm.
mitterweile Gberholtes Vampir-  Eher ein Wikinger-Abenteu iz ogtech 2
Rollenspil aus den Karpaten ais ein Stratgiespiel. Gatar sber Savscier 3 /¢
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PANIC

In The Park

Freizeitparks sind in der Regel proppenvoll und ziemlich
teuer. Michael Barth hatte letzte Nacht einen ganzen Park fiir
sich alleine, und das Geld fiir die Attraktionen hat ihm auch

noch eine bezaubernde Frau geschenkt....

Panic in the Park

Irgendwo hier muB das Geheimnis zu finden sein. Oder vielleicht ja doch woan-
ders. Auf jeden Fall ist der Park verdammt grof

Renner auf dem Spielemarkt

Immer mehr namhafte
Schauspieler bessern ihr
Taschengeld dadurch auf, das sie bei
einer CD-ROM-Produktion mitwirken.
Jetzt konnte auch Baywatch-
Schonheit Erika Eleniak der
Versuchung nicht langer widerstehen.
Sie spielt die Hauptrolle im interakiv-
en Adventure Panic in the Park. Mal
sehen, ob das Spiel ebenso attraktiv
ist, wie seine Hauptdarstellerin.

Es beginnt mit

einer Katastrophe

Worum es eigentlich geht, erfahren
Sie nach der Installation des Spiels in
mehreren Videosequenzen. Eine
mysteriose Serie von Ungliicksfallen

Imeva»«we Spiele sind der grofe

hat den Skyview-Freizeitpark heimge-

sucht. Dabel wurde der Besitzer
getotet. Da die Ursache der Ungliicke
nicht feststent, wird der Park per
GerichtsbeschluB geschiossen. Den

PHANTASMAGORIA
ferra @ ca. DM 121

Soperandiung, 30
e

ot

THE DARK 3
Chehe, asos Sound

Zwillingstchtern des Parkbesitzers
(beide werden von Erika Eleniak
dargestelt) wird verboten, den Park
2u betreten. Doch damit nicht genug:
Sie haben nur eine Nacht Zeit, um
wichtige Papiere des Vaters zu find-
en. Sonst bleibt der Park auf ewig

icht
Damit treten dann Sie auf den

Per Maussteuerung
kann nun der Freizeit-
park auf eigene Faust
erkundet werden.

Plan. Sie sind Hal, ein vom
Chefredakteur nicht sonderlich
geliebter Reporter (fast wie im wirk-
lichen Leben), der die Zwilinge sehr
gut kennt. Sie stellen sehr schnell
fest, daB beide Madels sich nur
auBerlch gleichen. Denn eine der
beiden st die Gute, die den Park ret-
ten will, die andere ist die Bose,

UNDER A
KILLING MOON
a. DM 89,
Detekiv-Adventure

deren Weg man besser nicht kreuzt
Jamie, die Gute, bittet Sie also, im
Park nach den Papieren zu suchen
und gibt Ihnen auch gleich Kieingeld,
um verschiedene Attraktionen
antesten zu kbnnen. Alles natiriich
nur, um das Geheimnis zu liften

Zeit zum Wechsel

Damit ist dann auch schon das
Repertoire der ersten von drei CDs
erschopft. Bisher haben wir nur Intros
gesehen, ohne selbst ins
Spielgeschehen einzugreifen.
Vehement fordert das Programm nun
die nachste CD (Nummer 2, wenn

Jetzt aber ab ins interaktive Spiell
Per Maussteuerung kann nun der
Freizeitpark aut eigene Faust erkun-
det werden. Alle paar Schritte werden
Sie auf Mitarbeiter des Freizsitparks
treffen, die Ihnen per Videosequenz
Andeutungen und/oder Hilfe-stellun-
gen geben, wie Sie zum Ziel kom-
men. Doch Vorsicht, nicht alle wollen
Ihnen wirkiich helfen. Wie Jamie am
Anfang der Mission schon sagte,
konnen Sie nur sich selbst wirkiich
traven

Gelegentich dirfen auch
Attraktionen des Freizeitparks
getestet werden - immerhin missen
die 10 Minzen, die Sie erhalten
haben, ja auch verbraten werden.
Fast immer handelt es sich dabei um
Rummelplatzbuden, deren Spiele
Geschicklichkeit erfordern

THE PARK

Hersteller

Warner Interactive Entertainment
040-27855306

ca. DM 108.-

Mindestanforderungen
486DX40, 8 MB RAM, SVGA-
Grafikkarte, Double Speed CD-ROM,
Maus, lauft mit allen gangigen

Soun

Cote G
Vile sonine Videos

Haufige Ladepaus
Wenig Handungsmaglchkelten for
den Spiele

Wird schnell langweilig

65

Zeit zum Argern

Dabei taucht dann auch das erste
Problem auf. Bei zumindest einem
Spiel wirft das Programm eine
Fehlermeldung auf: Es kann den
Soundtreiber nicht lokalisieren. Das
ist besonders érgerlich, wenn sich
kurze Zeit spéter auch noch das
System verabschiedet. Insgesamt ist
festzustellen, daB Panic in the Park

ein Adventure ist, bei dem die

Aktivitat des Benutzers ein wenig auf
der Strecke bleibt. Dafir sind die
Videosequenzen durchaus
ansprechend gestaltet und laufen
auch auf “Kleineren” Rechner
2ufriedenstellend. Fans von Erika
Eleniak und Geschickliichkeitsspielen
dirften dabei auf inre Kosten
kommen. ()



ABONNEMENT

Jawolll [ch will zehn Prozent gegeniber den StraBenpreis sparen, deswe-
gen abonniere ich jetzt PC Power.

Maglichkeit 1: Ein Halbjahres-Abo PC POWER + CD
ohne Action Replay M|
Kreuzen Sie bitte die gewunschte Lieferung an

oder

D) PC POWER + CD BRDDM79- [l Europa DM 99-
CIPCPOWER +CD mitAR4 T BRDDM239- O Europa DM 279
Maglichkeit 2: Ein Ganl ahres -Abo PC POWER CD mit oder
ohne Action Replay

Kreuzen Sie bitte die gewunscme Lieferung an;

0 PC POWER + CD T BRDDM 159~ Europa DM199.-
CIPC POWER +CD mit /R4 T BRDDM239 I Europa DM 279,

Detail-Angaben (Bitte in Buchstaben)
Das Abo soll von der Nummer an laufen.

Bitte trage hier Deine personlichen Angaben ein - gleich ob das
Abonnement fiir Dich selbst ist oder ob Du es verschenkst.

Name

nschrift

Unterschrift

Durch Bankeinzug von Deinem Bank- oder Postgirokonto kannst Du
bequem und bargeldios bezahlen. Trage hier bitte die
entsprechenden Angaben ein:

Bankleitzahl

ort

Unterschrift

1 Per Verrechnungsscheck (beilegen).

Solltest Du PC Power als Geschenk abonnieren, dann trage bitte hier unten
ein, an wen wir das Heft schicken sollen

Name

nschrift

Bitte sende Dieses Formular oder eine Kopie davon in einem Umschlag an
SMP-Publishing

PC POWER aboservice,
Postfach 3127,
48581 Gronau
Oder email
pcpower@euronet.nl

43nod Jdd
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?; CD REVIEW

Martin Mirbach hat den Job gewechselt.
Als psychopathischer Taxifahrer im
Dschungel der Grofistadt wandelt er auf
Robert De Niros Spuren. Schin und gut,
wenn nur die Frisur nicht ware...

seltsam zu auf unseren StraBen.

Da bewegt der ltere Herr mit
Hut und Brille seinen ebenfalls
betagten Diesel mit Stern gerade mal
in ber gah-

zugegeben. manchmal geht es

Kaum entschlieBt man sich, auf der
Autobahn den kriechenden
Satielschlepper-Konvoi zu tberholen,
rast auf der linken Spur der obliga-
torische Edelkombi eines hastigen

nend leere Straen. Derveil hangt
unsereins dicht an der hinteren
StoBstange, krampfhaft bemiiht, die
zugelassene Richtgeschwindigkeit
auch nur annahemd zu erreichen.

Da kénnte man vor lauter Wut glatt
das gehakelte Tollettenrollen-Hiitchen
au der Heckablage unseres sichtiich
iberforderten Pacemakers ver-
schlucken. Anders herum sieht das
ganze noch viel schiimmer aus.

ungebremst
heran. Den Blinker chronisch links
gesetzt, die eine Hand am Telefon,
wahrend die andere wild gestikulert,
bleibt uns nur die eine Hofinung:
schnell zuriick nach rechts, bevor der
arme Kerl wegen uns seinen dritten
Herzinfarkt erleidet. In solchen
Situationen kochen die Emotionen
ch, ganz lar. Oder konnen Sie
sich ehrlicherweise freisprechen von
Verwinschungen, Rachegelisten

uan o
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und Kleinen Sticheleien? Nun endiich
sollen Ihre Sehnsiichte erfit werden:
Sie bekommen ein schnelles Auto mit
Panzerung und Bordwaffen, ganz
unkompliziert, von Gametek. Damit
konnen Sie sich nach Herzenslust

austoben, ganz ungefahrich, zu
Hause vor dem Monitor. Ist das nicht
schon?

“Nicht originell, aber

immerhin schon bunt
Leider hat das Spiel auch eine Story.
Zeitiich angesiedelt, wie so oft, im
Umfeld einer postatomaren
Apokalypse, soll der Spieler mit
seinem Gefahrt verschiedene
Aufgaben bewltigen und sich dabei
gegen wirklich finstere Gesellen
behaupten. So fordernd die einzelnen
Aufgaben fir den Spieler auch sein
mégen, so hanebiichen und hélzermn
konstruiert présentiert sich die
Geschichte. Zu uninteressant und zu
wenig originell, um sie an dieser
Stelle noch einmal darzubieten. Also
sparen wir uns das. Schlielich ist
Road Warrior ein Action-Spiel und
kein Adventure. Trotzdem, wenn man
sich schon fir eine Rahmenhandiung
entscheidet, sollte man sich ruhig
etwas mehr anstrengen. Nur bunte
Staffage ist einfach zu weniy

Bunt ist's dafir allemal, und schrill
Aufbereitet in Form eines Comics,
hibsch gezeichnet und zumindest
kunstlerisch auf einem hoheren
Niveau. Wenn Sie Comics mégen,

konnen Sie die Story ja kurz iber-
fisgen, i das Spiel selbst ist sie
jedoch nicht von essentieller
Bedeutung. Kurzweiliger ist es mit
Sicherheit, sich sofort hinters
Sportlenkrad zu klemmen, den Fu3
aufs Gas zu stemmen und einigen
Leuten ordentich die Holle heif zu
machen. Genau damit fangen wir
jetzt an.

Aller Anfang ist leicht

In einem separaten Trainingsmodus
darf der Spieler zunachst sein
Geschick bei der Steerung des
Fahrzeugs testen. Es handelt sich
dabei um ein sogenanntes Hover-
Cab, ein Taxi mit Flugfunktion also,
das Gber Tastatur oder Joystick
angenehm leicht zu lenken ist. Auch
wenn Sie sich vielleicht einmal in
einer Ecke festgesetzt haben sollten,
kommen Sie nicht allzu schwer
wieder heraus. Ebenso komfortabel
lauft der Umgang mit den Bordwatffen
ab, den Sie ebenfalls gesondert
einiben kdnnen. Sollten Sie sich -
schiieBlich fit genug fiirs wirkliche
Leben halten, steht Ihrer Karriere als
Endzeit-Taxikutscher nichts mehr im
We

Zu Beginn jedes Levels bekommen
Sie Ihre Aufgabe in Form eines
Comic-Briefings zugeteilt und missen
diese dann in vorgegebener Zeit
bewaltigen. Jeder erfolgreich
abgeschiossene Auftrag bringt Sie
nicht nur im Spiel weiter, sondern
liefert auch das Geld, um Ihr Taxi
aufzumdbeln und instandzuhalten
Road Warrior 4uft absolut rasant, die
Auswahl der Waffen ist beeindruck-
end, Figuren und Vehikel vdllig skur-
1il. Gut, daB Sie Ihre merkwrdigen -
Passagiere, von denen die meisten
qut bewaffnet sind, mittels einer
Spezialkamera stets im Blick behal-



ten konnen. Wegweiser, Radargerat
und (analoger) Tachometer machen
die Ubersichtiichkeit perfekt und sor-
gen daftir, da auch in stressigen
Situationen keine Verwirrung um sich
greift. Meistens jedenalls. Sollten Sie
trotzdem einmal Ihre Chancen bei
einem Auftrag fir aussichtslos halten,
diirfen Sie auch einfach abbrechen
und desen Part emeut versuchen.
Das Spielfeld bleibt durch sechs
verschiedene Blickwinkel stets gut
kontrollierbar. Die Grafiken
erscheinen teilweise arg grob gepix-
elt, das Scrolling allerdings erfolgt

In einem separaten
Trainingsmodus darf
der Spieler zunéchst
sein Geschick bei der
Steuerung des
Fahrzeugs testen.

butterweich und sehr realistisch.
Zusammen mit der betont diisteren
Farbgestaltung und dem anheizen-
den Hardrock-Soundtrack ergibt sich
2zweifellos eine duBerst mitreiBende
Atmosphare. Spielbarkeit, Rasanz
und Feeling stehen gerade wahrend
der ersten Runden vollig auer
Frage, der Spielinhalt 1aBt einen
jedoch haufig stutzen.

Unbedachte Harte
fragwiirdige Moral
Natrlich, rasante Ballerspiele

machen Spad und stehen weit oben
in des Spielers Gunst. Davon konnen

und wollen wir von PG Power uns gar

nicht ausnehmen, keine Frage. Auch
Road Warrior gehort auf den ersten
Blick in diese Schublade, obwoh der
Spaf nicht allzu lange anhalt. Gut,

der Einstieg fallt leicht, die Bedienung

gestaltet sich angenehm unkom-
pliziert, und erste Erfolgserlebnisse
stellen sich unmittelbar ein. Aber zum
einen wird man das Spiel irgendwie
recht schnell leid, zum anderen
befinden sich die zu bewltigenden

Aufgaben teilweise eindeutig jenseits _

des guten Geschmacks. Da wird der
Spieler zum Beispiel Iassig aufge-
fordert, in einer Runde ausnahmslos
Polizeiautos zur Strecke zu bringen.
Oder er muB sich ein anderes Mal im
drive-by-shooting, also dem AbschuB
von Zielen aus dem Seitenfenster
des fahrenden Wagens heraus, unter
Bewels stellen

DESCENT
Intorplay @ ca. DM 99,-
Etwa wie Uliimate Doom in

m Raumeeni | Adventu

SYSTE

oM 10
Ersinssios Wicnun
o

re tnd Sh
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Diese fragwiirdige Freizeitbeschafti-
qung erfreut sich ja bei amerikanis-
chen Teenagern wachsender
Beliebtheit. Besonders in
Feriengebieten an der Ostkiiste, ganz
besonders, wenn gerade ein paar
arglose européische Touristen als
wandelnde Zielscheiben fungieren
Schiimm genug, aber auf

heimischen Bildschirm hat so etwas
nichts verloren, schon gar nicht zur
gefalligen Unterhaltung nach
Feierabend. Unnecessary roughness
- 50 nennt man jenseits des Kanals
Aktionen im Sport, die vom Einsatz
Gberflussiger Harte gekennzeichnet
sind und dem Akteur

HOIHYYM QY0Y

Vorganger dieses Spiels hieB ganz
anders und landete schnurstracks auf

dem Index. Offensichtich soll diese
Schiene weiter gefahren, aber mit

dem Deckmantelchen eines neuen

Titels kaschiert werden. Bleibt

abzuwarten, ob diese Takiik von
dauerhaftem Erfolg gekrdnt sein wird

Wie dem auch sei, besser wird Road =
Warrior dadurch sicher nicht. Ener
schlechter. ()

ROAD WARRIO

Hersteller
Gametek
ca. DM 109,-

keinen Vorteil bringen.

Genau so verhalt es sich mit Road
Warrior, denn ein Gewinn fir das
Spiel ist der Einbau solcher Elemente
gewiB nicht. Was will man demnach
damit bezwecken? Nun, der

M SHOCK DARK FORCES
109, Softgold @ ca. DI
Star o i sinem Lapynt
erialer Wachier

8 MB RAM, DOS 5.0 (oder Windows 95
im DOS-Modus), Soundblaster-kompati-
ble Soundkarte, Joystick emplohlen.

Pro
Leichter und schneller Einstieg
Gutes Gameplay

treibender Musik

GroBe Auswahl an Waffen
Weich scrollende Grafiken

Hanebiichene Rahmenhandiung
ive und unmotivierte.

Gewaltausibung

Tochisth i urchechh

T -
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FRANKENSTEIN I

Frankenstein

Through The Eyes
Of The Monster

it Frankenstein erreichte
unsere Redaktion ein
|Adventure, das nicht mehr

viele Wiinsche offeniaBt. Fotorealis-
tische Grafiken, digitaler Sound vom
Feinsten und Video-sequenzen
machen das Spiel zu einem echten
Genu fir Auge und Ohr. Mary
Shelleys Erzahlung von Dr. Viktor
Frankenstein und dem von inm

Dr. Frankenste:

PC POWER

chaffenen Monster fasziniert seit
st zwei Jahrhunderten Leser und
Filmzuschauer. Die Wahl d
Schauspielers, der in Frankenstein
die Rolle des Erzahlers und Ihre
Gegenspielers einnimmt, hatte mcm
besser sein konnen: Tim C
die richtige Atmosphére r».ammr—u
Dieses Computerspiel ist eher ein
Schrittin Richtung interaktiver

JANUAR 1996

Spielfilm als ein klassisches

Adv

niure

Solten Sie es bey

hritt und

Nachdem es
Markus Brodrick

zu schwierig wurde,
Weihnachtssterne
zu bhasteln, ver-
sucht er es jetzt
mit Monstern.

“r‘w“f 3 o
e
akwr o s

= 0’a..‘ .,.,n.....,..,.,._

Tritt von unheimlichen Gerauschen
und Ihrem finsteren Ge

verfolgt zu sein, werden Sie Ihre
helle Freude haben.

Entsetzlinhes Erwachen
Wahrend d den Sie
Dmﬂ hat

Nahrend Sie versuchen,
rinnern, wer Sie sind und a
welchem Ort Sie sic
beugt sich eine Gestalt Gber S
ist Dr. Fran
hrem Schrecken verabreicht dieser

A
riesige Spritze. Ihre Schmerzen

I h, Sie konnen aufstehen.
Schemenhaft kenrt Ihre Erinnerung
zuriick. Ihre ersten Gedanken sind.
daB Sie zum Tode verurteilt und
aufgehangt w

Inr Uniohisein wird keinesi




Ihnen wird es gar nicht gut gefallen, daB
erstenmal Ihre Hande besenen. Ihre
Gedanken und Ihre Stimme sind ver-
traut, einer Ihrer Arme auch, der
andere jedoch stammt eindeutig von
einer Frau. Erschreckt beginnen Sie,
sich in dem unheimlichen
Laboratorium umzusehen, wahrend
Frankenstein Ihnen von seinen unge-
heuerlichen Theorien erzahit
Langsam wird Ihnen Klar, was in
diesem Labor vor sich geht. Ihnen
kommt der Gedanke, daB dies kein
schechter Ort ist, um eigené
Experimente durchzufiihren.

Der Weg zum

eigenen Geschipf

Sie sehen die dstere Welt dieses
Spiels aus den Augen der namen-
losen Kreatur Frankensteins. Da Sie
gerade erst von den Toten aufer-
standen und Ihre Sinne getriibt sind,
missen Sie sich in Frankensteins
SchioB erst einmal zurechtfinden.
Dazu brauchen Sie nur die Maus. Mit

e jetzt den Arm einer Frau haben...

Prégen Sie sich diesen Irrgarten unbedingt ein! Sie verirren sich
sonst hoffnungsios.

und verborgene Mechanismen in
Gang setzen. Die Aufiésung der
Puzzles erfordert Ihre ganze
Kombinationsgabe und eine Menge

Kiicks in Richtungen

Die Aufldsung der
Puzzles erfordert
Ihre ganze
Kombinationsgabe
und eine Menge
Erfindungsreichtum.

kénnen Sie sich orientieren und in
den Réumen bewegen. Objekte, die
fir Sie wichtig sind, werden im
GroBbild gezeigt. Deren Bedeutung
erkléren Ihnen Sprachausgaben oder
Dr. Frankenstein, der in das Bild tritt
Sie konnen stundenlang in den
langen, dunklen Gangen umherirren
und immer mehr Details entdecken.
Um alle Réume zu erkunden,
miissen Sie Geheimgange finden

g suchen Sie,
Gegenstande, die Sie im Spielverlauf
sammeln konnten, mit anderen zu
Kombinieren, um weiterzukommen.
Sollte Ihre Situation einmal ganz
verzweifelt werden, gehen Ihrer
Spielfigur hilfreiche Gedanken durch
den Kopf. Es wird Ihnen bei der
Orientierung tbrigens helfen, Notizen
von den weitidufigen Gangen und
den zahlreichen Réumen anzuferti-
gen.

In jedem Raum werden Sie neue
Hinweise zur Lésung des Spiels find-
en. Achten Sie auf verborgen ange-
brachte Plaketten, Vorhange, die
sich offnen lassen oder Gegen-
stande, die Sie verschieben kinnen.
Sollten Sie auf verschlossene Tren
treffen, suchen Sie im selben Raum
nach Schidsseln. Manchmal ist es
auch moglich, da Tiren sich nur

von einer Seite offnen lassen. Selbst
untiberwindlich erscheinende
Hindermisse lassen sich mit den
gesigneten Mitteln aus dem Weg
rédumen. Der animierte Mauszeiger
wird Ihnen helfen, Vorrichtungen und
Werkzeuge zu entdecken,

Sie werden im Spielverlauf noch

auf weitere Personen treffen. Passen
Sie auf - nicht alle sind Ihnen
freundich gesinnt! Mit der Hilfe Ihrer
Freunde wird es Ihnen gelingen, Inre
Identitat zu finden und einen
sicheren Ort zu entdecken. Von dort
aus kénnen Sie sich weiter vorarbeit-
en. Wenn Sie alle bendtigten
Materialien zusammengebracht
haben, werden Sie mit Hiffe von
Frankensteins Notizen daran gehen
kénnen, Ihre eigenen Experimente
2u starten, Viel Gliick mit den
Ergebnissen!

Sichern Sie Ihr Spiel
moglichst oft!

Sollten Sie zu lange an einem Ort
Verweilen, wird Dr. Frankenstein Sie
aufsplren. Er wird seine Notizen und
Materialien von Ihnen zuriickverlan-
gen. Wenn Sie seinen Wiinschen
nicht Folge leisten, sterben Sie noch
einmal. Diesmal far immer!

Tips und Tricks fiir
den Anfani

Direkt aus Frankensteins Labor kon-
nten wir ein paar heiBe Spieltips fur
Sie ergattern:

Der Start

In einem Regal nahe dem Fenster
befindet sich ein leuchtender Kristall.
Nehmen Sie ihn in einem unbe-
wachten Moment, bewegen Sie sich
SCHNELL nach rechts aus dem Bild.
Erwischt Frankenstein Sie, wird er
Sie warnen. Versuchen Sie es noch
einmal. Beim dritten Versuch wird er
Sie toten.

Im Regal rechts von lhnen finden
Sie ein Tuch. Zusammen mit den
Kordeln an der Wand ergibt es einen
Fallschirm. Lassen Sie den Kristall
damit aus dem Fenster segeln.
Merken Sie sich, wo er landet. Sie
werden ihn spéter brauchen

Der Ausgang aus dem ersten
Raum ist nicht leicht zu finden. In der
Nahe der Wandtafel ist eine Falltir.
In den R&umen darunter befindet
sich der Zugang zu weiteren Wegen.

Raum mit der Blitzspule
Finden Sie das lose Brett an der
Wand. Uberbriicken Sie damit die
Liicke in der Treppe nach
unten.Verschaffen Sie Sich rasch

Mit einem der Schalter kénnen Sie das Kihlaggregat ausschalten, das
"

die Tir zufrier
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FRANKENSTEIN I

eine im Bankettsaal n
Kamin

Labor im Keller
An der entfernten Wand befindet sich
eine Schalterreine. Legen Sie den
Kihlapparat still. Die eingefrorene
Tir wird auftat Der Tisch hat eine
Schublade. Darin befindet si
Schiussel zu Ihrem Schlafraum.

h den Kleider-schank kommen
Sie in en Geheir g

SchioBgarten

Gehen Sie nach links zu dem Turm,

Tim Curry ist ein
Weltklasseschauspieler. Er
studierte an der Universitét
Birmingham Englisch und

iach
groBartigen Rollen in Fimen wie
der unvergeBlichen “Rocky Horror
Picture Show” und dem pack-
enden Abenteuer “Jagd auf Roter
Oktober” ist “Frankenstein -
Through The Eyes Of The
Monster” sein erster Auftritt in
einem interaktiven Computer-
Adventure.

PC POWER

den Sie im Hintergrund sehen. Dort
ist der griine Kristall gelandet.
Erklimmen Sie den Turm an den
Steinen, die aus der Wand

Sie sehen ein Lal
nach Objekten durchforsten miissen.
Bevor Sie hineingehen, gehen Sie
noch einmal an den Rand des

ine ren Uberblick
Machen Sie nach Moglichkeit einen
Sichern Sie Ihr Spiel
mit sparen Sie sich
ien des Umherirrens, falls Sie
sich ofter veriaufen.
Benutzen Sie den Kafer, den Sie
i ng Totenkopf im mqanen fan-
den, um die fleischire:
Pianzen za fiter. Se mmm.-n eine
nschere schnappen, die Sie
brauchen werden, um sich den
n SchioBkeller
conneiden
Dos weren ers srmal genug Tips.
Schlienlich sollen Sie auch noch
SpaB am Knobeln haben! Sie
den lange Abende i der Lisung
eiteren Puzzles verd

nicht nur die Umsetzung des
Romans in ein Computerspiel gut

gelungen ist. Die Autoren liefern mi
dem S n auch in sehr knap-
per Form, Hintergrundinformationen
2ur Story. Sie werden in dem

stext zu Frankenstein eine kurze

Literaturhinweise und Informatic
ber die Verfilmung

finden. Hier werden Sie vielleicht
einen Le:

den ohnehin schon hohen
Qualitatsstandard des Spiels noch
einmal. Der einzige N:

diesem wunderschénen Grusel-
Adventure verbunden ist, ist

e :’
UNDER A KILLING HOON PNANTASMAGO;IQIA

US Gold ® ca.: DI 129,
Deteky-Advanture mit &hn-

Iangst nicht so fesselnd.
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Super Handiung

lichen Ansprichen, aber suger Gameplay
uper Grafk.

ALONE IN ¥ THE

Gesche mhmddmm

leicht einige Zeit
sich einzuhdren. soll-
h dieses Spiel aber auf keinen

Fall entgehen lassen. ()

Hersteller
By

b 105

Mindestaniordaricath]
486X per
Karo (Unir mmq forsaawase, 256
Ferten uner Windows) Wmdnw. a1
oder haher, MS-DOS 5.0 odk
E e COROM, 0B

platt

Kontra
Sprachausgaben in Englisch
Puzzles zum Tl sehr schs
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e zweite Formel 1-Management-

Simulation in diesem Monat

beweist, wie hoch dieser Sport im
Ansehen der heimischen Bevdlkerung
gestiegen ist. SchiieBlich wurde Pole
Position nicht nur so zum Spal3
produziert, und verkaufen kann man
nur, wenn auch das Thema stimmt
Nun ist der ganze Rummel um
schnelle Autos, Madchen und
Millionen an sich schon attraktiv, aber
erst der Schumi mit dem langen Kinn
brachte den letzten Kick nach
Deutschland. Die Zeit ist also relf fir
ein Spiel dieser Art. Doch st die
Szene sehr verschiossen, an harte
Fakten kommt man nicht leicht heran
und das weite Aufgabenfeld eines
Team-Managers bietet genigend
Raum, sich ordentlich zu verzetteln.
Trotzdem - mit dem Mut des roten
Drachen aus dem hauseigenen
Firmenlogo und der Erfahrung aus
mehreren erstilassigen Simulationen
nahmen sich die Leute von ASCON
auch dieses heiklen Themas an
Schau'n wir doch mal, was dabei
herausgekommen istl

Es gibt zwei verschiedene Arten, Pole
Position zu spielen. Entweder Sie
griinden einen eigenen Rennstall (mit
allen Schwierigkeiten und Problemen.
die dann auf Sie zukommen werden),
oder aber Sie bernehmen kurzerhand
ein berets existierendes Erfolgsteam.
Das erste Aufgabenfeld ist ungleich
komplexer, keine Frage, und erfordert
vom Spieler Entscheidungen in
samtlichen Fragen rund um das
Management eines Formel 1-Teams.
Sefr grob skizziert gehoren folgende
Belange zu Ihrem neuen Job

Als Neuling im Formel 1-Zirkus
brauchen Sie vor allem drei Dinge -
Geld, Geld und noch mehr Geld. Also
werden Sie wohl oder tbel in direkie
Verhandiungen mit den freundiichen
Finanzberatern verschiedener
Bankhauser treten missen. Ein kleiner
Trost fir spéter: Sind Sie erst einmal
berthmt und erfolgreich, stehen auch
die Sponsoren Schlange und
versorgen Sie mit reichiich Cash. Bis
dahin aber gibt's nur eins, den Kredit.
Sobald Sie sich dber Laufzet,
Ratenhohe und andere Modalitaten
geeinigt haben, missen Sie sich auch

rO
PO
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Ferrari E4495 (188)

Fervari Manocoque (180>

Ferrar i “¢186)

166

Spyral SRL (108)

Ferrari (168)

! G
wib-haben ndeh
.88

Mannstunden

@

¥

Ferrari €100)

Zustand mach
Anderung :
10802
8.88 h

oK

1 Das Herz eines jeden Boliden. In
diesem Fall schlagt es nur fur Ferrar,
2 Bei der Planung des neuen Gefahris
miissen samtliche Teile berdicksichtigt
und teuer erworben werd

3 Schon verpackt auf dem Weg zum
Rennen. Auch die Anreise zu den
Strecken will sorgfaltig geplant sein.

schon wieder trennen von dem
schonen Geld. Denn jetzt fangt der
Spaf so richtig an.

Auf dem Teilemarkt beschaffen Sie
sich ganz nach eigenem Gutdunken
die Komponenten fur Ihr Fahrzeug
Ebenso kimmern Sie sich um das
Personal, die Fahrer, den Rennleiter,
um das Entwicklungs- und
Werkstatteam, und, und, und. Sie
sehen, mit einem geregelten 8-

| ||

@

Stunden Tag kommen Sie in diesem
Job einfach nicht hin. Nach der
Entwicklung des Fahrzeugs stehen
Testreihen im Windkanal und auf dem
Motorenprifstand an, spéier natiriich
die erste Probefahrt. Und irgendwann
schiieBlich st es dann sowet, das
erste Rennen steft ins Haus.

In Echtzeit berechnet und aus
verschiedenen Perspektiven
dargestellt, kommt hierbei richtiges

|

198

(188

Ferrari
z

@ CD mEviEW

Martin Mirbach raucht der Kopf.
Fiirs neue Auto fehlt einfach das Geld.

Ob ihn wohl die PC Power sponsort?

SITION



So laufen Verhandlungen ab. Die
blasen verraten aucl

Gedanken, die man besser nicht

aussprechen sollte.

Fernsen-Feeling auf. Wenn man so

will handelt es sich dann allerdings
um sehr interaktives Fernsehen - auch
wenn dieser Begriff schon ordentlich
abgegriffen Klingen mag. Immer wieder
sind die Entscheidungen des Spielers.
gefragt, vom Aufstellen einer Renn-
taktik bis zum Festlegen der Boxen-
stops. Sogar die Fahrzeugtechnik
(Hochstgeschwindigkeit, maximales
Drehmoment) kann beeinfluBt werden.
Entspricht zwar nicht ganz den

Regeln, macht aber wirklich Spa!

Als sehr gefallig erweist sich auch die
gesamte Steuerung des Spiels. Schon
im ersten Spielbildschirm, Ihrem Biiro,
wird deutich, daf diese Simulation
nicht nur aus drogen Rechenaufgaben
besteht. Zunachst einmal ist das Bro
50 groB, daB man seitich scrollen
muB, um alle Bereiche einzusehen.

Kurz nach dem
StartschuB, die
Spannung steigt.

Ja, was haben wir denn
da? Eine Original ASCON-
Bandenwerbung.

Noch liegt das Feld
dicht beisammen.

Auch aus dieser
Perspektive ein
optischer GenuB.

Bewegt man den Mauspfeil Gbers
Interieur, werden Infos zu den
jeweiligen Gegenstéinden angezeigt,
teilweise konnen diese auch per Kiick
beeinfluBt werden. So erinnert die
Spielfihrung fast schon ein wenig an
ein Adventure - best of both worlds,
sozusagen. Nicht schiecht!

Ebenso Gberraschend und
unterhalisam laufen die diversen
Verhandlungen ab. Wie in einem
Comic werden Gedanken in Form von
Sprechblasen dargestelt, der Stand
des Deals wird auf einer Carrera-Bahn
dargestellt. Wie das geht? Nun, liegt
Ihr Auto (das rote) vorn, stehen die
Chancen qut, iegen Sie zuriick
sollten Sie sofort ein besseres

Angebot vorlegen. Oder auf den Deal

verzichten

X I‘AHAGEH
e orpies: ahe ingst
“eht 36 autnentisch
Laienschar der Firmenmitarbeiter gibt
iir Kénnen zum besten. Denen aber
ist der Spaf an der Sache deutlich
anzumerken

Das flissige und interessante
Gameplay kann jedoch zu keiner Zeit
davon ablenken, daf nahezu alle
Fakien des Spiels mit beinahe
akademischer Akribie

n. Die

Edles Interieur sogar in Ihrem
Wohnwagen. Solche Ledersitze hat
mein BoB auch in seinem Auto.

wurde
Besetzung der Teams, Namen und
Beschreibungen der einzelnen Teile,
die vertretenen Sponsoren, sogar die
Ol und Kihimitielmarken - alles
stimmt. Einzige Ausnahme bilden
hierbe (sehr wahrscheinlich aus
rechtiichen Granden) die Banken. Nun
qut, freiwilig werden die i jeweiliges
Geschaftsgebaren sicher nicht
offenlegen, und einfach schatzen geht
nun mal nicht. Sei's drum, dem Gefahl

In Echtzeit berechnet und
aus verschiedenen

einfach wegdelegieren. Vorausgesetzt
natirlich, Sie haben das Geld far
einen Mann Ihres Vertrauens Gbrig.
Pole Position wird zunéchst als
Diskettenversion erscheinen, dann
aber ohne Audio-Tracks und ohne die
neue Rennstrecke in Melbourne,
Australien - die ja auch im wirklichen
Leben noch nicht endglig
fertiggebaut ist. Ein (kostenloses!)
Update hierfir wird allerdings nicht
lange auf sich warten lassen. Die
etwas spater erscheinende CD-
Version ist natilich absolut komplett
Alles in allem ist Pole Position -

Die durchweg
Grafiken und der auBergewshnlich
qute Soundtrack geben auch in
technischer Hinsicht keinen Anlaf zur
Beanstandung. Gut, daf die Audio-
Tracks der CD auch in herkémmiichen
CD-Playern abspielbar sind. Wer so
&in Ding in seinem Auto hat, wird
sicherlich gern darauf zuriickgreifen
Ach a, beinahe hate ich’s vergessen
Jede Menge Videosequenzen,
entstanden vor dem ASCON-eigenen
Blue-Screen, bringen zusétzliches
Leben auf die Scheibe. GroBe
Schauspieler sucht man hier allerdings
vergebens, lediglch die versammelte

Solche Reifenstapel
helfen, das Schiimmste
zu verhindern.

Schones Detail:
Bremsspuren auf
dem Asphalt.

kommt hierbei richtiges
Fernseh-Feeling auf.

absoluter Au\henﬂzdat tut dies sicher
keinen

Um so mtevessamer gestaltet sich
die sonstige Veranschlagung von
Preisen und Gehaltern. 2,3 Milionen
Marker kostet etwa die Vermittiung
eines Top Sponsors wie Mid Seven
durch einen professionellen Makler.
Das kommt natirich nur fir ein
Weltklasse-Team in Frage, ein
ginstiger Makler kriegt so einen Deal
nicht hin. Auch alle anderen Zahlen im
‘Spiel klingen tberaus glaubwirdig,
aber wie kommt man blo an diese
Zahlen?

Alle Aspekte einer dermafien
komplexen Simulation in einem Review
2u erlautern ist absolut unmoglich, das
werden Sie verstehen. Daher kannen
wir Ihnen an dieser Stelle auch nur
einen groben Uberblick prasentieren
die Details gehen noch sehr viel

weiter. Vom iber

2umindest, was angent -
der Tip schiechthin: authentisch
spannend, technisch ausgereift und
leicht zu bedienen. Auch wenn es
Ihnen vielleicht zu schwer vorkommen
mag, selbst ohne grofe Erfahrung in
diesem Genre ist der Einstieg in den
Formel 1-Zirkus jederzeit méglich.
Sollten Sie also zu Weihnachten
Geldgeschenke erwarten, geben Sie
nicht gleich alles auf einmal aus. In
den ersten Wochen des neuen Jahres @
Kommt ein groBartiges Spiel auf den
Mark - das Warten ofnt sich! ()

SCON
Tel; 05241-966933
ca, DM 119,

Mindestanforderongen

486-DX 66, 8 MB RAM, SVGA

Grafkiarts, Double Spesd CD-AOM-
Lautwerk, M

gangligen Soundkarten.

Pro
Absolut authentische Aufbereitung
Interessantes und fidssiges Gameplay
Tolle Darstellung der einzelnen Rennen
Sefr guter Soundirack

Transport zum Rennen und das
Anmisten der Hotels bis zum
Fitnessprogramm der Fahrer wahrend
der Winterpause - die Optionen
scheinen unendlich. Solle Ihnen all
das anfangs einfach zu viel werden,
konnen Sie aber viele Aufgaben
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SU-27 Fla

Der Winter naht, Miitterchen RuBland holt die Zobelmiitze

SU-27 FLANKER I

aus dem Schrank. Derweil kreist Martin Mirbach iiber den Sog CD REVIEW
ostlichen Wolken und gibt gut acht... =

er hiitte gedacht, da die
Russen 5o tolle
Kampfflugzeuge bauen ksn-

nen? Der Laie hierzulande kennt ja
gerade mal die alte MiG aus ehema-
ligen NVA-Bestanden, und die gilt
als trage, klobig und schwerfalig,
Ganz anders die Sukhoi SU-27. Von
den NATO-Piloten wurde sie schon
bald respektvoll “Flanker” getauft,
weil sie sogar das Herzstiick der
westlichen Luftstreitkrafte, die F-15
Eagle, locker ausmantvriert.
Mittlerweile ist die Flanker
Stammagast bei jeder gréBeren
Flugshow, wer will, kann sich also
relativ leicht selbst ein Bild von den
unglaublichen Kunststiicken
machen, die mit dieser Maschine
méglich sind. Sollte hnen die nach-
ste Flugshow zu weit, das Wetter zu
hlecht oder der Eintritt zu teuer
sein, sollten Sie jetzt unbedingt weit-
erlesen. Denn eigentlich liegt es
doch auf der Hand, das3
Spielehersteller irgendwann einmal
auf diesen Flieger aufmerksam wer-
den muften. Mindscape reagierte
am schnellsten und bringt die
Flanker nun als Simulation auf den
Markt. Aber schmeckt das russische
Sahneteilchen auch westlichen
Gourmets? Schau'n wir doch mall

Hilfe dringend
erforderlich
Die erste Version des Spiels, die in
den heimischen Léden zum Kat
feilgeboten werden wird, lauft unter
Windows 95. Dadurch vereinfacht
sich die Installation natdrlich unge-
mein, ein Herummodeln an den
Systemdateien entfalit véllig
Natdirlich entspricht das Meni dem
géngigen Windows-Standard: jede
Menge Icons, die per Mausklick ein
oder mehrere Fenster 6ffnen, in
denen dann die Spieloptionen
eingestellt werden kénnen. Ein Trost
fir alle Puristen und solche Spieler,
die Billy-Boy Gates bisher nicht
noch reicher machen wollten, als er
@s ohnehin schon ist: Eine DOS-
Version wird nicht allzu lange auf
sich warten lassen und solite schon
in sehr kurzer Zeit verfgbar sein.
Die Steuerung der Flanker erweist
sich selbstverstandlich in beiden
Versionen als gleichermaBen kom-
plex. Um tberhaupt richtig loslegen
zu kénnen, sollte ein groBer Teil des
‘sehr umfangreichen, aber dennoch
verstandlichen, Handbuches unbe-

1 Gleich geht's los. Schnell noch die
Wetterbedingungen checken und dann
ab zum ersten Einsatz! 2 Ubersichtlich-

o Zahne baatnet! Auswahi
und Einsatz der verschieden
affensysteme erfordern aber eniges
an Ubung. 4 Diese Gterstation hat's
gerade erwischt, links hinten sind die
Bombeneinschlage noch gut zu erken-
fen. Oa wire sbar meh crin gewssen!
5 So, den hitten wir erwischt. Aber
nicht alle Gegner machen es einem so

dingt gelesen worden sein. Allein mit
der Schnellstart-Anleitung kann man
zwar ein paar Ubungsrunden drehen
und sich mit den wesentiichsten
Elementen der Flugsteuerung ver-
traut machen, auf irgendwelche
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MARINE FIGHTER:
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Kampfhandlungen sollte man sich
allerdings erst gar nicht einlassen.
Dafr ist das Ganze einfach viel zu
komplex und die Gegner nicht von

Viele Spieler - der Verfasser
dieses Textes eingeschlossen - kon-
nen sich allerdings mit der aus-
fuhriichen Lektire vor dem Spiel
nicht so recht anfreunden.
Manchmal ist es einfach notig, okay,
aber oft hat man das erste Kapitel
schon wieder vergessen, wenn man
mit dem letzten fertig ist. Sollten
auch Sie zu der Spieler-Spezies
gehoren, die ein learning-by-doing
bevorzugt, kommt Ihnen die aus-
fuhrliche Online-Hilfefunktion sicher
gerade recht. Hier kann man sich
die Anleitung fr bestimmte
Steuermechanismen auf dem
Bildschirm durchlesen und dann
sofort praktisch erproben. So wéchst
man quasi Stiick fir Stiick in das

TEX: EF2000

DID @ ca. DM 103,
Tolle Grafik, viele
‘Optionen, sehr real

FIGHTER WING

Graftsah hervara Ee
s Perir  Sompiay

Spiel hinein. Das daert vielleicht
etwas langer, macht aber mit
Sicherheit mehr SpaB. Keinen recht-
en Spas macht dagegen das
Fliegen ohne Joystick, mit der
Tastatur haben Sie ohnehin genug -
20 tun. Aber das kennen Sie ja
bestimmt von anderen
Flugsimulationen, also steigen wir
jetzt direkt in das Spiel ein

Do swidanje, Kollege
Schon auf den ersten Blick wird
deutlich, daB auf Authentizitat
groBen Wert gelegt wurde. Da sind
doch tatséchlich Instrumente in kyril-
lischer Sprache beschriftet! Sehen
Sie, das ist so ein Fall fur die
Online-Hilfe, schlieBlich will man
doch wissen, wofir die Anzeigen gut
sind. Das Starten ist ganz leicht,
und nach kurzer Zeit erweist sich

auch das Handling der Maschine als
sehr angenehm. Fir Manover wie

die “Cobra’, die so heift, weil diese
Flugfigur stark an die Bewegungen
einer solchen Schiange erinnert,
braucht man allerdings noch einige
Ubung. Im Wesentlichen geht es
darum, auf einer bestimmten
Flughohe den Schub ganz
wegzunehmen und die Schnauze
steil hochzuziehen. Dadurch verliert
man in kirzester Zeit extrem an
Sitzen Ihnen

nen. Oder haben Sie schon mal
gegen ein ukrainisches
Jagdgeschwader gekampft?

Fisch oder Fleisch?
Bei der technischen Gestaltung des
Spiels stand das exakte
Nachempfinden realer
Gegebenheiten wieder obenan. Die
Details der Objekte sind sehr schon
gezeichnet, mechanische
Bewegungen, etwa die der
Luftbremse beim Einfahren der
Rader, werden von Original-
gerauschen untermalt. Auch die indi-
viduelle Reaktion der eigenen
Flugelmanner ist durchaus
sehenswert.

Leider verschwimmt bei der

gerade feindiiche Flieger im Nacken,
kénnen Sie so den Spief ganz
schnell umdrehen. Versuchen Sie's

Schon auf den ersten
Blick wird deutlluh

daB auf Authenti
grofien Wert gelegt wurde.

doch mall

Um das Verhalten der Flanker
wahrend des Fluges moglichst exakt
2u simulieren, hat man kurzerhand
den russischen Kampfpiloten
Anatoly Kvochur als Berater
‘engagiert. Wer mdchte, kann sich
auch eine Flugsequenz ansehen,
bei der Kvochur die Flanker durch
ein steuert. So etwas

etwas die Grenze
zwischen Unterhaltung und Simula-
tion. Trotz der Detailtreue wirken die
Farben teilweise zu intensiv, ins-
besondere das Blau des Wassers
oder das Rot des Sonnenunter-
gangs. Natirlch ist der Versuch,
Stimmungen zu erzeugen, in einem
Spiel durchaus legitim; bei einer
ansonsten realitatsnahen Simulation
kann so etwas allerdings problema-
tisch oder zumindest gewshnungs-
bedirftig werden. Dafir laufen die
Grafiken aber auch auf Systemen
unterhalb eines Pentiums noch
ordentiich, bei einem 486er mit 66
MHz empfiehit sich allerdings das
Abschalten der hohen Detail-auflo-
sung. Garniert mit nettem Sound
und ein paar Videos kommt der

nennt man wohl phantastisches
Fingerspitzengefih Natiirich steht
exakt die gleiche Route auch far
Ihre eigenen Versuche zur
Verfiigung, Sie werden sich
wundern! Auch fir die Details der
Waffensysteme, der Dynamik-
berechnung und der anderen spezi-
fischen Spielelemente wurden rus-
sische Mitarbeiter angeheuert. Beim
derzeitigen Preisverfall des Rubels
sicher eine lohnende Investition.

Bei Ihren ersten richtigen
Einsétzen wird es sich um reine
Trainingsmissionen handeln. Hier
konnen Sie sich metearologische
Bedingungen aussuchen, die
Spielstarke von Gegnern und
Verbiindeten sowie die Uberleben-
schance des eigenen Fliegers ein-
stellen und schwierige Mandver, wie
das Landen mit defektem Antrieb
oder ausgefallener Hydraulik tben.
Spéiter werden Sie vorgegebene
Missionen fliegen und schiieBlich ist
es moglich, sich mit dem Mission-
Editor eigene Einsétze
mafzuschneidem. Somit ist der
Schwierigkeitsgrad des Spiels prak-
tisch nach oben offen, auch der
geilbteste Pilot wird kaum samtliiche

der

um das eigent-
liche Spiel herum sicher nicht zu
kurz. SU-27 Flanker unterstiitzt den
in Kiirze erscheinenden Creative
Labs 3D-Blaster mit GLINT Chip
und man darf getrost vermuten, daf
die Grafikablaufe damit noch einmal
ein paar Génge zulegen werden.
Doch auch ohne dieses vermutich
teure Zubenor haben wir hier eine
sehr gut spielbare, tppig ausgestat-
tete FlightSim, die teilweise leider
die Kurve zwischen exakter
Simulation und bunter Unterhaltung
nicht ganz geschafft hat.()

SU-27 FLANKER

Hersteller
Mindscape

Tel.: 0208 - 992400

ca, DM 109.-

Mindestanforderungen

486DX-66, Windows 95 (DOS-Version
folgt), SVGA-Grafikkarte, Double Speed
CD-ROM-Laufwerk, Soundblaster-
kompatible Soundarte, Joystick, Maus.

ro
Realistische Steuerung
Selbst efinierbare Missionen
Originalgetreue Details
Iteressante Einsatzgebiete

Kontra

bewltigen kdnnen. Hinzu kommt,
daf mit der Wahl der Einsatzgebiete
das krampfhaite Konstruieren von
Feindbilder entfallt und sich dem
Spieler interessante Horizonte eroff-

Grafik
Zum Teil Mixtur aus Unterhatung und
Simulation

Nicht ganz leichter Einstieg
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Sensible

World of Soccer

Michael Barth
versuchte,

der erfolgreichste
Trainer der Welt zu
werden...

it Sensible World of Soccer
M\andele wieder einmal ein

PC-FuBballspiel auf den
Tischen unserer Redaktion. Schén,
wir haben eine riesige Anzahl
FuBbalspiele Uberlebt, da werden
wir dieses wohl auch noch schaffen.
Doch dann stellten wir erstaunt fest,
daB es sich bei Sensible World of
Soccer um den Nachfolger des PC-
Kiassikers Sensible Soccer handelt
Kann man denn einen Kiassiker
noch verbessern?

Erstaunlich viele Details
Nach der Installation belohnt Sie das
Programm mit einer gelungenen
(weil witzigen) Videosequenz, die
2um Glack die magische Grenze von
5 Minuten nicht (ibersteigt. Danach
werden Sie feststellen, daf3 Ihnen
eine gigantische Auswahl an
Profiteams zur Verfiigung steht. Die
Vereinsmannschaften aus der ersten
und zweiten Liga der gesamten Welt
(aha, daher also der Name) weisen -
soweit ich das nachvoliziehen kann -
sogar alle Spielernamen auf. Toll, ein
Extrapunkt fur Detailtreue ist damit
schon einmal garantiert. Die
Steuerung erfolgt per Tastatur oder
Joystick, eine Maus wird nicht
unterstiitzt. Dafir ist die Anwahl der
verschiedenen Menis aber auch
denkbar einfach: per Pfeiltasten
anwahlen, mit der Leertaste
bestatigen - fertig,

Sie haben die freie Auswahl, ob
Sie erst einmal ein Freundschafts-
spiel oder einen Wettbewerb spielen
wollen, oder doch lieber eine ganz
neue Karriere starten. Bei letzterem
heiBt Sie der Manager Ihres Vereins
herzlich willkommen. Und dann
gehts los! Vor jedem Spiel haben
Sie eine groBe Auswahl an
Handlungsmaglichkeiten. Sie kénnen

die

Nur den Kopf nicht hangen lassen! Man kann ja nicht immer gewinnen.

ULTIMA
uiALER

Detailer, aber konfus
Spielgeschehen eingreifen oder
sinfach nur die Ergebnisse in
Empfang nehmen. Empfehlenswert
ist es jedoch, selber zu spielen, da
dadurch (mit etwas Ubung)
entschieden mehr Tore zustande
kommen. Nebenbei kommt dann
durch eingestreute Kommentare
(verschiedene Sprachen sind
wahlbar) Live-Atmosphére auf. Auch
die Zeitlupenaufnahme gelungener
Spielziige ist sehenswert. Vor jedem
Match sollte die
Mannschaftsaufstellung kontrolliert
werden, um eventuel verletzte
Spieler oder “Kartensinder” aus
dem Team 2y verbannen, oder um
die Taktik zu andern. AuBerdem
warten (wie bei jedem guten Team)
die Reservespieler ungeduldig auf
ihren Einsatz

Ein gelungener Wurf

Bei der groBen Auswahl an
FuBballsimulatoren auf dem Markt
fallt die Wahi des richtigen Spieles
schwer. Wer jedoch sowohl einen

aufstellung &ndern, eine bestimmte
Taktik einstudieren oder den
Transfermarkt begutachten.

Bei den eigentlichen FuBball-
Matches konnen Sie aktiv ins

als auch ein
richtiges Bolzspiel sucht, der ist mit
Sensible World of Soccer gut
bedient. Einfache Mendauswahl,
eine gute Steuerung und viele Detail
lassen fir lange Zeit einen hohen

\TE SOCCER
GER

Improteions @ da- Bt o,
€in Soel mi e Enstiog

PREMIER MANAGER 3
Sendne Fupbalinsgement

Spielspaf aufkommen. Leider ist die
Grafik nicht sonderlich aufwendig
gestaltet und besonders bei den
Spielsequenzen eher etwas fir
Puristen. Auch die Auswahi der
Kommentare, die wahrend des
Spieles zu horen sind, ist nicht
sonderlich groB. Nach wenigen
Spielen weil3 man bereits, was
kommt. Der Spa3 am Spiel und die
reichhaltige Auswahl entschadigt
aber fir vieles,

PS:: Trotz nachtelanger
Bemahungen habe ich es dann doch
nicht geschafft, der beste Trainer der
Welt zu werden. Ganz im Gegenteil
Stand unser Team nach dem ersten
Spieltag noch auf Platz eins, haben
wir am Ende der Saison um den
Abstieg gespielt. Aber ich bieibe am
Ball... ()

diesem Meni kénnen Sie Ihre Mann-
‘schaft optimal auf den Gegner einstellen.

CD REVIEW

@

SENSIBLE
WORLD OF SOCCER

Hersteller
WarmatIteractive Entetainment
1 oo

109~

ca

Mindestantorderunge
VB FAR, SVGA.

Gmﬂkkarls ‘Doute Speed CD-AOM,

1auft mit allen gangigen Soundkarten

Hoher Spielspai

Einfache Handhabun

Viele Auswahimoglichkeiten

GroBe Detailtreue

Sowache Grafkc
Sound (Kommentare) wiederholen sich oft

80%

Bel diesem Empfang kann doch gar
nichts mehr schiefgehen, oder?

Aber jetzt! Gleich falt das alles.
entscheidende Tor.

Nach dem ersten Sp\elhg waren wir
Tabellenfiihrer. Danach ging’s bergab.



Die besten Formel-1 Spiele
gibt es nur hei
MicroProse!

and pr’\x

WORLD CIRCUIT RACING

Grand Prix Manager und Grand Prix 2!

Grand Prix Manager - darauf haben Sie gewartet, endlich gibt's auch eine
Management-Simulation fiir die Formel 1!

Grand Prix 2 - der Nachfolger zu Formula One Grand Prix.
Die neue Referenz im Rennsimulationsbereich!

DIE BESTEN FORMEL-1 SPIELE GIBT ES NUR BEI MICROPROSE!

Spectrum HoloByte - MicroProse WWW Site: http://www.microprose.com. Mailbox: 05241-946484

Lizensiert von FOCA an Fuji Television. Grand Prix 2 © 1995 Geoff Crammond. Verpackung und Handbuch © 1995 MicroProse.
Grand Prix Manager © 1995 Edcom Ltd., Verpackung und Handbuch © 1995 MicroProse.



a2
—l
=
S
=
—
—
=
@
=
=

Pinball

@ Auch Markus Brodrick hat
p irgendwann einmal Freizeit.
) ) Was macht er dann? Tschingeling,
.

| CD REVIEW

amit dieser Titel aus der
D gewaltigen Masse der ange-

botenen Flipperspiele her-
ausragt, muten sich die Leute
von 21st Century schon etwas
Besonderes ausdenken: Pinball
World nimmt Sie mit auf eine
Weltreise! Die Motive der neuen
Tische stellen
Sehenswiirdigkeiten aus Landern
rund um den Erdball dar. Ziel des
Spiels ist es, die Welt zu
bereisen, dabei méglichst viele
verschiedene Orte zu besuchen
und schiieBlich das Hauptziel,
einen geheimen Platz, zu
erreichen.

Nach dem Startmend, in dem
Sie die Schwierigkeitsstufe des
Spiels wahlen, erscheint der
Erdffnungsbildschirm, wo Sie das
Land, in dem Sie die Reise begin-
nen wollen, bestimmen konnen.
Neben den zehn Léndertischen
gibt es noch neun Bonusspiele,
die Sie mit ein wenig Gliick
und/oder Geschick erreichen. Die
Musik, die zum Spiel von der CD
erklingt, soll an das Land, in dem
Sie gerade spielen, erinnern.
Leider I&Bt sich die Lautstarke der
Musik nicht regen.

Ein besonderes Gimmick ist die
Art, wie Sie von einem Tisch zum
néchsten wechseln. Der neue
Tisch taucht nicht einfach vor
Ihrer Nase auf, sonder Sie
misssen zuvor noch ein Kleines
Abenteuer durchstehen. Mit
einem Fahrzeug, auf dem Sie die

anchen Bildern wanscht der
ler sich kiarere Struktur

kling, ding, tacktacktack...

>
m"f memm
. M
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Auf der Reise um die Welt geht es bis an die Pole. Sie sollten maglichst bald alle
Ziele abschieBen, um wit

Kiischee von Old Germany.

VW-Kafer, Autobahn, Berliner Mauer und viel, viel Bier. Das amerikanische

ALTERNATIVEN

[PSYCHO PINBALL PINBALL DREAMS PINBALL FANTASIES
2

DEL!
1st Cantury @ ca. DM 99,

ol Simion it ekigen
inirack, ukturiort.

UXE

for aus der Eishalle heraus zu kommen!

Der Big Apple wi
dart New York nicht ausgelassen werden

el und labt. Wor 03 90 ighilg smelkanisch

in soll,

Flipperkugel transportieren,
erreichen Sie das nachste Land

Perfekte Losung?
Die Umsetzung von
Flipperspielen auf dem Computer

war schon immer eine interes-

sante Aufgabe fiir Programmierer.

Monitor und realer Spieltisch sind
leider genau umgekehrt propor-
tioniert. Die Bildschirmdarstellung
ware also viel zu Klein. Die

Programmierer von 21st Century
haben das Platzproblem zu [6sen
versucht, indem sie die Grafiken
9roB und detailliert gestalteten,
den Tisch dafir aber scrollen

Die Umsetzung von
Fli i auf

Bildschirm oder hat einfach
keinen Platz fiir einen richtigen
Flipper. An dem kann man
namlich mit mehreren Leuten
heie Schlachten austragen,
wahrend es den Programmierern
immer noch nicht gelungen ist,
einen Multiplayermodus

dem Computer war
schon immer eine

Wer sich alle diese
Spiel angeschafit hat, it preislich
jedoch schon fast bei einer
gebrauchten Spielhallenmaschine

il Aufgabe
fiir Programmierer.

lassen. Diese Technik fiihrt zu
neuen Problemen. Wenn an
einem richtig schnellen Tisch
gespielt wird, rollt das Bild der
Spielkugel folgend so rasch hin
und her, daB der Spieler
emsthafte Orientierungsprobleme
bekommt, oder noch schlimmer,
2um ersten Mal in seinem Leben
seekrank wird.

Dann sind da noch die vielen
Geréusche, die einen Flipper erst
s0 richtig

Mein Tip dazu: Man mus ja
nicht ALLES am Computer spie-
len. Nehmen Sie das Geld, das
Pinball World Sie gekostet hatte,
und machen Sie sich mit Ihren
Freunden einen tollen Abend in
der Spielhalle. GenieBen Sie den
Bann, in den Sie ein richtig guter,
alter Flipper ziehen kann. Der
macht auch nicht seekrank. ()

INBALL WO

Herstel
218 Corury Enfraitment
ca.

Da mitilerweile fast jeder Rechner

tiber eine Soundkarte verfiigt,
sollte das eigentlich kein Problem
mehr sein. Leider Kiingen die
Tonausgaben von Pinball World
ziemlich synthetisch. Echte
Enthusiasten wie mich kann das
méchtig storen.

Wer also nach Pinball
Fantasies Deluxe und Pinball
Dreams Deluxe, ebenfalls von
21st Century, noch die
Anschaffung von Pinball World
plant, kriegt entweder nicht genug
von dem bunten Zauber auf dem

3865X-40, MS-DOS 5.0, 550 KB frefer
Hauptspeicher, 4 MB RAM, CD-ROM-

iwerk, VGA-Grafikkarte, Lauft mit
allen gangigen Soundkarte,

Pro

‘Schon bunt
Detailreiche Grafiken
Viele Soundefiekte
Viele Tisch

Kontra
Schon wieder ein Fiipper!
Musik I&Bt sich nicht abstellen
Sound Kiingt synthetisch

JANUAR 1996 PC POWER
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WIPEOUT eccm

Freie Fahrt fiir freie Biirger! Martin Mirbach ist nicht mehr aufzuhalten

Diese Winterlandschaft sieht toll aus, nicht wahr? Da kommt man sich fast vor,
wie auf einer Bob-Bahn. Nur eben viliiel schneller.

reinrassiges Rennspiel, auf eine
umstandiiche Beschreibung der
Spielidee kann daher getrost verzichtet
werden. Zahlreiche Optionen sorgen
fr zusétzlichen Spielreiz. So darf der
Spieler wahlweise gegen die Unr,
gegen Computergegner oder im
Championship-Modus antreten
AuBerdem muB man zwischen
verschiedenen Vehikeln und diversen
Piloten auswahlen. Vehikel deshalb,
weil es sich bei den Fahrzeugen in
Wipeout nicht um Autos, Karls oder
Motorrader handelt, sondern um
Kleine, auBerst wendige Flugkdrper.
Daher kommt es bei der Steuerung
nicht nur darauf an, zu beschleunigen

Bew Wipeout handelt es sich um ein

und nach rechts oder links zu lenken.
Auch die Flughthe kann, wenn auch
nurin gewissen Grenzen, beeinfluBt
werden. Gelegenheit zum Ballern
gibt's Gbrigens auch.

Adrenalin pur

Wipeout ist alles andere als ein
leichtes Spiel. Die Computergegner
sind wahrlich nicht ohne, die
Streckenfiihrung ist zum Teil der pure
Wahnsinn, und eingebaute Fallen, wie
enge Tunnel oder steile
Sprungschanzen, machen dem Spieler
das Leben schwer. Zwar kdnnen
samtliche Tasten nach eigenem Gusto
belegt werden, wodurch das Spiel
auch ohne andere Eingabegerite gut

n Grafiken sind schon ein Fest. An diesem Schachbrettmuster darf

Die detai
man slen immer 2um End imer Runse erreuen,

THE NEED FOR SPEED  NASCAR IIACING
Sectroni Arisca. @ DU 119
S realsich gute

‘Car Rennen. auttogand und ol spiiber

PC POWER JANUAR 1996

2u beherrschen ist, so richtig in Fahrt
kommt man jedoch erst mit einem
guten Joypad.

Eingestimmt durch ein mitreiBendes
Intro, wird der Spieler vom ersten Start
an mit Haut und Haaren in das
Rennen einbezogen. Auch wenn es zu
Anfang alles andere als geschmiert

Der SpaB bei der Sache
ist einfach riesig

laufen solte - so leicht werden Sie sich
nicht mehr von diesem Spiel loseisen
kbnnen, Wahrscheinlich werden Sie
erst einmal verstrkt gegen die
Fahrbahnbegrenzung krachen, sich
berschlagen und ein paarmal als
Letzter ins Ziel kommen, aber
trotzdem: Der Spai bei er Sache ist
einfach riesig. Allein die Uberschiage
sehen so genial aus, daB man sie hin
und wieder fast schon provozieren
mochte.

Technisch Null Problemo
Auch die einwandfreie technische
Umsetzung kommt dem Spal
ungemein zugute. Es gibt einfach
keinerlei Probleme. Eine lastige und

- zeitraubende Installation entfallt, da
Wipeout - wahlweise unter DOS oder
Windows 95 - direkt von der CD
gespielt werden kann. Eine echte
Windows 95-Kompatibilitét besteht
zwar auch hier nicht, weil das Spiel
lediglich selbsttatig das DOS-Fenster
offnet (Multitasking adé), aber an
diesen Makel hat man sich ja bei
Spielen fast schon gewshnt.

Dafir lauft die Grafik absolut flissig
und ist auch noch schon anzusehen.
Die unterschiedliche
Umgebungsgestaltung, von der
Salzwiiste bis zur Winterlandschaft,
bringt farbliche Akzente fiirs Auge, und
einige nette Extras gibt es obendrein.
Umschaltbare Perspektive,
Zuschauertribinen, feine Bilder der
einzelnen Piloten (in unterschiedlicher
Stimmung, abhangig von Sieg oder
Niederlage) und ein gigantischer
Soundtrack sorgen fiir groBartiges
Feeling,

Wo sind die anderen?
Dennoch, bevor Sie jetzt in den
néchsten Laden rennen und nach
Wipeout fragen, beherzigen Sie einen
guten Rat: Kaufen Sie dieses Spiel
nicht! Jedenfalls nicht, ohne sich
genau Gber samtliche Features zu
informieren. Diese etwas drastische
Empfehlung hat ihren guten Grund. In
unserer Version, ansonsten absolut
vollstandig und angeblich das
Endprodukt, fehlte namlich 1eghcne
Multi-Player- , Netzwerk- od

Modemoption. Ein Hinweis in der
Readme-Datei teilte uns lediglich mit,
dab3 eine Version mit eben diesen
Optionen in kirzester Zeit erhéltich
sein soll. Mehr war in der dblichen
Hektik kurz vor Redaktionsschlu
leider nicht zu erfahren.
Nun wissen wir aber alle, a3

gerade der direkte Vergleich Mann
gegen Mann (oder natdriich gegen
Frau, Verzeihung!) bei Rennspielen
einen ganz besonderen Reiz
ausmacht. Was soll dieses Theater
also? Will man das Spiel etwa so kurz
vor Weihnachten unbedingt in den
Regalen plazieren, auch wenn es im
Grunde unvolstandig ist? Achten Sie
ten Sie,

beim Kauf darau, und wart
wenn natig, noch ein wenig. Dafr
bekommen Sie dann ein wirklich
volistandiges und ausgersiftes Spiel
Und ein erstlassiges noch dazu! ()

Oh, je! Den heifien Atem des Gegners.
im Nacken, den Abgrund voraus. Wenn
das nur gut geht!

Hindernisse wie Briicken oder Tunnel
Kdnnen einem das Leben ganz schén
schwer machen. Augen auf und durch!

Hersteller

e
069 - 66543

ca. DM 109,

Mindestanforderungen
486DX-33, 4MB RAM, CD-ROM-
Laufwerk, SVGA, Luft mit allen
‘gangigen Soundkarten, Joystick

Pro

Absolut rasant und mnmeand
Leicht erlernbare Steut

Konclen Feeing curch issge Grafien

Eingangiger Soundirack

Kontra
Nicht ganz einfach zu spielen

Gt &s nun einen Mehr-Spisler-Modus.”
oder nicht oder was?




Ke

n Zutntt fir Angsthasen

fware L, ublshed by Pl edis

Die Erde braucht keinen neuen Helden, aber der Planet Betan dringend. Alien Odyssey ist ein nervenzerfetzendes Action-Abenteuerspiel der legen-

daren englischen Hit-Schmiede Argonaut. Eine explosive Mischung aus Action, Shoot Em Up, Echtzeitabenteuer und erstklassigem neuartigem Game-

play. Retten Sie mit Gaan und Psaph einen unmenschlichen Planeten, und verhindern Sie seine Zerstorung. Meistern Sie die groften Herausforde-

rungen eines der besten Action-Abenteuerspiele: Uber 120 Locations - zusammen mehr als 70 Stunden Spielzeit, besonders fliissige Animationen

und aufwendiges Modelling, Schnittechnik wie bei einem Hollywood-Blockbuster, 360 Grad i strategi-

& Argonaut Software

sche Spielelemente und Puzzles, viele verschiedene Gegner und Gefahren, realistisch animierte Hintergrinde und Umgebungen und und und . . .

ATEOIITL PC CD-ROM & PHILIPS
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cuon Spiele, bei denen der
Dle\er eine unmittelbar
eiligte Figur fiihrt, haben

immer noch Hochkonjunktur. Wenn
solche Spiele noch dazu Fantasy-
Elemente, haBliche Monster und
magische Waffen beinhalten, sind
die wichtigsten Pluspunkte fir einen
potentiellen Kassenschiager schon
gesammelt. Erst Anfang mam
Jahres eroberte Heret

Sieht aus, als hatte jemand in

Nachfolger eines in Deutschland
indizierten Titels mit vier Buchstaben,
die Herzen der Spieler im Sturm.
Zwar bemékelten eingefleischte
Hardcore-Fans den vergleichsweise
geringen Grad an schierer Gewalt

Zauberspricche (auch in unserer
Redakiion gibt es unverbesserliche
Dauerndrgler dieser Sorte), dem
Erfolg des Spiels tat all das jedoch
keinen Abbruch.

Wohl nicht zuletzt deswegen
kommt nun schon der Hereti
Nachfolger Hexen auf den Markt.
Rechizeitig zum Weihnachtsgescha
und mit dem erklarten Ziel, auch den
letzten Kritiker eines Besseren zu
belehren. Der Spieler muB sich fur
den Part des Kriegers, des Priesters

einen Topf voller a

getat Und daa aic ncch inder Kirai, il

5
Bei dem biauich schimmernden Ding handelt o sich um Timon A<, Zwar mit

einigen magisct
malaan Sie nioht a

oder des Zauberers entscheiden,
wobei jeder Figur ein unter-
schiedliches Potential an
Bewaffnung, Schnelligkeit, Stérke
und Zauberspriichen zugeordnet ist.
Zugegeben, all dies erinnert stark an
ein Rollenspiel, trégt aber da

erittelt Maf3 an Aby 9
die verfuigbaren Watfen und magis-
chen Spriche zu bringen. Ein paar
Eigenschaften sind leider immer
noch etwas zu pompos ausgefallen -
der Zauberer etwa scheint iber
deutich mehr Fahigkeiten zu
verfiigen als Merlin, Houdini und
Copperfield zusammen.

Die Action im Detail
-Ganz anders bei Priester und
Krieger. Diese beiden Figuren sind

 Krdfton besealt wrotadem lt e Smith & Wesson sfiektiver,

dafiir ungleich ofter direkten
Zwetkamp!en ausgesetzt, meist
gegen widerliche zweikopfige
Mot Abar uch das
Problem. Hat man erst einmal seine
Ausstattung zusammen, stehen
genug Flammenschwerter und blau
gltihende Axte zur Verfiigung, um
ganze Horden miRigestalteter
Kreaturen dahinzumetzeln. Jede
Figur kann mit bis zu vier ver-
schiedenen Waffen ausgeriistet wer-
den, mehr ist nicht drin. Dafur gibt
es, wie schon in Heretic, ein

bracht werden konnen. Wenn e
Ihnen irgendwann so richtig an den
Kragen gent, werden Sie froh sein.

Genau so geht's! Hier werden mug\sche
Kréfte entfesselt.

Martin Mirbach kennt sich aus in der Computerbranche. HiBliche Gestalten,
Verwiinschungen und blutige Schlachten jagen ihm schon lange keine Angst mehr ein.

exen
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solche Schatzchen hervorkramen zu
kénnen. Und eng wird's hin und
wieder werden, dafir sorgt schon
die beachtiiche Anzahl diverser
Monster. Von den bereits erwahnten
Ekelpaketen mit zwei Kopfen tber
stheuBliche Gestalten unterschied-
lichster Auspragung bis zum obliga-
torischen Ding aus dem Sumpf
wollen sie alle nur das eine - Ihr
Leben. Hort sich eigentlich an, wie
eln ganz normaler Montag in unserer
Redaktion, allerdings ist ein direkter
Zusammenprall mit unserem
Chefredakteur ungleich grausamer
als alles, was in Hexen je passieren
kennte.

Die grafische Umgebung ist
gepragt durch Nebel, Blitze und
Flisse aus kochender Lava
Deutlich besser als in Heretic, auch
wenn die vereinzetten Erdbeben
mitunter 2u einiger Verwirrung beitra-
gen. Diesmal kann auch der
Hintergrund verstarkt in das Spiel

umherliegenden Vasen mitunter

Spiked Gauntlets, Timons Axe,
Hammer of Retribution,
Quietus. Sehr schon.

“He, Sie dl Der Sump gehart ganz
ie” Dlese Kreatur seht icht
gorad giic

geheime Krétte freisetzen. In einem
anderen Szenario kénnen Sie eine
Wendel-treppe hinaufsteigen, eine
riesige Glocke lauten - und so die
Damonen der Holle um sich
versammeln

Den meisten
Konkurrenten iiberlegen...
Eine weitere Verbesserung in Hexen
besteht in der Fahigkeit der Figuren,
ihren Blickwinkel nach oben und
unten zu verandern, etwa so wie in
Dark Forces. Allerdings kann hier
einfach per Tastendruck in die Aus-

DESCENT
ntorplay © ca. DM 90,
e e imate Boar
e Raumschit
vollen Umgang mit den zahlreich
vertretenen Treppen erweist sich
dieses Feature als auBerst hilfreich.

el
mehr Handarbeit, erwelst sich in
einigen Spielsituationen aber als
sehr, sehr nitzlich. Komisch, daf
man vorher ohne ausgekommen ist!
Hexen bietet 30 verschiedene,

aber miteinander verwobene Level,
zwischen denen man seine Figur
auch hin und her teleportieren kann.
Dazu mus allerdings der

werden. Besonders beim mihe-

Flechette

Mace of Contrition, Serpent
Staf, Firestorm und The
Justifier. Sehr gottesfirchtig.

g in einen der roten
Wirbel gewagt werden, die an

Wand, Frost Shards,
Arc of Death und
Bloodscourge. Naja!

SYSTEM SHOCK

109, d @ ca.
Ersiisseigs Mischuna aus s Wars in sinem Labyrint
Adventure Und Shoot- em-Ly

DARK FORCES
DM 109,-

Voll Imperialer Wachier,

verschiedenen Schauplatzen zu find-
en sind. Der dreidimensionale
Eindruck des Spiels wird durch jede
Menge Aufziige und ein paar absolut
verwundene architektonische
Gebilde noch verstarkt

Nicht neu, aber gut
Im Grunde geft es jedoch auch bei
Hexen wieder darum, umherzus-
treifen und alles umzunieten, was
sich bewegt. Will man im Spiel vor-
warts kommen, empfiehlt es sich
auBerdem, die Augen standig nach
verborgenen Schaltern und
Schlusseln offen zu halten. Daran
gibt es eigentlich nichts auszuset-
zen, denn immerhin ist dieses Genre
ein wichtiger Eckpfeiler der
Spieleindustrie, und Hexen gehért
mit Sicherheit zu den besseren
Vertretern der Gattung. Auf der
anderen Seite fallt es allerdings nicht
ganz leicht, bei solchen Spielen in
puren Enthusiasmus aus-zubrechen:
Gleiche Jacke, andere Farbe -
dieser Beigeschmack bleibt.
Trotzdem, wenn Ihnen der Reiz
von Kampf und Verwiistung, garniert
mit schonen Fantasy-Elementen,
schon immer gefallen hat, liegen Sie
bei Hexen mit Sicherheit goldrichtig.
Dieses Spiel ist nicht nur auBerst
umfangreich und den meisten seiner
Konkurrenten grafisch tiberlegen,
auch die iberzeugenden Sound-
effekte tragen entscheidend zu einer
geheimnisvollen, diisteren
Atmosphare bei. Fortgeschrittene
Spieler, die tiefer in Hexen eindrin-
gen wollen, werden ebenso ihre
Freude an den vielen unter-
schiedlichen Levels haben, wie be-
geisterte Amateure. Das Muster ist
bekannt, klar, aber gut ist es doch!(})

Mindestanforderungen
45GDXS3, 4 B FAV, SoundBlastr-
Kompatiblel Soundarte, Maus
CD-ROM oder Festplatten

Pro

Drei Figuren zur Auswah!

Furchterregende Monster
eeindruckende Schauplatze

Kontra
Etwas (aber wirklich nur etwasl) zu
pompose Zauberspriiche
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Time Gate

Wir schreiben das Jahr 1329. Boris Sander wirft sich die

Manchskutte iiber, auf der Suche nach einer Steckdo.
nach dem Sinn des Unsinns,

estatten Sie, daf ich mich
Gvnrsle[le Tibbs ist mein Name,

William Tibbs. Ich sa gerade
an meinem Schreibtisch und
bereitete mich fr meine kommende
Klausur vor. Warum um Himmels
Willen bestanden meine Eltern nur
darauf, daB ich an der Pariser
Universitét Theologie studieren soll
Veliig desinteressiert lie ich von
meinen Unterlagen ab und blickte

dem griinen Fettsack.

Wir haben uns zum Ritter gemausert und reden

stattdessen durch mein Fenster,
hinaus in die

oder so dhnlich!

schwarzen Wolken betrachtet, aber

Dunkelheit. Draufen stirme und
regnete es. In immer kirzer
werdenden Abstanden durchzuckten
gleiBende Blitze den Nachthimmel,
gefolgt von grollendem Donner. Das
Schauspiel war irgendwie unheimiich
anzusehen. Etwas Geheimnisvolles
lag tber der Kleinen Stadt. Gerne
hatte ich noch langer die gewaltigen,

in paar deutliche Takte mit

mein dréngte mich
dazu, mich wieder meiner

1 In fremden Schranken ‘rumzuwiihlen
bringt doch immer wieder Spaf3 in die

Backen. 2 Uber dieses Mend werden
alle Handlungen gesteuert.

Kleiner Lichtblitz tbrig geblieben, der
langsam gen Boden schwebte. Dort
angekommen verwandelte er sich in
einen Spiegel und in einen goldenen
Ring,

Aus dem Spiegel schienen
Stimmen zu kommen. Als ich
hineinblickte, sah ich meine Verlobte
Juliette, die ich beim Blindekuh-Spiel
auf der Geburistagsfete eines
Kommilitonen kennengelernt hatte.
Manchmal, wenn ich sie vor mir
sehe, denke ich so bei mir, ich hatte
die Augenbinde doch vorher
abnehmen sollen, bevor wir uns das
erste Mal kiten. Ich nahm den
Ring, den ich fiir meine Verlobte bei
Deutschiands umsatzgroftem
L

widmen.

Pldtzlich, als ich gerade die
Stellungnahme von Papst Johannes
Paul II. zu gemeinhin bekannten
Kautschukprodukten las,
durchschlug eine ritterliche Axt mit
einem Hollenlarm mein kleines
Fenster und blieb mitten in dem
christlichen Wochenblatt stecken!
Aus heiterem Himmel folgte der Axt
eine zwielichtige Rittergestalt, die mit
einem langen Schwert auf mich
2ustiirmte und mit einer Stimme, die
wie aus dem Hades zu kommen
schien, zu mir sagte: “William, du
wirst jetzt dein Leben verlieren!”

Nun, da war ich etwas anderer
Meinung, nahm die Axt und
schleuderte sie direkt in die Brust
meines ungebetenen Gastes.
Verwundert sah ich zu, wie sich die
Gestalt langsam aufloste,
wahrenddessen ich mir auszumalen
begann, was ich bei einem erneuten
Besuch eines
Versicherungsvertreters oder
Zeitschriftenwerbers tun wirde. Aber
was war das? Von der schauerlichen

PC POWER JANUAR 1996

war nur noch ein

ginstig
erstanden habe, und begab mich
direkt ins geschichtliche Museum
mittelalterlicher Traditionen, da ich
irgendeinen Zusammenhang
vermutete.

Ich stéberte hier und da ein wenig

Die Story ist spannend
geschrieben, und man
wird standig
angetrieben, mehr
herauszufinden.

herum, und als ich im Zimmer des
Museumsdirektors ankam, hérte ich
die Lautsprecherdurchsage, die die
Beendigung der Besuchszeit
ankindigte. Ich hatte aber noch
keine Lust zu gehen, und wartete
das SchlieBen der Pforten ab.
Alsdann begab ich mich in den
zentralen Hof, in dessen Mitte ich
2zwei Manner ausmachen konnte, die
sich an einem Brunnen zu schaffen
machten. Da ich immer fir kleine -
Dummheiten zu gebrauchen bin,
strebte ich zielsicher den beiden
entgegen, um ihnen vielleicht



Uuups, der Knecht hat nichts Gutes im Sinne.

irgendwie zu helfen.

Wenn ich die ganze Geschichte
nochmal rekapituliere, dann war
meine Mithilfe jedoch nicht
sonderlich gefragt, denn einer der
beiden warf mich mir nichts dir
nichts in den Brunnen. Als ich
aufwachte, hatte ich ein gar
seltsames Gewand um. Ich lag im
Schnee und war von Wachen mit
langen Speeren umzingek. lch
dachte, es konnte vielleicht an der
Karnevalssaison liegen und schrie
ganz laut *Helaur”, in froher
Erwartung des Kamellenregens, der
da auf mich niedergehen sollte
Stattdessen wurde ich in eine
Gefangniszelle gesteckt. Tja, nun
sitze ich hier. Vom Regen dber die
Traufe, unter Umgehung samtlicher
Umwege direkt in die Sch..., na sie
wissen schon!

Kinnen Sie Wllllam Tibbs
wenerhelle
Time Gate ist ei

Kameraperspektive sehen Sie auf
den Helden hinab, der sich durch
iber 300 dustere, mittelalteriiche
Szenarios kampfen muB, um seine
Freundin wiederzufinden und in
seine Zeit zurtickzukehren. Auf
seiner Reise durch das
abenteuerliche Kloster stoft er auf
40 verschiedene Kreaturen, teils
menschiicher, teils damonenhatter
Natur. Zahllose Objekte und
Einrichtungen warten nur darauf,
entdeckt zu werden

Die Steuerung erfolgt komplett
iber die Tastatur. Mit den Cursor-
Tasten wandern Sie durch das
Gebaude und kbnnen in Echtzeit die
Aktionen mitverfolgen. Zwar ist die
Grafik nur in Standard-VGA, aber es
sieht schon gut aus, wenn sich die
Grofe der Darsteller abhangig von
ihrem Standpunkt verandert und die
Farben sich den unterschiediichen
Lichtverhaltnissen anpassen.
Zahireiche, sehr aufwendig

der 'ranzosxschen Software-
Schmiede Infogrames. Aus einer

TERNATIVEN

RAVENLOFT

51 ca. DU 100,
Mittierw mpir- ~Sieht gut
Rollenspisi aus den Karpaten.

CREATURE SHOCK
Virgin ® ca. DM 98,

produzierte
erkiaren die Hintergrinde und geben
versteckte Hinweise zur Losung

KYRANDIA 3
MALCOM'S REVENGE

Kingt auch gut, in @ ca. i

Vi 3
‘Spieispald wie bel Haima. ~ Wen der Hotnarr zum Morder wird.

mancher Puzzles. Die Darsteller
wurden computeranimiert, s sind
also keine Live-Aufnahmen.
Verschiedenartige Watfen, die man
wahrend des Spiels findet, kbnnen
eingesetzt werden, um sich seiner
Haut zu wehren. Zu jeder gibt es vier
unterschiediiche Angriffsvarianten.
die sehr schon animiert sind. Neben
den gibt es noch

[TIME GATE

Hersteller
Inf

Tel.: 02214543100

ca.DM 108~

Mindestanforderungen

486 DX2-66, 8 MB RAM, Double Speed
‘CD-ROM, [éuft mit jeder gangigen
Soundkarte

en
einen Verteidigungsmodus, der mit
der Strg-Taste blitzschnell aktiviert
werden kann.

Tolle Gera {

2

Shaneryl Story
e e

Schon animierte Figuren

SpitzenmaBiger Sound

Beinahe in allen der vielen Raume

Kontra
mstandiich

gibtes
Gerauscheffekte. Man hort die
hallenden Schritte, wenn man durch
die Gange fiitzt. Beeindruckende
Soundtracks untermalen die
Zuwischenszenen. Die mystische
Atmosphare wird dadurch besonders
unterstrichen. Schwerter kiingeln
metallisch in haarstraubenden
Duellen. Toll gemacht. lch hoffe nur,
daB bis zum Verkaufstermin die
gesprochenen Séitze wenigstens ins
Englische tbersetzt sind, denn mein
Franzésisch war auch schon mal
besser. Trotzdem witzig, wie die
Franzosen einen Mauszeiger
nennen (aber ich glaube, das
gleiche denken die tber uns...).

Wer zum Henker ist
Wolfra

Im Laufe des Spiels erfahren Sie
mehr Ober das 14. Jahrhundert und
dessen Konige. Ganz langsam
lichtet sich das Geheimnis um
Wolfram, den teuflischen Monch.
Und Ihnen wird kiar, warum es
gerade Sie getroffen hat. Mehr

Das st keine Marktirau, das sind Sie
im Kioster-Outlit. Was Karl Lagerfeld
wohl dazu sagen wilrde

Grafische Umgebung nicht mehr ganz.
Zsitgemal

méchte ich dazu nicht verraten. Die
Story ist spannend geschrieben, und
man wird standig angetrieben, mehr
herauszufinden. Zum Abspeichern
der Spielstande stehen acht
verschiedene Slots zur Verfiigung,
die ein Kieines Preview der
gespeicherten Szene anzeigen. So
kann man sich schnell orientieren
und braucht sich nicht den Namen
irgendeiner Datei merken. Man sollte

man beift schneller ins Gras, als

man denkt. Hat man den
Schwierigkeitsgrad auf die hochste
der drei Stufen eingestellt, solite

man im Umgang mit Schwert und
Eisenkeule schon gebt sein,

Obwohl ich eher Technokrat bin und
fir das Mittelalter wenig iber habe,
hat “Time Gate" viel SpaB gemacht. ()

In diesem Brunnen verbirgt sich das
“Time Gate"". Warum muB es hier blofs
0 feucht sein?

Das Untersuchungsergebnis sagt im Grunde schon alles.
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TROPHY BASS/COMMAND ACES OF THE DEEP I

Trophy Bass

Martin Mirbach hat den dicksten Kider.

fo; LETET

TROPHY BASS

Hersteller
Sierra

06103 - 994040
ca. DM 109,

Im Turniermodus stehen verschiedene Seen zur Auswahl.

Climbing - es gibt jede Menge

Fun-Sportarten, von denen man
meinen sollte, daf sie sich gut als
Vorlage fiir Computerspiele eignen.
Angeln gehort sicher nicht dazu.
Sofern man diese Beschaftigung
berhaupt fir einen Sport hatt, ord-
net man ihr eher Begriffe wie Stile,
Beharrichkeit oder gar Langeweile
2u. Um so Gberraschender, daf die
Leute von Sierra mit einer aufwendi-
gen Angel-Simulation ihr Gliick ver-
suchen.

In\merskalmg‘ Streetball, Free-

Und aufiwendig ist dieses Spiel
ganz bestimmt. Jede Menge fan-
tastischer Videos, einschlieBlich

exzellenter Unterwasser-Aufnahmen,

verwshnen das Auge des
Betrachters. Auch die Grafiken sind
von bestechender Qualitat, und
einen umfangreichen Hilfe-Modus
mit Sprachausgabe gibt's obendrein.
Technisch ist also nichts zu beman-
geln, aber wie sieht es mit dem
Gameplay aus?

Zunéchst einmal kénnen Sie sich
aussuchen, ob Sie einfach nur

Angeln, oder sogar an einem Angel-

Turnier teilnehmen machten. Beides
macht berraschenderweise gleich
viel SpaB, allerdings st das Turnier
weitaus schwieriger. Um dort echte
Chancen zu haben, missen Sie
némlich an das richtige Gewasser
fahren und sich auch noch an der
fichtigen Stelle niederlassen. Denn

Wer hatte das

gedacht? Weit mehr

als nur ein Zeitvertreib

zur Uberbriickung

der Mittagspause!
abhangig von Witterung und

Tageszeit tummeln sich die dicksten
Brocken immer an

486033, 4M, SVGA Kare, Double
-ROM, Lauft mit allen gangi-
gen Solanan, Mais, Wiaows 55

Pro
Sehr realistsche Simulation
Erstklassiges Gameplay
Hervorragende Videos

Nicht so leicht, wie man meint
Erfordert tifweise viel Geduld

jeweils gefragten Kader und die kor-
rekte Technik sehen Sie sowieso alt

®

N
Leider ist diese Ausgabe der PC
Power bersits dermaBen prall geflt,
daf ich nicht tiefer in Trophy Bass
eintauchen kann (Wortspiel!). Daher
nur so viel: Sie erfahren nicht nur in
&uBerst attraktiver Form eine ganze
Menge ber die Feinheiten des
Angelsports, auch das Spiel selbst
ist absolut kurzweilig, interessant
und packend. Wer hatte das
gedacht? Weit mehr als nur ein
Zeitvertreib zur Uberbrackung der
Mittagspause! So schnell werden

Sie nicht mehr von lhrem Monitor
loskommen. Mem Tip: Sofort auf den

_Stellen. Und ohne Wissen um die

schreiben, es \ohnt sich bestimmt! ()

Command Aces
of the Deep

Martin Mirbach geht auf Tauchsta

euauflagen erfolgreicher Spiele
Nsmd oftmals nicht mehr als ein

Argemis. Da wird einfach ein alt-
bekanntes (und natirich profitables)
Format hier und da ein wenig
aufgepeppt und anschlieBend fur
teures Geld verscherbelt. Wenig
Aufwand, viel Gewinn. Anders bei
Command Aces of the Deep. Der
unmitelbare Vorganger gehort wegen
seines aufwendig recherchierten
Hintergrundes und der enormen
Spieloarkeit ganz Kiar zu den Top U-

Boot-Simulationen und ist eigentiich

schon so etwas wie ein Kieiner

Kiassiker.
Command Aces of the Deep bleibt
dieser Tradition treu. Ale positiven
Features des Vorgangers sind natir-
lich auch hier vorhanden, zusétzlich
gibt es aber noch einige Schmankerl
Zum einen wurden die Grafiken deut-
lich aufgewertet - das Spiel prasen-
tiert sich endiich in SVGA -, zum
anderen wurde die Expansion-Disk
kurzerhand mit auf die CD gepackt.
AuBerdem ist die neue Version extra
fur Windows 95 umgeschrieben wor-

Daher enthalt
die CD auch eine

Daher enthalt die CD auch eine

COMMAND ACES
OF THE DEEP

Hersteller

ierra
06103 - 934040
oM

au
Hause IBM, die bei gewerblichen
Anwendungen bereits erfolgreich
getestet wurde. Sollten Sie also die
Steuerung iiber Maus und Tastatur
leid sein und dariber hinaus eine
Soundkarte samt Mikrofon besitzen,
konnen Sie Ihre Befehle nun direkt in
den Ather brillen. Ihren kompletten
Wortschatz versteht das System
natrlich nicht, sondern nur etwa 50
Befehle. Die mus in

s dem

Mindestanforderungen

486 DX-33, 8 MB RAM, SVGA-
Grafikkarte, Sound Blaster-kompatible
Soundkarte, Maus, Windows 95. Fir -
Spracheingabe: Pentium, 12 MB RAM,
Mikrofon.

Seh eaistiches Spiigtihi
Verbesserte G
Expansion-Disk bersis enfhallen

US-Englisch erfoigen, was die
Kommunikation leider etwas erschw-
ert. Wer bei seiner Bank schon mal
einen Tel mit &hnlicher

Software aus dem
Hause IBM.

den, was die Installation erleichtert
und echtes Mulitasking erlaubt. Der
eigentiche Clou liegt aber in der
Spracheingabe.
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Software ausprobiert hat, wei um
die Schwachen des Systems bei der
deutschen Sprache. Warum sollte es
also auf Englisch zu weniger
Versténdigungsschwierigkeiten korn-
men? Trotzdem, ein realistischeres
Spielgefiihl bekommt man zur Zeit
wohi nirgendwo. ()

Kontra
Bei der Spracheingabe kann es zu
kommen




Ties ist hein Phantasieprodult — SU-27 FLANHER wird nur
noch durch das Fliegen eines echten Jets bertroffen. Von
russischen Luftfahrthonstrokteuren enfuickelf, sefzt SU-27
FLANHER mit seiner vallig realisfischen Rerodynamik einen
newen Standard fur militarische Flugsimulationen. Jede

Homponente wird in Echtzeit berechnet, wahrend die detail-

Verliebten 30-Modelle Ihnen den Afem rauben.

Hit dem machfigen Missionseditor hann der Spieler vdllig
frei eigene Missionen gestalten, komplett mit Briefing,
Computerausdruck und einem ausfihrlichen De-Briefing
Bestimmen Sie die atmospharischen Bedingungen und
machen Sie sich fir den Start bereit. Realistische digitale
Soundeffehte fir Motoren, Raketen und Geschitze erhdhen
das unglaublich authentische Erlebnis noch. Nig wird Inen
Fliegen echfer vorgekommen sein!

Die Erfahrung st so realistisch, dafl sogar an einen inferak-
fiven Trainingsmodus gedacht wurde, um Neueinsteiger zu
unferstiltzen. Jedes Trainingsmodul wird von gesprochenen
Hommentaren begleitet — der Spieler ann jederzeit die
Hontrolle dher den Disenjger dbemenmen. Dariber hinaus
liannen Missionen aufgenommen und abgespeichert werden,
um sie iiber das Intemet zu versenden. So entsfehen viele
inferessante Szenarien, die andere spielen knnen

Atemberaubende Leisfungsmerkmale:

 Tie akhurateste Flugdynamik, die je in einem Simulafor maglich war.

© Tweitiampffahig.

© Maglichkei, villig flexibel eigene Missionen zu generieren

 fufnahme und Wiedergabe durchgefinrter Missionen — der
Spieler Hann jederzeit in die Wiedergabe einsteigen und die
Honlrolle Sber das Flugzeuy bemefmen.

© Inferahfiver Trainingsmodus — einschlieflich Demonstrationen
Von Tae-0ffs. Flugmustern, Landeanfligen und Hunssfichen.

= Hommunikafion wahrend des Flugs mif einem Figeimann oder
der Bodenkontrolle

© Missionsdateien annen abgespeichert und versandt werden. lie
Benutzer werden geberen. die Dateien dher das infernet auszutay-
schen. Mindscape stellt Bullefin Boards zur Verfuigung. Sber die
die nteressantesten Missionen und beeindruchendsren Hunsiflug-
Sequenzen prémiert werden

Erhaltlich fir PC CO-ROM Windows

ot Yotenaten. |
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In jedem von uns verbirgt sich etwas
Bises, Verwerfliches. Und immer nur den
supertollen und gerechten Helden spielen,
das ist mir, ehrlich gesagt, manchmal zu
langweilig. Versetzen Sie sich doch mal in
die Lage der imperialen Truppen. Bisher
haben die immer nur eins auf die Miitze
hekommen. Boris Sander hat den

Trau, schau, wem. Die Briider stecken alle unter einer Decke!

schwarzen Teil seiner Seele entdeckt und
hat Mitleid mit den ewigen Verlierern im
Kampf gegen das Gute!

m Herbst letzten Jahres brachte
LucasArts TIE Fighter heraus. Das
besondere war, da Sie entgegen

allen guten Gepflogenheiten in einen

imperialen Abfangjager steigen
konnten. Das gleiche Team, welches
auch X-Wing entwickelte, gab der

Imperial Navy eine neue Chance,

doch noch die Vorherrschatt im Star

Wars-Universum an sich zu reifien.
Anfangs war ich doch irgendwie

etwas irrtiert, die ach so vertrauten

Schiffe ins Visier zu nehmen. Nach

kurzer Zeit wurde ein Abschul dann

aber mit einem euphorischen ‘Got
yal" (zu Deutsch: *Hab’ Dich”)
gefeiert. Ein Jahr spéter wurde den

TIE Fighter-Piloten eine groBere

Herausforderung in Form der TIE

Fighter Collector’s CD-ROM

angeboten. Die Schiacht Defender of

the Empire wird wohi jedem -

Todesstermbewohner in Erinnerung

geblieben sein

Mensch...).
Vier komplette Video-Sequenzen
machen den Spieler hungrig auf
heiBe Gefechte mit den Rebellen. Und
zahireiche erlauternde, digitale
Filmstreifen werten das optische
Erscheinungsbild der Oberflache
Geutich auf. Endich gibt es auch eine
Sprachausgabe, die alle
Bildschirmtexte noch einmal in
esprochener Form wiedergiot.
LucasArts Audio-Abteilung hat in
ihren Studios mehr als 5.000 Satze
aufgenommen und in hervorragender
Qualiat gesampelt. Die Sprache ist

lassen wie auf einem 1,43 Meter
hohen HD-Diskettenstapel (was
glauben Sie, was fiir eine Mihe es
mich gekostet hat, 478 Disketten zu
stapeln, ohne daf3 diese umkippen?!
Und als ich fertig war, fand ich keinen
Zollstock, um nachzumessen. Dann
kam mir die Idee mit dem
Taschenrechner. Na ja, gut, ich bin
eben ein prakiisch veranlagter

TIE Fighter CD ist nicht bloB ein Add-
On, sondern eine Weiterentwicklung
der ersten Version. Die Leute von
LucasArts warfen noch mal die
Compiler und Assembler an und
haben an dem Programm hier und da
kréitig gefeilt. Was einem sofort ins
Auge springt, sind die neuen Video-
Animationen. Da sich auf eine CD
ungefahr so viele Daten speichern
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sehr deutlich, wenn auch in Englisch,
aber der Sprecher nuschelt sich
keinen in den Bart, so das man kein
Cambridge Certiicate of Spoken
English braucht, um dem Wortlaut zu
folgen. Notfalls hat man ja auch noch
die Bildschirmtexte.

Die Sound-Effekte aus der ersten
Version hat man gleich Gber Bord
geworfen und durch “echter”
klingende ersetzt. Um das Gewicht



Eine der vielen neuen Video-Sequenzen, die Leben in die Story bringen.

der Diskettenversion zu reduzieren,
versuchte LucasArts natirlich, so
wenige Disketten wie eben méglich
beizulegen. So muten denn auch
einige Bits in der Sample-Aufiosung
eingespart werden, um das Paket
nicht mit dem Aufkleber “Achtung
Ausgabe nur an Personen ohne
Bandscheibenvorfall” ausliefern zu
massen. Aber das Speicherplatz-
Problem wurde Dank der
Silberscheiben gelost, so daf die
Qualitat der Audio-Samples deutlich
verbessert werden konnte. Einfach
herriich, wenn ein X-Wing an mir
vorbeirauscht und ich das Heulen
seiner Turbinen bis ins Knochenmark
spiire. Wie auch bei Rebel Assault I
sorgt die iMUSE-Engine fir den
quten Ton

Die Zeiten der Kistzchengrafiken
scheinen nun endgiltig vorbei zu

e imperialen
Aufklérungstruppen haben
massive rebellische
Truppenbewegungen gemeldet.
Ein erneuter Angriff scheint
unmittelbar bevorzustehen.

Danach wurden
Aufkizrungsfliige gestartet, die
AufschluB Giber die rebellischen
Standorte geben sollten.

sein. Die Kampfeinsétze werden
durchgéngig in SVGA geflogen. Das
Entrétseln der Cockpit-Hyroglyphen
(sprich Instrumentenbeschriftung) hat
damit ein Ende. Die Grafik ist
gestochen scharf, und die Objekte
zischen gouraud-schattiert an einem
vorbei. Besindruckend st nun der
Blick in den Target-Monitor, der das
momentane Ziel und seine
Flugrichtung anzeigt. Die Animation
ist rasend schnell, vorausgesetzt
natdriich, man hat schon ein bischen
mehr Rechenpower hinter dem
Metallgehause. Fir die hohe
Auflosung braucht man mindestens
einen DX2-66. Man kann die
Darstellung zwar auch auf Standard-
VGA umschalten, aber daran

werden eigentiich nur Nostalgiker

Dax Rt trsf zusammen und berlst
iber die einzuleitend
GegenmaBnahmen. Zaieiche
Taktiken wurden vor-geschlagen
und wieder verworfen, bis die
Strategen eine geeignete Lésung
des Konfliktes gefunden hatten.

Wie erwartet starteten die
Rebellen ihrerseits mehrere
Angritfswellen, die nur ein Ziel

hatten: Die end-giltige
Zerstdrung des Imperiums.

WING COMMANDER i

‘Grdnung. (Wirkich?)
Streitihema Pentium Ja oder Nein
waren. Langsam aber sicher konnen
die 48er nicht mehr die Leistung
bringen, die moderne Spiele der
Hardware abverlangen. Es ist eine
Ermessensirage, ob man dem Trend
folgt, oder ob man EinbuBen in Kauf
nimmt. TIE Fighter CD st ja auch kein
reines Arcade-Spiel, sondern eher ein
Simulator, der fiir die echte 3D-
Darstellung der Objekte schon einiges
an Rechenzeit verbrét.

Aut der CD wird ein brandneuer
Kriegsschauplatz mitgeliefert. Dieser
beinhaltet drei komplette Schiachten

gesorgt, zumal die Einsétze deutiich
an Schwierigkeitsgrad zugelegt
haben. Sie beginnen Ihre
Pilotenlaufbahn wie in der ersten
Version als imperialer Rekrut und
absolvieren erst einmal einige
Trainingsflige, um Ihre Qualitaten

unter Beweis zu stellen. Danach
konnen historische Schiachten nach-
verden, um zu testen, ob Sie

DARK FORCES DE!
Softgold @ ca. DM 85.-

e

SCi
o orplay @
Ceton sueheit e
O Wars dntversum.

verweisen. Die Einsatzbesprechungen
vor einem Flug wurden ebenfalls neu
produziert, und man sollte die dabei
nahegelegte Vorgehensweise nach
Méglichkeit einhalten, um den Sieg
nach Hause zu tragen. Zusammen mit
der TIE Fighter Collector’s CD-ROM
gibt s nun insgesamt 104 Missionen.
Fiir ausreichend Zeitvertreib in langen
Winternchten ist also gesorgt.
Vielleicht kbnnen Sie in der
Geschichte ja fir eine dberraschende
Wende sorgen?

Hersteller

Tel:02131-9650
[

Mindestanforderungen
486 DX2-66, 8 MB FAM, Double Speed
CO-ROM, il mit o géngigen
Soundkarten, Joystick.

Sprmenmzmge Grafik
Toller Soun
Nk sondo Eneiizs
Sprachausgabe

Zwischensequenzen immer noch in

gemacht haben.
Alsdann werden Sie an die Front

geschickt, um die rebellischen

Einheiten in die Schranken zu

Sofort wurden funge, talentierte
hre neue Aufgabe
ereitet und trainiert
Denn dleses Mal sollte nichts
mehr schiefgehen.

Die wohl gréBte Schiacht
zwischen dem Imperium und den

Kémpfe fanden in den endlosen
Weiten des Raumes statt.

verschwinden, Wi

Der erste Feindkontakt war noch
harmios, und beschrankte sich auf
die Zerstorung feindlicher Fracht-
container. Das primare Ziel war, die
rebellischen Nachschubeinheiten

auszuschalten, um danach die
GroBoffensive zu starten,

Fiir das Imperium gab es keine
Alternative, die aufstandischen Rebellen
Rebellen war entbrannt. Erbitterte muBten ein fir allemal von der Bildflache

Geschichte endet,

liegt ganz allein in Ihren Handen!
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SPUREN SIE
EINE ERQTISIERENDE
WIRKUNG?

Nein? Dann geht es Inen anders als vielen Ostasia-
ten. Sie sprechen dem pulverisierten Horn des Rhi-
nozeros wundersame Heilkrifte zu, in manchen
Gebieten sogar potenzsteigernde Wirkung. Medi-
zinisch absurd, konnte man doch genausogut an
den Fingernigeln kauen, Trotzdem wurden in nur
15 Jahren 80% aller Spitzmaulnashorner Afrikas
umgebrache, in Kenia brauchen Nashrner sogar
Leibwichter. Doch es gibt wieder Hoffnung. Die
jahrelange internationale ,Nashorn-Diplomatie* des

WWE zeige Wirkung: Wilderei und Handel lassen
nach. Die letzten Populationen haben aber nur eine
Chance, wenn wir ihnen weiter helfen. Thre Spende
konnte jerze also in umgekehreer Weise als Aphro-
disiakum wirken: damit die Nashorner sich wieder
vermehren. Wenn Sie mehr Informationen iber
unsere Arbeit haben wallen, schreiben Sie dem
WWE, Postfach 701127, W- &

Frankfurt/Main 70.

WWF

Mensch, Zeitdrangt.
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Bestelltelefon:
- 07191 / 96 02 96

Besfelifax: 07191/96.02.98

Dle ulﬂmaﬂVen Zusatz-CDs sind da

G ko, Dt
o e e

iiber 1.000 neue
Levels, Sounds, Editoren
fir die besten 3-D Action
Spiele die es jemals gab.

ur Dl

mgz«w-ﬂ Dask Fincet

2

Levels,Vilties i Edtoren i

iiber 500 neue
Level, Sounds, Editoren
fiir Dark Forces, Descent
und Hexen

Die neuen Spiele - Kniiller

Action Soccer DV DM 69,95
Command & Conquer DM 89,95
Duke Nukem 3D* DA DM 89,95
Duke Nukem 3D Sharew. DM 9,95
Hexen us DM 99,95
Hexen Demoversion DM 9,95
NHL Hockey 96 DV DM 74,95
Quake * us DM 89,95
Quake Demoversion DM 9,95
Ruins* us DM 89,95
Tekwar* us DM 129,95
Tekwar Demoversion DM 9,95
Vollgas DM 79,95
Wichhaven DA DM 89,95

Wichhaven Demoversion

DM 9,95

* bei Drucklegung noch nicht erschienen. Alle Preise in DM incl 15 % Mehmwertsteuer. Iitiimer, Preisénderungen vorbehatten.
Versandkosten: 6,50 - Nachnahme zzgl. DM 3,50. Ab DM 150,-- versandkostenirei. Handleranfragen erwlinscht,

ess Systom 39,90 Hoxen
Crosader-No Remorse 89,90 Hi-Octane k..

s,

King’s Quest 7 kD.

Kyrandia 3 k.D.

Lands of Lore k.D.
Lemmings 30

Lommings 3

Mad

9
Magic of Endoria
Tester o Mg 0.
e e

n X2 Button l-y " 90

a9
69,9
un

NHL Hockey 94
NHL Hockey 96

Shanghai
sim iy 2008 Colloton. 9990

Simon 1 k2.
Simon 2 k.D.

Sim Tower 89,90

Soccerstars & Ledorball 69,90
e ok 9

75,90
89,90

Wolf.
Worms.
X-Com kD.

Space Maris
Space Quest & 0.

SRS eSS
R

S5H 21 Soa Wolf

29,90



REBEL ASSAULT 2 I

iiber 1.000.000 mal verkaufte sich in den letzten drei Jahren Rebel Assault I. Dieser
Action-Knaller war Vorreiter einer neuen Software-Generation. Als erstes auf CD-
ROM erhéltliches PC-Spiel sorgte es fiir den Durchbruch der Silberscheiben im
Entertainment-Bereich. Boris Sander folgte der Einladung von Softgold, um sich den
lange erwarteten Thronfolger Rebel Assault Il - The Hidden Empire anzusehen.

ie Star Wars-Trilogie besitzt

schon seit langem absoluten

Kultstatus. Surfen Sie doch
mal durch das World Wide Web, Sie
werden Uber 3000 Net Sites zu
diesem Thema finden. Es scheint
gar so, als sei diese kinstiiche
Phantasiewelt inzwischen
Wirklichkeit geworden.

Im Jahre 1977 schuf George
Lucas den Krieg der Sterne, den
ersten Teil der Star Wars-Saga.
Prinzessin Leia wurde dazu
auserkoren, die Herrschaft tber das,
galaktische Imperium zu
Gibernehmen. Aber sie wird von den
verbrecherischen imperialen
Truppen gefangengenommen und
verschleppt. Der furchtiose Luke

Skywalker, der draufgangerische
Pilot Han Solo und der niedliche
Roboter R2D2 im Schwingdeckel-
milleimer-Look befreien sie aus der
Gefangenschaft

1980 folgte der zweite Teil, dies-
mal unter der Regie von Irvin
Kershner mit dem Ttel Das
Imperium schiagt zurick. Die
Rebellen haben zwar den
Todesstern zerstor, doch irgendwo
lauern immer noch Darth Vaders
imperiale Truppen. Ihnen gelingt es,
die Rebellen zu unterwerfen. Doch
Prinzessin Leia und Han Solo Gber-
leben die Schiacht, wahrend Luke
Skywalker von Yoda zum Jed-Ritter
geschlagen wird

Die bisher letzte Folge kam 1983

Ich wuBte gar nicht, daB Lord Helmchen einen Bruder hat.

ﬁ PC POWER JANUAR 1996

in die Kinos. Richard Marquand
fuhrte Regie in Die Riickkehr der
Jedi-Ritter. Wesen aus allen
Winkeln der Galaxis formieren sich
ermeut, um zusammen mit Luke
Skywalker und Han Solo die
endgiltige Zerstdrung des
Imperiums vorzubereiten. George
Lucas ist momentan mit den
Dreharbeiten fir ein neues Star

- Wars-Abenteuer beschaftigt, das

hoffentlich bald im Kino zu
bestaunen ist,

Mehr als einen Vorgeschmack
lessen, was uns im Filmpalast
erwartet, liefert die Fortsetzung

von Rebel Assault |. Schon.vor
denm offiziellen Verdffentiichungs-
termin am 23. November schiagt
Rebel Assault Il alle Rekorde:
100.000 Vorbestellungen allein in
Deutschland. Weltweit sind es
sogar so viele, wie vom ersten Teil

Doch die Rettung naht, die Rebellen
schlagen zuriick.

aus den LucasArts-Studios insge-
samt verkauft wurden. Aus gut
informierten Kreisen konnte ich
erfahren, daf sich alle engeren
Microsoft-Mitarbeiter Sonderur-

laub genommen haben, um den
Tobsuchtsantallen des “Ugly Kid
Bill" aus dem Weg zu gehen
Verstandlicherweise, angesichts
dieser beeindruckenden Zahlen!
Vielleicht sollte man in der
Redmonder Marketing-Abteilung
die Werbestrategie noch einmal
iiberdenken und dafir Sorge tra-
gen, daB es auch die Qualitét der
Software ist, die die Nachfrage
anregt. Wie so etwas funktioniert
datir haben wir jetzt ein gutes



Ich glaube kaum, daB wir dem Burschen gerade ein Wiegenlied gezwitschert haben

piel gefunden

Rebel Il ist kaum zu vergleichen
mit seinem Vorganger und erzahit
vallig neue Geschichte mit

&
den Helden Rookie Ona und Ru
A

Die beiden h:
schon im ersten Teil von Rebel
Assault kennengelernt. Nachdem
einige Rebellenraumschiffe auf
mysteriése Weise im Dreighton-
Nebel verschwunden sind, macht
sich Rookie One auf die Suche
nach seinen verschollenen

Video-Sequenzen mit
Live-Action in atember-
aubender Qualitat
vermitteln den
Eindruck eines
interaktiven Films.
Kameraden. Die Legende
berichtet, daB zwei gegnerische
Flotten wahrend einer Schlacht
von dem galaktischen Nebel, der
in etwa mit dem irdischen
Bermuda-Dreieck vergleichbar ist,
verschlungen wurden. Die Piloten

der Rebellen erzahlen sich gar
untereinander, daf sich dem
Nebel nahernde S n den
Geisterschiffen beider Flotten
angegrifien worden sind.

Notruf, den ein Raumschiff noc
in letzter Sekunde aussende
bevor es im Nebel verschwindet.
Rookie macht sich auf den Weg.
In der Nahe des Nebels trifit er
auf Einheiten der imperialen

Truppen, obwohl dieser Ort strate-

gisch eher von untergeordneter
Bedeutung ist. Im Laufe der
Geschichte bewahrheitet sich,
daf3 das Imperium fir das
Verschwinden der Schiffe verant-
wortlich ist. Die Rebellen finden
heraus, da ihr totgeglaubter
Gegner eine neue Waffe entwick.
elt hat. Nun stehen sie e
Imperium gegeniiber, dat
ist als je zuvor...
Video-Sequenzen mit Live-
Action in atemberaubender
Qualitat vermitteln den Eindruck
eines interaktiven Film:
Unglaublich, daf dieses Werk auf
nur 2 CDs Platz findet. Die Videc
Animation ist so fliissig und ruck-
elfrei, daB man zunachst glaubt,
die Signale eines Videorecorders

ALTERNATIVEN

WING COMMANDER 3

ide
a.umsm.: mit Interakiven
delgrafik ‘Adventure-Einiagen

DARK FORCES

NOVASTORM

DUGs.  Peysnosis @ca

Spieialenqua

Details scharf und farbenpréchtig
wieder. Und fir die schauspieler-
ische Leistung der D: stnuar fallt

e mit der
Blue Screen-Technik aufgenom
men und anschlieBend in comput-
ergenerierte 3D-Landschaften
eingefiigt. In
manch anderer Produkiion ist
dieser Trick jedoch ganz hervorra-
genﬁ geluru n, denn die
rden zum einen ohne
evnu“tan’t zum anderen ist der
attenwurf auf Bden oder an
vor sich zu haben. Die konts T den Wandem sehr wirklichkeit
iche und brillante SVGA- snah
Darstellung gibt auch winzigste Der Computer-Hintergrund i

Guckuck, wo isser denn? Eine der vielen Action-Szenen.

Der letzte Hilferuf, bevor die Videoubertragung abbricht...
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Lucas-Film-typisch einfach
phéanomenal. Was vor Jahren
schon in den Star Wars-Filmen
sehr beeindruckend aussah,
kommt heute durch den Einsatz
von fortschrittiicheren Grafik-
Workstations noch besser iber
den Schirm. Zusammen mit dem
Stereosound entsteht so eine
wirklich packende Atmosphare,
bei der natiirlich auch der Humor
nicht zu kurz kommt,

Vince Lee, seines Zeichens
Projektleiter von LucasArts,
begann 1990 mit der Entwicklung
von INSANE, der INteractive
Streaming and ANimation Engine.
Diese machte Rebel Assault [ erst
méglich. Seinen neuesten
Geniestreich konnten er und seine

0003762

Crew in vielen Details noch
verbessern. Der Spieler hat nun
die Moglichkeit, den
Schwierigkeitsgrad mit dem soge-
nannten Difficulty Editor Gber
zahlreiche Optionen selbst zu
bestimmen. Im ganzen Spiel gibt
es mehr als 500 Ziele, dreimal
soviel wie in Rebel |. Ein Online-
Handbuch vermittelt das nétige
Hintergrundwissen, und zusam-
men mit den neuen

ist das beste, was ich bisher zu
sehen bekam.

Die Sound-Engine IMUSE
(Interactive Music and Sound
Effects) sorgt dafir, daB die
Sprachausgabe immer mit den
uppenbewegungen Siefica o

0011660

und ab, oder Transporter fliegen
einem dber den Kopf hinweg
Beim genauen Betrachten ent-
deckt man sehr viele Gimmicks.
die die Story authentisch werden
lassen. Zahireiche Gegner sorgen
aber dafir, da3 man zum

it der
gangvgen Vi) Hardware OPL2
oder OPL3 der Soundkarten
ungefahr so toll Kiingt wie ein
Chor von 16, wenn’s hochkommt
32 piepsenden Digitaluhren, holte
man sich bei LucasArts gleich ein
Orchester ins Studio und gibt die
Sound-Untermalung iber Digital
Audio wieder. Ich habe meinen
400 Watt-Verstarker
angeschlossen, und es klingt ein-
fach toll. Allerdings solte ich

_ meiner Nachbarin vielleicht dem-

néchst inen Blumenstraus mit-
bringen, damit sie wieder mit mir
redet, aber den Sound muB man
einfach so laut genieBen

Die zahireichen Action-Sequenzen
bieten sehr viel Ob

Joystick-Routinen ist man bestens
fur die mit dem

zu FuB in feindlichen

Imperium gewappnet. Ich wiirde
den von Video

oder mit
dem X-Wing durch dichte

for Windows dringend empfehlen,
Nachhiffestunden im Fach
Software-Codes zum Abspielen
von Videos bei LucasArts zu
nehmen (aber die werden sie
nicht kriegen!!!), denn die Engine

0011660
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es geht
méchtig die Post ab. lch méchte
Ihnen ja nicht zu viel verraten,
aber die letzigenannte Szene
muB ich einfach naher
beschreiben: Die Felsblocke sind
absolut realistisch gerendert und
drehen sich in alle Richtungen.
Beim Durchfliegen von
Asteroidenlcchemn muBte ich
unweigerlich den Kopf einziehen,
denn es wurde mitunter ziemlich
eng. Als ob dies nicht schon
schwierig genug ware, muB man

eigentlich kaum Zeit hat

Obwohl Rebel Assault Il technisch
gesehen neue MaBstabe setzt,
missen Sie jetzt nicht unbedingt
losstiirmen und sich ein neues
Pentium-Board zulegen. Auch auf
etwas langsameren 486ern ist der
Titel gut spielbar, allerdings nur in
niedriger Auflésung oder inter-
laced. Aber die Atmosphére leidet
darunter kaum bis gar nicht. Viel
Platz auf der Platte brauchen Sie
auch nicht, denn abgesehen vom
Sound-Setup l4uft das ganze
Spiel komplett von der CD. lch
freue mich schon auf die Dinge.
die da kommen werden, denn
Rebel Assault Il ist wieder ein
groBer Schritt nach vorn. Auch
diejenigen, die sich nicht so recht
an “Ballerspielen” erfreuen kon-
nen, sollten einen Blick auf Rebel
1l riskieren. Man wird noch lange
Zeit davon sprechen

Hersteller

igold
Tel.: 02131 - 9650
ca. DM &

Mindestanforderungen
486 DX2-66, 8 MB RAM, Double Speed
CD-ROM, Sound Blaster-kompatible
Karte, Joystick

ommenden \merceptovs mit

Pro
MireiBende

Perfekter Stereosound, erstklassige
Sprachausgabe

daf es unanstandig ist, in einer
solchen Situation das Feuer auf
einsame Rebellen zu erdffnen.

Die Animation ist absolut flissig,
eben irgendwie “real”. Auch in den
anderen Missionen gibt es viel zu
entdecken. In gegnerischen
Raumschiffen fahren Aufziige auf

Inghilio anstaiar
VielActon ol mosphi

Fantastisches

Besinduuckendo Delplpanatigket

Kontra
Nothing, rien, nocworczie. =




c ompuServe macht Internet einfach wie
noch nie. Anklicken, loslegen. Werden
Sie CompuServe-Mitglied und erleben Sie
die Faszination globaler Kommunikation.

¥ ber 40 Mio. Internet-Teilnehmer, die
U Internet Newsgroups und das World
Wide Web erwarten Sie. Recherchieren Sie
im GroRrechner der NASA. Greifen Sie auf
samtliche dem Internet angeschlossenen
Rechenzentren dieser Erde zu.

D\e Deutsche Presse-Agentur, das groRe

Bertelsmann Universallexikon, die
Fahrplanauskunft der Deutschen Bahn AG,
DER SPIEGEL und andere informieren Sie
in CompuServe. Sie versenden Ihre elektro-
nische Post. Sie erhalten Computerunter-
stiitzung rund um die Uhr.

Is CompuServe-Mitglied haben Sie jeden
Monat 5 Online-Freistunden — im ersten
Monat sogar 10 Online-Stunden gratis.

~f'erden Sie CompuServe-Mitglied. Holen
W Sie sich jetzt Ihre kostenlose Software.
Rufen Sie an. Ihr Anruf ist gebiihrenfrei.

A 066050 56 FAX 060/89/66 57 8000 » CH = 155 72 86 FAX 064/55 04 92

Endlich!

Internet
einfach,

komfortabel,
gunstig.

user ““at\ﬁ“e“
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Softw? Se\\e vemagzﬂm

PCPO 11/95

Wir bieten Ihnen den
glinstigsten Zugang
zun Internet. Holen
Sie sich Ihre Gratise
Software.

Anrufen oder faxen!

T 0130/37 32
FAX 089/66 57 80 00

&1 CompuServe

&S0 Die ganze Welt per Tastendruck



BERMUDA SYNDROME BN

ction-Adventures sind die wahre
AHemusmvderung fiir jeden

geiibten Spieler. Sie fordem
Geschickichkeit, Grips und manch-
mal auch eine Portion Glick.
Besonders spannend wird es, wenn
die Programmierer den ahnungsiosen
Spieler in einer Umgebung ausset-
zen, die vor Magie, Geheimnissen
und fiesen Gegnern nur o strozt.
Dann heiBt es Zahne zeigen und
kampfen, bis man das eigene Leben
und vielleicht auch noch das einer
schénen Prinzessin gerettet hat.
Bermuda Syndrome wird in der
Anleitung bezeichnet als “Ein Game
fiir Gamer, bei dem keine
Kompromisse gemacht wurden’.
Grofe Versprechungen also, die wir
als spielerfahrene Redakteure natir-
lich gleich auf Herz und Nieren priffen
woltten.

Erstens kommt es

anders und zweitens

als man denkt

Wir schreiben das Jahr 1942. Das
Geschwader von US-Pilot Jack J.
Thompson hat den Auftrag, zehn
Flugzeuge (ber den Atlantik nach
good old England zu bringen.
Churchill braucht die Flieger als
Unterstitzung im Kampf gegen Hitler-
Deutschland. Die vier Bomber und
sechs Langstrecken-Jager verlassen
die Air-Base bei

spannendes Action-Adventure. Gleich
2u Beginn des eigentichen Spiels
miissen Sie in Gestalt von Jack eine
Prinzessin befreien. Die hitte
eigentlich dem Urwald-Gott Xenon,
einem riesigen Dinosaurier, geopfert
werden miissen. Doch der wurde
vom herabstirzenden Flugzeugwrack
enthauptet. Und die Prinzessin kann
nun nicht mehr geopfert werden.
Irgendwie schade, denn nur durch
das Opfer hatte ihr Vater, der Konig
der Insel ljagmar, vom Schwarzen
Schiaf erweckt werden kénnen. Aber
vielleicht gibt es ja auch eine andere
Moglichkeit ihn zu retten.

Jack und die ebenso hilbsche wie
stolze Urwald-Prinzessin
beschiieRlen, gemeinsam ein Mittel
gegen die mysterivse Krankheit des
Ksnigs zu suchen. Und auBerdem
mochte der Held der Geschichte
auch wieder nach Hause. Doch der
Weg dahin ist lang. Er fihrt durch
verlassene Stadte, tiefe Hohlen und
alles, was zu einer geheimnisvollen
Welt halt so dazugeho.

Auf Tarzans Spuren
durch den Urwald
Die Steuerung des Spiels ist denkbar

1 Wenn Schiange und Dinosaurier sich

streiten, freut sich der Abenteuer-Spieler
und wartet erst mal ab. 2 Hat denn nie-
mand hier im nscnungev in Sprungluch

Sonnenschein. Die Formation fliegt
ohne Zwischentalle, bis sie eine
Wolkenfront tber einer ieinen Insel
mitten im Bermuda-Dreieck durch-
fliegt. Dann st pidtzlich die Holle los.
Feindliche Jager greifen von allen
Seiten an. Jacks Flugzeug wird
schwer beschadigt. Wahrend die
Gbrige Crew mit Falischirmen
aussteigt, versucht Jack, seinen
Vogel zu retten. Vergebiich.
Schiieflich verlaBt auch er das
Flugzeug mit seinem Fallschim und
landet mit lautem Krachen in der
Baumkrone eines Urwaldriesen auf
der geheimnisvollen Insel. Mit einem

fiir mich? 3
ahnungeios durch das 20, dahrhundert.

= Messer befreit er sich aus seinen
Gurten und fallt blindlings in das
Abenteuer seines Lebens.
Nach diesem Intro beginnt ein
Das Bermuda-Dreieck ist immer gut fur spannende Geschlchten.
Lorenz Steinke ist hineingeflogen und erlebte Erstaunliches ...
? syndrome
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einfach. Auf Druck der Cursor-Tasten
geht, rennt, schwimmt und springt
Jack durch den Urwald. In einem
Men kann er zwischen Aktionen
wechseln oder die Watfe wahlen. Die
Prinzessin aus dem Urwald - sie
héiBt tbrigens Natalia - weicht ihm

Fragen stellen, die in glasklarem
Englisch aus dem Lautsprecher ert6-
nen und gleichzeitig in deutsch auf
dem Bildschirm erscheinen.
Manchmal hilft Natalia dem ratiosen
Abenteurer. Gelegentiich erweist sie
sich aber auch als wahre Prinzessin
auf der Erbse und zeigt, daB sie ihren
eigenen Kopf hat.

Die ersten Schritte im Urwald sind
vergleichsweise einfach. Jack findet
im Wrack seines Flugzeugs ein
Gewehr und Munition. Leider ist das
Gewehr vom falschen Kaliber, um die

Die Figuren sind
abwechslungsreich
animiert: Jack zuckt
mit den Schultern,
wenn er Natalia gerade
nicht finden kann.

im Urwald herumstreunenden
Dinosaurier zu toten. Und einige der
Echsen werden hochstens noch
witender, wenn Jack sein Magazin in
ihren Krotenpanzer feuert. Da heifit
es Kopichen anstrengen fir den
Spieler. Denn wer zuletzt lacht, friBt
den andem.

Bissige Saurierszenen und
satte Klanguntermalung
inklusive

Das Spiel ist voll netter Details. Die
Figuren sind abwechslungsreich ani-
miert: Jack zuckt mit den Schultemn,
wenn er Natalia gerade nicht finden
kann. Langweilt er sich, raucht er erst
mal eine Lucky. Die Spieffiguren

I gaub, e steh (Ui, Wo 5 done e cer

reagieren Kommt Jack
der Prinzessin zu nahe, weicht sie
einen Schritt zuriick. Und beide
schauen sich unruhig um, wenn der
Spieler ihnen nicht den Weg zum
nachsten Rétsel zeigt. Auch die Tiere
sind immer in Bewegung
Geschmeidig fliegen die
Archéopteryxe durch den Himmel,
verspielt tollt die Raubsaurier-Herde
auf der Wiese - solange zumindest,
bis die Tiere Jack ihre messerschar-
fen Zahne in die Schulter schiagen
konnen.

Und wenn Ihnen das unappeitiiche
Schmatzen der Dinos und die etwas
monotone Hintergrundmusik als
Klangkulisse nicht ausreichen, kon-
nen Sie auch die dem Spiel
beiliegende Soundtrack-CD in Ihre
Hifi-Anlage einlegen. Lehnen Sie sich
entspannt zuriick und geniefien Sie
die Musik zum Spiel, wahrend Sie
ber Ihren Weg durch den Urwald

gmbe\n Gehe\mnp dor Fodaton it
Lied Nummer zwe, das "Bermuda
Theme?, das ein wenig an Jurassic
Park erinnert.

Fir Sie als geiibten Adventure-
Spieler solte es keine Schwierigkeit
sein, den ersten Spielabschnitt zu
durchlaufen und mit dem Teleporter in
die Unterwelt Dort kon-

treffen Sie einen auskunfisfreudigen
Zwerg und natirlch irgendwann auch
den bosen Zauberer. AuBerdem
miissen Sie Jack vor den bosen
Schiangenmenschen bewahren. Die
waren einst Herrscher der Insel
ljagmr, bevor sie von den Menschen
verjagt wurden. Nun sinnen die

nen Sie Ihre Fahigkeiten beim Jump
and Run durch ein Labyrinth
beweisen. Im weiteren Spielverlauf

auf Rache und
haben auch schon einen teuflischen
Plan. Wie der aussieht? Nicht fragen!
Spielen!

TERNATIVEN

SIMON THE ER BIG RED
Bomico ® ca. D , ‘Bomi

Der OinabFantasy

ico @ ca.
Langanhaltender, \wlmn
‘becindruckender Spa ‘schwer zu Spielen.

el
ADVENTURS WOODRUFF

. DM 1 Sierra @ ca. DM
S Tl e 5t aer

BERMUDA
SYNDROME

Hersteller
M

041066140
ca. DM 108,

Mindestanforderungen
65X-33, 4 MB RAM, VGA-Grafikkarte
256 Farben unter Windows, MPC-
Kormpatiol Squndiar, MPGKompet-
bles CD-ROM-Laufwerk

Einfache Steuerung der Spieffigur _
hone Urwaldlandschafien
Beiliegende CD mit Soundiracks

Kontra
Die Grafk in der Unterweltist
etwas eintoni
Zum Teil seh leichte Ratsel
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Das ultimative Strategiespiel
um Geld, Macht und Reichturm

Nur der gerissene Finanzhai hot eine Chance, in der
freien Markiwirtschaft zu berleben. Testen Sie Ihre
Fiihigkeiten im harten Wetthewerb, erhihen Sie
die Preise, beeinflussen Sie das Warenangebot,
iffnen Sie neue Markte und rollen Sie die Borse auf.

In der Wirtschafissimulation
CAPITALISM Gibernehmen Sie ein
aufsirebendes Firmen-mperium
und fihren es durch geschicktes
Taktieren an die Spifze der
Megakonzerne. Nur wer an der
Biirse dos richtige Gespir fir heifie
Aktienanlagen beweist und die
Wiinsche der Konsumenten
befriedigt, hat eine Chance in die
finanzielle Oberliga aufzusfeigen.

FEATURES:

Umfangreiche Datenbank aller
verfiigharen Produkte
Statistische Uberwachung

und Aufbereitung der
Entscheidungen des Spielers
Flexible
Schwierigheitsabstufung
Interakfives On-Line Tutorial
aller Spielfunktionen
Tuhlreiche Szenarios mit
komplexen Problemstellungen

w1

SOFTWARE-2000 Q

Ms-DOS J.
C(D-ROM 3



Th

“Luke Skywalker und Kapt n Kirk - ich komme!”,

rief Lorenz Steinke und startete The Hive.

Noch eine der angenehmeren Kreaturen in diesem Spiel.

rade-Games sind eine Klasse
fir sich. Kein anderes Genre
Wstelit s hohe Anforderungen
an Mensch und Maschine, bei
keiném anderen liegen Tod und
Triumph so dicht beieinander. Oft
entscheiden nur ein
Sekundenbruchteil und ein Kieiner
Schwenk des Joysticks dariiber, ob
man als gefeierter Held aus dem
Kampf hervorgeht oder vom
feindlichen Laser zu Sternenstaub
zerbréselt wird. The Hive ist da keine
Ausnahme.

Helms, der schiimmste Bsewicht

des Universums, produziert mit

seiner Noir Dyne-Gorporation aus
sogenannten Hivasekten ein
geféhrliches Biotoxin, mit dem er die
gesamte Zivilisation bedroht. Sie
sind Max, Held der Galaxie, und
erhalten von Ihrem Commodore den
Auftrag, Helms zu stoppen. Doch Sie
geraten in Schwierigkeiten, und die
gesamte Armada von Noir Dyne ist
Ihnen auf den Fersen. Und was
macht der wahre Held in einer
solchen Lage? Kampfen, was das
Zeug halt!

Womit wir auch schon mitten im
Spiel waren: Gleich zu Anfang muB
Max mit seinem Raumkreuzer
Marylin gegen einen Schwarm von
Helms Jagern kampfen. Wahrend
Max sein Raumsehif in einer
auf das feindiiche

h Mann. Wer hat denn da wieder die
Vortahr e beaamiet?

Mutterschiff zusteuert, hat er bereits
die Rettungskapsel akiiviert, die ihn
im Augenblick des Aufpralls in
Sicherheit bringen soll. In den drei
Minuten, die noch bis zum Einschiag
verbleiben, muB Max allerdings
maglichst viele Jager abschiefen
Nach geglckter Aktion muB sich
Max im weiteren Verlauf des Spiels
mit sogenannten Quad-Jagern
herumschlagen, einen Freund finden
und retten, der sich in der Gewalt

(ALTERNATIVEN 3

WING COMMANDER 3
EA® ca. Softgold @ ca. DI 1

Geballte Action mit seller

i Reemtire-Eimiagen

DARK Fom:%

- NOVASTORM
erakive
Spl-lhaH-nqu nat

Mein schones Raumschiff. ich hatte
doch erst drei Monatsraten bezahlt.

otz o kein fasches Wortsagen.
Die kénnte geladen s¢

von Helms befindet, und schiieBlich
noch gegen die Konigin
Hivasekt-Krieger kampfen.

tt nur in der

Wer The Hive spiel, ist von Anfang
in mittendrin: Das Raumschiff und
die Rettungskapsel bieten einen
perfekten Rundumblick, wie man ihn
von Spielen wie Wing Commander
kennt und schatzt. Filmisch und
dramaturgisch gut gemachte
Videosequenzen lockern die

Noir Dyne-Fieslinge. Die exzellent
gemachte Grafik-Engine und der
satte 16Bit-Sound sorgen fr
optischen und akustischen GenuB
und steigern damit die Spannung
zusétzlich. Multimedia, wie es der
Arcade-Freak liebt: Die beiden CDs
auf denen The Hive angeboten wird,
sind bis obenhin voll mit Programm-
Code und Abenteuer.

Und eins kénnen wir versprechen:
Das Spiel ist erstklassig. Wer The
Hive startet, bekommt Unterhaltung
vom Feinsten geboten. Anfanger
sollten allerdings erst mal mit dem
Practise-Modus beginnen und sich
ein biBchen im Luft- und
Bodenkampf tben, bevor sie den
armen Max auf die Quads und
Hivasekten loslassen. Sonst hat er
allenfalls die Uberlebenschancen
eines Wurstbrotchens im
Hundezwinger.

Nichts fiir kleine Rechner
Nur logisch, daB ein Spiel, das
irgendwann im 3. Jahrtausend spieft,
sich nicht mit der Software des 2.
Jahrtausends rumschlagen méchte.
Daher haben die Programmierer The
Hive ausschlieBlich fir Windows 95
geschrieben. Besitzer von &lteren
Windows-Versionen oder 4 MB-
Rechnern haben bei diesem Game
das Nachsehen. Ein Double Speed
CD-ROM und eine Local-Bus-
Grafikkarte werden ebenfalls
vorausgesetzt. Aber was, so fragen
wir uns, ist die Anschatfung dieser
Hardware schon gegen die Rettung
der Galaxie vor den bésen
Hivasekten. (J

Hersteller

igold
Tol.: 02131965111
ca. DM 115,

destanforderunger

486DX2-66 mit Windows

A, PO, oder VI B-SVGA Grafidare,

Double Speed CD-ROM-Laufwerk,
Maus oder Joystick: Thrustmaster, CH

Fiigthstick oder Analog Joystick

Pro
Action p

Echte Space-

Jed Menge ran und Seuna

Handlung au. kan
sich der Spieler bei diesen hirzan
Einlagen allerdings nicht. Denn
schon hinter der nachsten Ecke -
soweit man bei Planeten dberhaupt
von Ecken sprechen kann - lauern
wieder die unvorstellbar gemeinen

Kontra
Hohe Systemanforderungen
Nur unter Windows 95 lauffahig
Nur zwei Schwierigkeitsstufen
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TALISMAN I

Talisman

Ein magischer Stein ist verschwunden. Markus Brodrick
machte sich auf die Suche nach dem Talisman.

oviel vorweg: Wer sich von
Qs

das Adventure-Genre erwartet,
wird enttauscht sein. Talisman ist
ein klassisches Adventure, in dem
der Held der Geschichte durch viele
verschiedene Raume wandert, alle
méglichen Orte nach brauchbaren
Gegenstanden absucht, diese dann
mit anderen Dingen kombiniert und
irgendwann ein bestimmtes Ziel
erreicht. Wer jedoch seine
Sammlung um ein Spiel mit krista-
Iiklarem Sound und gut gemachten

Grafiken bereichern will, wird nicht
schlecht bedient.

Kurz zur Story: Der Held der
Geschichte, Alex, wird als Kleiner
Junge, nachdem sein Dorf von
Damonen Uberfallen wurde, in das
Reich der Golaner verschlagen
Zehn Jahre spater macht er sich
auf die Suche nach dem magischen
Stein seines GroBvaters, der
Talisman genannt wird. Er sucht
seine Eltern und fragt sich, ob es
iberhaupt noch Menschen gibt, die
gegen die Damonen ankampfen

Tilli, die knackige Tochter Shakans, scheint nicht uninteressiert an Ihnen.

PC POWER JANUAR 1996

Um sein Ziel zu erreichen, muf er
auf abenteuerlichen Wegen die
Welt der Golaner verlassen. Auf
seiner Suche nach dem Talisman
wird er einer Vielzahl von Gefahren
begegnen.

Nichts Neues im
Abenteuerland
Ihre Aufgabe als Spieler ist es,
einen Weg aus den Hohlen der
Golaner zu finden. In der Oberwelt
angelangt, machen Sie sich auf die
Suche nach dem Talisman. Dazu
missen Sie Ihre Umgebung
auskundschaften. Mit der Maus
kénnen Sie sich durch die ver-
sschiedenen Bilder des Spiels klick-
en. Trifft der Mauszeiger auf ein
Objekt, das fir den Fortgang des
Spiels wichtig ist, wird es benannt.
Klicken Sie dann darauf, erscheint
ein Funktionsfenster, in dem Sie
auswahlen konnen, was Sie mit
«dem Objekt machen wollen. Sie
konnen gefundene Gegenstande an
Ort und Stelle benutzen oder mit
auf lhre Reise nehmen. Fir alle
Adventure-Fans, die nicht lesen
mégen oder noch nicht lesen kén-
nen, kann jedes Detail des
Bildschirms in einer Sprachausgabe
beschrieben werden.

Auf Ihrer langen Reise durch
fremde Stadte und Lander werden

&;; CD REVIEW

o Sohsrn, 81 Ko, o
achnel wis mégich vo rtzu
Tiehen. 2 i dor Kiche trffen o auf

‘Shakan, Herrscher des Reiches der
Golaner. 3 In der Werkhalie. Hier gibt
DEN Tip, um Golan verlassen zu

Konnen.

Sie viele Personen treffen. Diese
geben Ihnen Tips, zeigen Ihnen den
Weg, iberlassen Ihnen nitzliche
Dinge oder tauschen sie bei lhnen
gegen andere ein.

Sie werden eine Menge
Werkzeuge und Reiseutensilien
bendtigen, die Sie sich auf der lan-
gen Reise durch Alex” Welt besor-
gen miissen. Das ist nicht immer
ungefahriich, denn Sie werden auch

Talisman lebt von dem
guten Sound, den
phantasievollen
Grafiken und den teil-
weise recht kom-
plizierten Puzzles.

auf weniger freundiiche Wesen tref-
fen, die Ihnen schiimmstenfalls
sogar nach dem Leben trachten -
Werwdlfe, Zombies, Damonen. Bei
meinem ersten Spiel verschieppté
mich ein Werwolf auf ein
Totenschiff, nur weil ich ihm seinen
Sack abkaufen wollte. Wenn ich
diesem Typen doch nur angesehen
htte, daf3 er schlecht drauf istl *
Auf der langen Suche nach Ihrer
Heimat, Ihren Eftemn und dem
Talisman werden Sie so ungewshn-



Hersteller

Software 2000
05241 - 986010

ca. DM 108,

Mindestanforderungen
386 - 33, 4MB RA, MS-DOS 5.0 oder
hoher, SVGA-Monitor, CD-ROM-

aufwerk, Maus, Lauft mit allen
gangigen Soundkarten

Pro
Sprachausgabe in Deutsch
Phantasievolle Grafiker
Gute Hintergrundmusik
Wenig Gewalt

ntra
Lauit sehr langsam
Schlappe Dialoge

pisches Finde- und Probisre- Adventure.

kehrsmitteln wie

Transportspinnen begegnen, mit

iner Karawane durch 'Jh, Wu:le
ziehen n Schif

e Ozeane reisen.

unter den hilfreichen Zwergen leben
und dem Volk der Amazonen 4 Das rundiche Wastenolkwird I
begegnen, das versuchen wird, Sie Weiterkommen bis zum néchsten Halen
2u verskl; n. Haben Sie endlich sichern. 5 Emﬂlomb'l'e vo; dem
I Ziel erecht, werden durch die Somononeahe o e nach
Kraft des Talisman cie Damonen Inrer vrschleppten Gefanriin entdeck-
on der Erde verbannt und alle en Sie diesen Ort.

Gefahren haben eine Ende.

Ganz auf der Hohe?
Talisman lebt von dem guten
Sound, unn phantasievollen
Grafi d
wnmman—n Puzzles. Sie
ziemlich lange knobeln missen, bis
Sie die Funktion der Objekte, die
Sie gefunden haben, erkennen und
von allen Personen die richtigen Suchspielromantik friiher jelange, die emumﬂllqe Version des
Informationen fur Ihr Weiterkommen ventures. Gerade bei einem Ewi Spiels deutlich z
erhalten haben. Danach kénnen Sie piel wie Talisman waére es sichs Richtige Nuch\pm

3 und spei mer\e bequeru es nicht auf Spielges
das nachste Bild auszutiftein. Ein Sprachaus el if unserer und Action ankommt,
wirklich herausragender Punkt ist e gel an lan: Talisman sicher Spaf haben. Wenn
die Hintergrundmusik. An New Age- faszinierende, mystische Testma: e fast drei Minuten. Sie jedoch zu den Spielern
Stiicke erinnernd, wirc Atmosphére zu schaffen, die den Das ist mrht mehr Stand der gehoren, die Action und Spannung
nervig oder langweilig. Die Spieler aus der Welt des Alltags ‘echnik! Es ware wiinschenswert, suchen, S
Tonqualitat ist wirklich gut, lediglich  heraus in ihr ht. Programmierem Adventures gliicklicher wert
eine Lautstarkeregelung hatte nicht

annung, die den nicht.
Spieler stund nlang vor den 2
Bildschim fesselt und atemios All | need is speed.
aufregende Sequenzen angehen K
1aBt, will sich nicht einstellen. Das be orabversion, die uns die
Gefiihl, das trotz aller moderner T oftware 2000 zur
Technik mitschwingt, ist eher die stellte, die Ladezeiten d

e 82, Versuchen Sie einmal, von hier zu entkommen! Der Zombie kann
in Frankensieins Schiof ©_ umiangreiches SFoAbenieuer ind " Ihnen gute Tips geben,

Blue By 2
il e
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Phantasmagoria

Die erste Hilfte von Phantasmagoria ist
ja mittlerweile erfolgreich bewiltigt.
Aber haben Sie auch den Mut, den
finalen Kampf gegen das Bise
aufzunehmen? Wie versprochen dffnet
Martin Mirbach seine Trickkiste, um

lhre Chancen erheb

Kapitel 5
In diesem Spielabschnitt dreht sich
alles um ein einziges Thema
nge. Aber eins nach dem
anderen. Die Nacht war wieder ein-
mal schlimm und voller Alptraume.
Am folgenden Morgen sollten Sie
der Einladung Cyrus' ins
Kutscherhaus folgen, wo Sie von
larriett zu einer Seance eingeladen
n. i haben Sie die

Vidglichkeit, mit dem Geist Carnos
in Kontakt zu treten und erhalten
einen Hinweis Uber den Drachen,
der Ihnen den Weg weisen wird. Sie
fragen sich natirlich, was das soll
und machen sich sofort auf die
Suche. Begeben Sie sich in die
dritte Etage, in die Rotunde
gegeniiber Ihrem Schiafzimmer.
Dort finden Sie nun eine merkwiirdi-
ge Lampe auf dem Tisch mitten im
Zimmer, die Ihnen bisher gar nicht
aufgefallen war. Na, macht nichts,
da= mag daran liegen, daB diese

Smia~tens e Sie 5 bertish;
en ein Licht auf. Dann
imlich eine Projektion an

Drachen. Sie erinnern sich an die
Weissagung Camos und unter-

ch zu vergrdBern

suchen umgehend diesen Teil der
Wand. So entdecken Sie einen
Geheimgang, der iber eine
Plattform in einem zweiten
Geheimgang mindet. Wenn Sie
diesen Geheimgang weiter entlang
ommen Sie ber ein
m zu einem dritt
g, diesmal in der ersten Etage.
Achten Sie besonders auf die
Seitenwande, dort verbirgt
chalter. Betatigen Sie den
Schalter, und es wird sich ein ver-
borgenes Portal 6ffnen, das Ihnen
den Weg ins Privattheater des
Magiers freigibt. Da sich das Portal
ebenso schnell, wie es sich gesfinet
hat, auch wieder schiieBt, bleibt
Ihnen wohl nichts anderes tbrig, als
durch dvn offiziellen
T ingang weiterzugehen. Auf
elher Sofe i Thasie st
wie Ihr volltrunkener Gatte laut
schnarchend en Rausch aus-
schiaft. Er ist im Moment nicht
ansprechbar. Macht nichts, dies
Tag st fiir Sie zu Ende.

Kapitel 6

Zunéachst sollten Sie unbedingt
erneut das Theater aufsuchen. Don
wird Sie véllig in Ruhe lassen und
ibellaunig seinen Kater pflegen.
Durch den Bihnenausgang gelan-
gen Sie in den Schminkraum, wo
Sie sich natiirlich sofort gewis-
senhaft umsehen. Was

da im groBen Kleiderschrank?
Richtig, ein Foto von Malcolm und
Carno! Klemmen Sie sich das Ding
unter den Arm, steigen Sie in den
Wagen und fahren Sie unverziglich
in die Stadt. Klopfen Sie bei
Malcolm an, und wenn Ethyl 6ffnet,
zeigen Sie ihr das Foto. Sobald
Malcolm auftaucht, nehmen Sie ihn
unerbittiich ins Kreuzverhér. Er
singen wie ein kieines Viogel

So erfahren Sie alles tber den
Démon, und daB Malcolm glaubt,
dieser stecke bereits in Don. Zwar
hat Malcolm Don bereits




fr Ihren
Umgang mit dem “Sseer werden
sich aber iberaus notzlich

isen. Also zuriick zum Haus.
Dort werden Sie Mike begegnen,
dem Techniker der Telefo

raft. Unterhalten Sie
il sein letztes

wird seine Verbindung mit dem
Leben jah unterbrochen

Kapitel 7

Im siebten Kapitel wird’

mal richtig wild, also marhy Sie
h auf ein hollische

mit den Kréften des B

Als erstes brat

noch ei

litter aus dem Nndetzwmmel
in der dritten Etage. Dani hi
weiter durch die imtar m d g
Kapelle zur verborgenen Krypta,

Sie auf Maries Sarg nahe der Tir
einen Rosenkranz finden werden,
den Sie spater noch dringend
brauchen. Von dort miissen Sie sich
ein weiteres Mal ins Theater
Eeostien I Sehminkraum lig

Feh\ﬂr sind ab ~uiun tabu. Zum
eit Kapitel Eins

Tur zu Dons Dunk
gedifnet, also nehmen Sie lhren
ganzen Mut zusammen und gehen
direkt dorthin. Lassen Sie sich von
den Fotos, die Sie dort finden, nicht
ablenken, denn Don wird Sie unver-
mittelt angreifen, sobald er Sie

am
kénnen?

hatten
doch an den
er, nicht wahr?

atzende Wirkung

Sie erinn
AbfluBreini
Zeug wird seine

auch in Dons Gesicht nicht
fehlen! Trotzdem I&Bt sich Don so
einfach nicht aufhalten. Sie rennen
also los, und zwar ins
Kinderzimmer. Um das Zauberbuch
in der Dunkelkammer kdnnen Sie
sich spater noch kimmern. Wenn
Don im Kinderzimmer au"auch\‘
dem
psepitiar taonen wieder
Zurick in die Dunkelkammer und
holen sich das Zauberbuch. Es hilft
leider alles nichts, Don ist jetzt so
ichtig in Rage und schleppt Si
die Todesmaschine. Als er Sie
schon it s Arm an di
hine gefesselt hat, greifen Sie
it dor reion Hand nach dem
Schneemann und zeigen ihn Ihrem
Noch-Ehegatten. Denn dieser erin-
nert sich tatséchlich fiir einen
kurzen Augenblick, wird unachtsa
und - ta, Sie nutzen Ihre letzte
Chance und befordem ihn in die
ewige Verdammnis. Aber glauben
t, daf3 Sie nun alles Gber-
standen hatten. Kaum hat Ihr
ein Leben ausgehaucht, I6st
der Damon aus dem leblosen
Kérper und geht direkt auf Sie
Also nichts wie raus aus dem
Theater, der Lift ist zwar blockiert,
aber die Tiir zum Geheimgang steht

entlang und rennen S
Zauberkammer. Schliefen Sie die
chwere Holztr und |

Riegel vor. Gehen Sie dann die
Stufen herunter und legen Sie da
Zauberbuch auf den A«ar Den ot
nen Talisman von Cami

legen Sie auf das Z: n-muu\
Dann schitzen Sie sich sel

der Scherbe die Hand auf, \akhs
etwas von Ihrem Blut auf den
Talisman tropfen und legen den
Rosenkranz dazu. Gleich hat der
Damon die Holztir zersct

wird unaufhal

eindringen. Nur

Bann:

ten, dann ist das c
beendet. Ein gleichzeitiges Ende
Ihrer Alptraume Kann ich allerdings
nicht garantieren.
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BUDGET I

Es fiihrt nur ein Weg zum Erfolg, und der heiBt Sparsamkeit. Eine gute Gelegenheit zum erfolgre-
ichen Sparen bieten PC-Spiele zu stark reduzierten Preisen, wie sie uns immer wieder von den
Firmen schmackhaft gemacht werden. Sparschwein Martin Wilmer hat schon mal vorgeschmeckt.

White Label ® ca. DM 29,95 @ CD

reamweb ist ein knackiges Point & Click-Abenteuer, ein Musterbeispiel
nda!un wie man das Interesse des Spielers aufrechterhait, indem man ihn in

alle mbglichen Verderbtheiten verstrickt. Vom ersten Augenblick an, wo Sie
mit Eden, einer dunkelhaarigen Schonheit im Bet lisgen, wissen Sie, dal3 Ihnen
einige heiBe Abenteuer bevorstehen werden. Die dichte, dstere Atmosphare
umhit das gesamte Spiel und erlebt gegen Ende noch eine weitere Steigerung,
wo die Kopfe rollen und wo Unzucht treibende Parchen entdecken, da sich
noch ein unbekannter Dritter im Raum befindet, der absolut keine Fahrkarten
schieft,

Die Cartoon-Grafiken wirken Wunder, wenn es darum geht, eine glaubwirdige
Spielumgebung zu erschafien, und es ist schon fast eine Schande, wenn Ihre
gesamte Welt in einem wahnwitzigen Finale aus Biut, Sex und Gewenrdonner in
Trdmmer falt Sie sind ein Fan von lustigen Ratselspielchen? Dann lassen Sie

lieber die Finger von diesem destruktiven Rollenspiel.

Gesamt: 86%

REBEL ASSAULT

Rebel Assault st ein heies
Ballerspiel mit viel abwechslungsre-
icher Action, dessen Gameplay
jedoch im Langzeittest einiges zu
wiinschen tbrig laBt. Uber die
Grafiken kann man absolut nicht
meckern, da birgt der Name
LucasArts schon fir Qualitat, aber
offen gesagt gibt es hier keine groBen
Unterschiede zu anderen derzeit
erhaliichen Shoot-'em-ups aus der
Ich-Perspektive.

Ware da nicht der Name LucasArts,
der die Verpackung so auffallig ziert,
sowie die Querverbindungen zu den
Gberaus beliebten Star Wars-Filmen
(Krieg der Steme), ware dieser Titel
wohl langst schon in Vergessenheit
geraten. Man muB sagen, da sich
LucasArts manchmal ziemiich danne
Stppchen zusammenbraut, und

wenn's ans Ausldffeln geht, stellt man
fest, da dies einer ihrer bislang
schwachsten Titel it.

Gesamt: 71%

CANNON FODDER 2
Wenn Sie Krieg bislang fir eine
grundschlechte, traurige, erschit-
ternde Sache hielten, dann haben Sie
noch nicht die Sensible-Version von
Krieg erlebt! Cannon Fodder 2 nimmt
dem Krieg all seine schiimmen
Elemente, drent ihn um 180° Grad
und macht daraus eines der unterhalt-
samsten und amisantesten Spiele,
die jemals fiir den PC entwickelt wur-
n

Sie steuern gleichzeitig bis zu
sechs Soldaten, mit denen Sie durch
verschiedene Landschatten strolchen
und dem Gegner die Holle heil
machen. Die Grafiken der Figuren
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sind zwar ziemlich winzig ausgefallen,
doch hier geht es in erster Linie um
Gameplay reinsten Wassers, nicht
mehr und nicht weniger. Zur
Verfiigung stehen Ihnen dbrigens
auch diverse Fortbewegungsmittel -
vom Motorschlitten tiber
Hubschrauber bis hin zu mobilen MG-
Tarmen. Nirgends sonst kénnen Sie
mit Granaten so viel Spa bekommen
wie bei Cannon Fodder 2. Wenn es
etwas an diesem Spiel zu makeln
gibt, dann, daf es zu viele Ahn-
lichkeiten zum Original gibt. Aber was
sol's, o viel Spielbarkeit zum
&uBerst attraktiven Preis solite man
immer mitnehmen.

Gesamt: 83%

DAWN PATROL
Wenn es um epische Portrés der
Sorgen und Néte eines Jagerpiloten

o
i
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-
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im Ersten Weltkrieg gent, dann schafft
es héchstens noch Wings of Glory; an
die Akkuratesse von Dawn Patrol her-
anzureichen. Die Spielverpackung
enthalt ein monumentales Kapitel der
Geschichte dieses Jahrhunderts mit
Portrats aller wichtigen Beteiligten
(auf deutscher und britischer Seite).
Hier erfahren Sie, wie es den
todesmutigen Helden der Liifte
gelang, all Gie Gefahren, in die sie
hineingerieten, heil zu tberstehen.
Unter Verwendung der bewahrten
Rowan Grafik-Engine erhalten Sie die
Méglichkeit, die Schiacht um die
Lufthoheit zu simulieren. Alerdings
gibt es hierbei auch einige
Enttauschungen. Samtliche
Zweikampfe in der Luft sind in
Sekundenschnelle dber die Bihne
gegangen, und die Feindfiieger
agieren langst nicht so intelligent, wie
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man sich das gewinscht hétte. Die
Auswahl der Flugzeuge ist beein-
druckend grof, obwohl manche
Modelle eher an fliegende Flechtkorbe
erinnern

Das extreme AusmaB der
Tastenbelegungen sowie mangelnde
Detailfiille auf der Erdoberflache kon-
nten auf viele Leute abschreckend
wirken. Seien Sie gewarntl Gehal( st
reichiich vorhanden, aber
Gameplay missen Sie slch har\ erar-
beiten.
Gesamt: 79%

WORLD OF COMBAT
Wasndas? Novalogics gesamte Voxel-
Technologie in einer schicken Box? U-
Boote - Wolfpack, Panzer - Amoured
Fist, Hubschrauber - Comanche... ein
Traum fir jeden Kleinen Kriegstreiber.
In Wolipack kommandieren Sie
entweder eine Flotte deutscher U-
Boote, einen Frachter oder einen
Zerstorerk-onvoi der Alierten. Hier
zihit einzig Ihre strategische
Kompetenz, wenn Sie mit Seekarten,
Radarbild-schimen und vielem
anderen nautischen Schnickschnack
herumfummeln. Die
Herangehensweise an das Thema
erinnert stark an 688 Attack Sub, und
Microproses Kandidat st offen gesagt
einen Tick besser spielbar. Wenn Sie
aber auf abwechslungsreiche
Einséitze stehen, dann ist Wolfpack
eine heifie Empfehiung fir Sie. Mehr
als 50 verschiedene Auftrage machen
den Daverspa zu einem der stark-
sten Kaufargumente fir diesen Titel,
Zuriick an Land! Amoured Fist gibt

Ihnen die Gelegenheit, in einem mod-
emen Sherman-Panzer gegen
Terroristen zu Felde zu ziehen. Die
Grafik-Engine mit hrer relativ beein-
druckenden Voxel-Routine entspricht
der, die auch in Comanche
Anwendung fand. Mit Hife dieser

Fechnik werden realistische Texturen
auf *Drahtmodelle” von Landschaften
gelegt, was aus der Entfernung einen
wirklich atemberaubenden Effekt hat.
Aus der Nahe betrachtet, und das st
nun mal die tbliche Position des
Spielers, sieht die Sache schon
anders aus. Die Grafiken wirken
zeitweise derart gepixelt, daB es.
schwerfalt, den Gegner von der ihn
umgebenden Landschatt zu unter-
scheiden. Das Game selbst ist eher
ein Ballerspiel als eine
Tanksimulation; der Auftrag I&8t sich
problemios auf “suchen und zer-
storen” reduzieren. Trotz alledem
sorgt dieser Titel auch fir eine ganze
Menge SpielspaB.

Das soeben Gesagte [aft sich auch

auf den nachsten Titel, Comanche

Gbertragen, nur, da sich die
Handlung diesmal in luftige Hohen
emporschraubt. Letzten Endes haben
wir hier ein gutes, wenn auch nicht
bemerkenswertes Paket, bei dessen
qinstigem Preis die meisten
Gegenargumente weiche Knie
bekommen dirften
Gesamt: 81%

A D&D MASTERPIECE
COLLECTION

Sechs der besten? Ein Paket fir alle
Falle? Shattered Lands, Strahd's

i
L e foune A
ium e 'ﬁmm-. G

Possession, Genie's Curse, Wake of
the Ravager, Stone Prophet und
Menzoberranzan - die ultimative
Rollenspiel-Sammiung?

Beginnen wir mit Shattered Lands!
Mit tiber 100 magischen Spriichen
haben wir hier eines der unmiangre-
ichsten Zaubersysteme tiberhaupt.
Schade nur, da’ das ruckelige
Scrollen sowie die fragwirdige Game-
Engine (es brauchte zwei Jahre bis zu
ihrer Perfektionierung) den
Gesamteindruck méchtig schmalen.

Wake of the Ravager ist eine
Weiterfilhrung dieser Spielwelt. Im
Vergleich zum Vorganger gibt's viele
Annlichkeiten und nur wenige
Verbesserungen an der Game-
Engine. Auch die Prasentation ist
nicht gerade Gberragend. Insgesamt
bieten Wake of the Ravager und
Shattered Lands noch deutiich Raum
fiir Verbesserungen, auch wenn die
Handlung wirklich erstidassig ist,

Weiter geht's in die Hohenlagen
der Rollenspiele aus der
Spielerperspekiive. Da wre zunéchst
einmal Strahd's Possession, eine her-
vorragende Geschichte, der es aber
an jegiicher Atmosphare manget, ins-
besondere wenn man bedenkt, a3
es hier um Vampire gent. Wieder ein-
mal wird das Gameplay durch eine
miide Grafik-Engine beeintrachtigt,
14t sich aber durchaus noch als fes-
selnd bezeichnen.

Stone Prophet ist der Nachfolger
dieses Titels, mit dem sich schon so
mancher Rollenspiel-Freak bis in die
friinen Morgenstunden beschafiigt
hat. Probleme bereitet hier nur der
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extrem hohe Schwierigkeitsgrad.

Wenn es um Arcade-Rollenspiele
geht, dann zahit Genie's Curse zu
den besten. Aus der Draufsicht
erleben Sie hier Action nonstop, und
der Schwierigkeitsgrad st weit
weniger besorgniserregend als beim
vorigen Titel. Wenn ich Vergleiche
ziehen miiBte, dann am ehesten mit
der Zelda-Serle fur das Super
Nintendo.

SchiieBlich wéire da noch
Menzoberranzan, eine Reise durch
die dunkien Hohlen der Unterwelt, wo
Sie den Part des abiriinnigen Elfen
Drizt O'Durden tbernehmen. Ein
umfangreiches Rollenspiel in der ch-
Perspeklive, das fir viele zu Recht als
das derzeit beste seiner Art git.

So, das war's. Sechs unschlagbare
Rollenspiele? Oder viellsicht doch ein
bifichen zuviel des Guten? Von bei-
dem etwas, wirde ich sagen. Es gibt
Leute, die auf anspruchsvolle, fessel-
nde und unterhaltsame Rollenspiele
stenen - i die st dieses Paket der
Himmel auf Erden. Aber es gibt auch
disjenigen, die jeden, der mehr als
2wei Stunden mit Stielaugen vor dem
Bildschirm sitzt und Zombies und
Kobolde beschimpt, als Freak beze-
ichnen. Auch die haben bis zu einem
gewissen Grade recht.

Tatsache aber ist, da Sie wohl
kaum eine Spielesammiung finden
werden, die Ihnen mehr unterhalt-
same Stunden bieten kann als diese
hier. Und das allein ist Grund genug,
dieses Paket seiner Sammiung
hinzuzufiigen
Gesamt: 83%
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Finger weg!

Da wir Ihnen in dieser Ausgabe die Top-Ten dieses Jahres prasentieren,
wollen wir lhnen auch den Bodensatz der Spielewelt nicht vorenthalten.
Martin Mirbach hilft beim Sparen

e

Gametek ® ca. DM 79,

Auf einem Motorrad durch
den Cyberspace diisen und
wild rumballern - was sich
hier ohnehin schon verquer
anhort, wird durch eine
ebenso platte

New World Computing
ca. DM 78,-

& Morgan Fairchild, Joe
1TE @ ca. DM 89, Piscopo, Jonathan Frakes
Was im Fernsehen beliebt und Sie in einer Pokerrunde.
ist, muB zu Hause noch Na, toll! Was dabei

i
icroforum @ ca. DM 89,-

Nur unter einem Aspekt ist

dieses Spiel wirklich rasant:

Bel Dagger's Race handelt

es sich namlich um einen

L

[t

Gametek ® ca. DM 99,

Eine richtig gute Golf-

Simulation ist schwer zu

finden, Kiar, aber Hole In One

spottet wirklich jeder
H

ey Leute, auf lange nicht gut ankommen. sind ein paar solide
der Erde gibt es eine ohnegleichen. Miese Welt- Dilettantisch gestaltet, mit ‘dumme Spriiche, untermauert. Die
Gravitation! Hier allerdings  raum-Missionen, die Grafiken iy gt Aforen wid d i Grafiken

. die kein
fliegt der Ball vallig sind eine Zumutung, der Mensch kennt, Langeweile sind auch noch technisch
ot nd fr feglche  Sotind crohn{ wis bamalien’  Stsln garnlsn - dieses und schlappe 80 Marker unter aller Wirde und
physikalischen Gesetze durch G 64 und ein paar Laien- Spiel ist so tberflissig wie  weniger in Inrem verderben den Spielspa
die Lafte. Oh je! Und die ein-  darsteller weﬂsus»lsr\ umdie ein Kropf. Selbst wenn Sie Portemonnaie. Aber jetzt sschon vor dem ersten
zige aus  ibelste Gberhaupt nicht mehr wissen Sie ja Bescheid und  SchuB. Das gab's vor mehr
einem dumpfen "Wupp* beim  Leistung. Solch ein Mall wissen, wohin mit Ihrem spielen lieber weiterhinin  als zehn Jahren schon
Abschlag besteht. Fiir so ein  drfte eigentich gar nicht erst  Geld, fir Hugo ist es noch  der Kneipe nebenan... deutiich besser. Solche
Spiel ist wirkiich jeder Pfennig  in den Regalen stehen! 2u schadel Spiele wollen wir nicht!

2u schade. - ;\_/—/—"% ~— e
Archibald 5 Combat Air The Last
Blown Away  Applebrooks ran-Trainer Patrol Bounty Hunter

Aheme“er . h!

Greenwood ® ca. DM 129,- Psyunnm ®ca. DM 89,

lII||a!e ®ca. DM 99,

Instant Acces @ ca. DM 99, Und noch eine genmutierte  Dieser Fehiversuch einer  Bei diesem Ballerspiel in
Worum es geft? Als Spieler  Software 2000 ® ca. uM 99,-  Fernsehadaption! Hier laut  FlightSim bietet Ihnen ganze  Western-Ambiente geht es
missen Sie einen Haufen Ein Comic-Adventure mit alles falsch herum: véllig neun (9!) verschiedene einzig und allein darum, jeden,
Bomben entscharfen, um so  absolut enttauschenden 2D- umstandliche Bedienung. Flugzeuge, von denen Sie der auf Sie Zielt, sofort

Ihre Familie zu retten. Punkt.  Grafiken ist mehr als aber dafiir absolut schiichtes ~aber nicht mehr als zwei (21)  abzuschieBen. Fir alle, die
Das schafft man, indem far  dberldssig, sollte man Gameplay. Es gibt etwa drei ~ selber steuern dirfen. Als  keine Gamegun besitzen und
jede Bombe ein Puzzle meinen? Warum wurde dann  verschiedene Aktionen, die  Ausgleich dafir gibt es ganz  das Spiel konventionell mit der
gelost wird. So haben Sie  bloB dieses Spiel sich an Langeweile miese Grafiken, dblen Maus steuern missen, gibt es

also ein Spiel voller Puzzles,  verdffentiicht? Am ideenlosen  gegenseitig bertrumpfen
die aber allesamt so absurd ~ Gameplay und den schiappen  und dem Spieler keine
schiecht sind, daB ich kein  Witzchen kann es doch auch ~ Chance lassen, auch nur far
weiteres Wort iber dieses  nicht gelegen haben. Der fiinf Minuten wach zu
Spiel verlieren werde. absolute Oberhammer ist bleiben. Zum Gliick gibtes  sollten Sie unbedingt noch  durch. Lassen Sie sich von ein
Wieder Punkt. allerdings die stimperhafte  bei FuBballtrainer- in diesem Jahr zuschlagen!  paar netten Filmsequenzen *
Ubersetzung ins Deutsche.  Simulationen geniigend gute nicht blenden, selbst die werden
I

Abgelehnt! Alternativen. permanent wiederholt. Fazit:
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Sound und wenig Gameplay. selbst beim ersten Mal kein
Wenn Sie auf unfreiwilige  Pardon. Hier schidgt das
Komik, Uralt-Technik und  miserable und absolut eintdnige
dumpfe Spielfiihrung stehen, Gameplay auf Anhieb voll
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TOP TEN 1995

Das Jahr ist fast um, die Zeit filr
Weihnachtseinkaufe steht unmittel-
bar bevor. Martin Mirbach F:ift dle

und sagt lhnen, welcher Kauf sich
lohnt:--.. feim]

Blue Byte; ca. DM 109~

Allein die Story dieses Spiels ist schon
eine lohnende Investition. Zu ver-
suchen, sie auch nur annahernd in
2zwei, drei Satzen zusammenzufassen,
ware wohl so eine Art Frevel. Nur
soviel: Die Rahmenhandiung der Batle
Isle-Trilogie wurde von Stefan Piasecki
in Romanform versffenticht. Wenn Sie also gerade mal nicht spielen,
lohnt sich ein Blick in die Regale Ihres Buchhandlers. Das eigentiiche
Strategiespiel nnuex auf einer Klassischen Geiech(skane statt. Viele
ione
erfordem schon emlges an tektschorm Geschick. Widss Draufosbalior
143t den Spieler zwar besonders oft in den GenuB der in 3D-Wiedergabe
abgespielten Kampfszenen gelangen, bringt aber auf die Dauer gar
nichts. Das Handbuch ist absolut verstandiich, aufgrund der 1a-Online-
Hilfe aber fast schon tberfliissig. Besonders unter Windows 95 sind Plug
& Play und unmittelbarer SpielspaB garantiert

Sierra; ca. DM 119,

Ein weiterer Schritt auf dem Weg zum
interaktiven Filmi! Die dstere
Geschichte von "Master-Storyteller”
Roberta Williams wurde nicht nur wun-
derbar fir den PC umgesetzt, sondern
zieht den Spieler in der Tat von Anfang
an in ihren Bann. Ganze sieben CDs
waren notig, um die unendiich vielen Videosequenzen unterzubringen.
Dementsprechend viel Unterhaltung bekommt man fr sein Geld. Wird
es Ihnen gelingen, das unsagbar Bose aufzuhalten? Leicht wird es lhnen
in diesem packenden Adventure bestimmt nicht gemacht, obwohl die
Puzzles zu keiner Zeit unlosbar sind. Untermalt von bedrohlichen
Chorgesangen werden die atmospharisch dichten Grafiken Sie so
schnell nicht mehr loslassen. Intuitive Steuerung und die Moglichkeit, in
scheinbar ausweglosen Situationen den Hintkeeper um Rat zu fragen,
machen einen unmittelbaren Spielgenuf mdglich. Vo SpaB8 machte ich
an dieser Stelle eigentiich nicht reden, denn Alptraume und
Suchterscheinungen sind keinesfalls ausgeschlossen.

2 \

Digital Integration; ca. DM 119,

Hubschrauber-Simulationen gab es in
diesem Jahr einige, aber der Apache
Longbow ist schon eine Klasse far
sich. Unzzhlige Optionen lassen den
Spieler zunachst im Arcade-Modus auf
alles ballern, was sich bewegt (zum
Uben, sozusagen). Spater kann man
dann im Campaign-Modus zu komplexeren Aufgaben schreten. Das
Schone an Apache Longbow ist, da die Anleitung bereits im Spiel selb-
st drinsteckt. Einfach anfangen und den Spielspai gnadenlos genieBen -
hier ist so etwas noch moglich. Hervorragende Grafiken mit Gouraud-
Shading bringen auch hochaufldsende Details kristallklar und fein geze-
ichnet “riiber. Dazu gibt es so viele Mdglichkeiten das Spiel zu beein-
flussen, daB eigentlich nur noch der hohenverstellbare Pilotensitz fehit.
Das absolut realistische Spielgefiihl und die einwandfreie technische
Umsetzung machen Apache Longbow zu einer Offenbarung fir alle
Hobby-Piloten und solche, die es noch werden wollen.

Electronic Arts; ca. DM 119,-

Wenigstens eine Rennsimulation solite
auf jedem Wunschzettel zu finden
sein. In diesem Jahr muB die
= Entscheidung ganz Klar zwischen Hi
Octane und The Need For Speed fall-
\ en. Und letzteres ist einfach den
bertihmten Tick besser. Acht erstklas-
s Aot e B 0ol wartan s daiot1 Vo ien
mit Voligas Gber die verschiedenen Parcours gejagt zu werden. Das
Fahrgefiihl erweist sich dabei als absolut realistisch, vom Cockpit-
Design Uber das individuelle Fahrverhalten bis hin zum Gummiabrieb bei
der Vollbremsung. Fantastisch! Die Grafiken sind durchweg Klasse und
auch der Sound animiert nicht gerade dazu, den Fus vom Gas zu
nehmen. Am meisten Spaf3 macht natirlich immer noch der direkte
Vergleich mit einem Gegner aus Fleisch und Blut. Kein Problem, eine
(Null-) Modemoption ist selbsiverstandiich vorhanden. Moderate  *
Hardware-Anforderungen machen diesen GenuB auch auf betagteren
Rechnern mdglich. In diesem Genre erste Wahl!




Titus; ca. DM 119,

Schachsimulationen haben einen
besonderen Vorteil: Wir Schreiber
brauchen das Spiel selbst nicht mefr
groBartig zu erklaren. Wer die An-
schatffung einer soichen Software
berhaupt in Betracht zieht, wird sich
mit dem Regelwerk ganz sicher aus-
kennen. Dafr konnen wir uns hier ganz den grafischen Vorziigen wid-
men. Virtua Chess bietet erstmals eine Super VGA-3D-Oberilache, die
sich nach Belieben drehen, zoomen oder kippen IaBt. Alle Schachfiguren
‘wurden auf Silicon Graphics-Maschinen entwickelt und sehen ent-
sprechend gut aus. Es stehen natiirlich verschiedene Figurensatze zur
Verfiigung, aber wem dies alles zu viel ist, der kann sich auch ein ganz
einfaches 2D-Brett darstellen Iassen. Auch an der Benutzerfreundiichkeit
wurde icht gespart, Zugvorschlage, Zuricknahmen, Editieren bestim-m-
ter Situationen, Netzwerkoption - alles vorhanden. Dazu gibt es eine
beachtiiche, stufenlos verstellbare Spielstarke und auf Wunsch Sound-
untermalung. Ganz kiar die starkste Schachsimulation dieses Jahres!

=3 Gametek; ca. DM 119-

Die Konversion dieses bekannten
Spielnallenklassikers fir den PC ist
wirklich volistandig gegliickt. Und da
50 etwas ganz und gar nicht selbstver-

jeden Spielers eigentlich ein Kieines
Stiickchen hoher hiipfen. Allerdings
unter einer Voraussetzung: Man muB dieses Genre schon mogen
ansonsten lohnt sich die Anschaffung letztendiich nicht. Fans dagegen
bekommen einiges geboten. Man trifft bekannte Gesichter unter den
Spielfiguren, lemt aber auch neue kennen. Der Schwierigkeitsgrad IaBt
sich dreistufig einstellen, so daf3 man zumindest etwas Luft zum Uben
hat. Das Repertoire an Techniken und Spezialmanévern ist namiich nicht
leicht zu beherrschen, und bis man schiieBlich gegen den
geheimnisvollen GroBmeister Akuma antreten darf, braucht es schon
einige Praxis. Die Grafiken sind bunt und schon, die Musik paft, und
SSF2T beweist, daf ein solches Spiel auch ohne tbertriebene
Gewaltdarstellungen kein Stiick an Attraktivitat verliert

3-D Ultra Pinball

<=3 Sierra; ca. DM 109,

Eigentlich ist es schon fast unver-
schamt, wie viele Fiipper-Simulationen
in diesem Jahr auf den Markt
schmissen wurden. Die meisten davon

Konnen Sie allerdings getrost verges-

sen. Trotzdem - oder gerade deswegen

- solten Sie wissen, welcher der vielen

iedenen Titel sein Geld auch wert ist. Der absolute Hit in diesem

Genre ist ganz Klar 3-D Ultra Pinball aus dem Hause Sierra. Endiich hat
der Spieler den gesamten Tisch standig im Visier, das ebenso lastige wie
unschone Scrollen entfalt. Die 3D-Efiekte sind zwar etwas gewohnungs-
bedirfig (je weiter die Kugel von den Flipper entfernt ist, desto Kieiner
sieht sie aus), aber nach einiger Zeit will man gar nicht mehr weg vom
Monitor. Drei Standard-Tische, versteckte Levels, ein gutes Bonus-sys-
tem, viele animierte Grafiken - was will man denn mehr? Der Sound-
track ist ebenfalls gelungen, und eine dermaBen umfang-reiche Online-
Hiffe gab es beim Fiippern bisher noch nie. Unbedingt kaufen!

Softgold; ca. DM 119,-

Ganz in der Tradition von Sam & Max
bietet Voligas all das, was das Herz
eines Spielers hher schiagen IaBt.
Lediglich die ganz eingefleischten Ad-
venture-Fans sollten besser die Finger
von diesem Spiel lassen. Puzzles, die
50 schwer sind, daB sie stundenlange

Konzentration erfordern, oder gar unldsbare Aufgaben gibt es hier nam-

lich nicht. Stattdessen jede Menge Kurzwell, rasantes Gameplay, exzel-

lente Grafiken im Comic-Stil und einen Soundtrack der Spitzenklasse.

Das Spiel wechselt standig zwischen dialoglastigen Passagen, in denen

der Spieler versuchen muB, seinem Gegner bestimmte Informationen zu

entlocken, und schnellen Rennsequenzen. Obwohl Voll-gas im Biker-

Milieu angesiedelt ist (und alle Kiischees wirklich vollstandig ausge-

schopft werden), kommt man oftmals durch geschicktes Fragen weiter

als durch einen Futritt. Fur Motorradfahrer sowieso ein Mus, fii alle
anderen - eigentiich auch!

Im letzten Jahr war FIFA Soccer der
uneingeschrankt beherrschende Faktor
auf der Spielwiese der Sportsimu-latio-
nen. Lange sah s so aus, als wére
&in auch nur gleichwertiges
FuBballspiel fiir den PC nicht in Sicht

i Und dann zaubert pldtzlich die (relativ)

Keine Software-Schiede UBI-Soft ein Spitzenspiel aus dem Zylinder,

das den Vorjahressieger sogar noch bertrifft. Action Soccer bietet erhe-

blich mehr Kombinationsmaglichkeiten, wirkt dadurch ausgefeilter und
besser spielbar. Absolut leichte Steuerung, eine groBartige iso-metrische

Perspektive und gelungene Grafiken im Comic-Sti lassen dieses Spiel

2u einem absoluten Renner werden. Auch die etwas albern wirkenden

Mannschaftsnamen kdnnen das fantastische Gameplay kein bichen

triiben. Fir alle, denen Heribert FaBbender zu inkompetent, “ran zu hau-

fig von Werbung unterbrochen oder eigene aktive Betétigung zu anstren-
gend ist, eignet sich Action Soccer ideal als Ausgleichssport

Electronic Arts; ca. DM 129,-

Es st schon fast ein ganzes Jahr her,
daf dieses Spiel erschienen ist, der
Nachfolger steht bereits unmittelbar
bevor, und dennoch: Wing I ist und
bleibt eines der wichtigsten Spiele des
vergangenen Jahres. Da kénnen die
Kitiker sagen, was sie wollen, von
‘wegen linearer Handlungsentwicklung und riickstandigem Gsmeplay
Dieses Spiel hat einen neuen Mastab gesetzt, auch was
Anforderungen an die Hardware betrift. Einzig das Erschalnsn von
Windows 95 hat bewirkt, diese Spirale emeut nach oben zu schrauben.
Einen wirklichen interaktiven Film werden Sie zwar auch hier nicht
vorfinden - so etwas gibt es bisher nur in der Werbung -, dafiir aber ein
brillant inszeniertes Mini-Filmepos, das an die groBe Tradition der Star
Wars-Trilogie anknipft. Dazu ein ordentliches, wenn auch in der Tat
nicht sonderiich innovatives Weltraum-Shoot-"em-up, und fertig ist eine
Mischung, deren Produktion Millonen gekostet hat. Macht aber nichts.
Der finanzielle Aufwand hat sich voll und ganz gelohnt. Spielgeschichte
wurde geschrieben, und wir warten sehnsiichtig auf den vierten Teil.




THE CRANBERRIES/ HUTCHINSON ENCYCLOPEDIA

Multimedia-CDs

Ein neuer Trend zeichnet sich bei Multimedia-CDs ab: Anstatt mit dilettantischen
Billigproduktionen den Markt zu iiberschwemmen, setzen die Entwickler auf Inhalt und
eine ansprechende Gestaltung. Daneben ist aber auch ein genereller Preisverfall feststell-
bar, denn Produkte fiir den Massenmarkt Iassen sich nur schwer jenseits der 100-Mark-
Grenze verkaufen. Und schlieBlich werden immer mehr Scheiben auch ins Deutsche iiber-
setzt und zum gleichen Preis wie das Original angeboten. Die besten Neuerscheinungen der
letzten Wochen michten wir Ihnen nun auf den folgenden Seiten prisentieren.

| %, oy
5 i 5] @2 [
] s Al I
> Szl 4
030 - 7239310 @ Info: Direct Media Ber! ® Preis: DM 44,95
it dem Album Doors and
M Windows folgen die
Cranberries dem Trend,
Audio-CDs mit Multimedia-Elementen
zu verbinden. Neben vier schon
bekannten Stiicken ist als Bonbon
noch eine bis dato unverdffentlichte
Version ihres Smash-Hits “Zombie"
enthalten, die auch als MPEG-Video
in guter Bildqualitét vorliegt. Der
Schwerpunkt im visuellen Teil, der
aus Videoclips und Bildern zusam-
mengestellt wurde, liegt auf zahire-
ichen Interviews, bei denen Sie die
Band zu Hause, in der Kneipe oder
wahrend ihrer Tournee néher ken-
nenlemen. Insgesamt werden also
die gleichen Themen wie bei einem
typischen Home-Video abgedeckt,
jedoch unterliegt die Bildqualitat den
Einschrénkungen der PC-Technik.

Hutchinson Multimedia

0711 - 6647333 @ Info: Heureka Klett, Stuttgart

Encyclopedia sz

leses englischsprachige . recht hoch ist, arbeitet die
Multimedia-Lexikon besteht aus  Volltextsuche, die bis zu 21
rund 34.000 Artikeln, 3.500 Verknipfungen ermagiicht, erstauniich

Bidern sowie zahlreichen Audio- und ~ flott. Weitere Features umfassen
Video-Clips. Der Zugriff auf die Daten  einen Topic-Navigator, der die Anwahl
erfolgt dber eine Indexsuche; beispiel-  von Oberbegriffen von A-Z erlaubt,
sweise in den Bereichen Titel, Wort,  eine Zeitleiste, einen einfachen
Audio, Video, Bilder, Biographie, Weltatlas und ein simples Quiz. Die
Bucher, Musik, Namen, Gedichte oder ~ Anzahl der Multimedia-Elemente ist
Zitate. Die Hutchinson Encyclopedia  ausreichend, die einzelnen Eintrage

fordert reichlich Rechenleistung, sind sowohl umfassend als auch infor-
deshalb empfehlen wir, auch wenn ~ mativ, und die Bedieneroberflache ist
der Hersteller nur einen 386er als Klar struk-turiert, so da wir Ihnen

Mindestkonfiguration vorschreibt, eher ~ diese CD-ROM als informatives
einen schnellen Pentium. Obwohl die  Nachschiagewerk ans Herz legen
Antwortzeit auf Anfragen insgesamt  konnen.
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Zeitgeschich

1933-1945

089 - 431890 @ Info: Digital Publishing, Miinchen
® Preis: DM 98,-

iel dieser CD ist es, einen Uberblick iber die politische, mil-
z itarische und geselschaftliche Entwicklung der im Titel erwahnten

Ara zu geben. Enthalten sind circa 2000 Textseiten, deren
Verstandnis durch viele Videos und Bilder erleichtert wird. Auf einer
Weltkarte kinnen Sie sich bis zu einzelnen Stadten hineinzoomen.
Sind Informationen zu der zuvor einzugebenden Jahreszahl und dem
gewahlten Ort abrufbar, so kénnen sie diese nun in Form von lcons auf
einem Clipboard ablegen. Auf diese Weise werden die Auswahkriterien
fiir spatere Suchanfragen zusammengestell, daneben ist aber auch
eine konventionelle Textsuche integriert, Lob verdient die Darstellung
von Sachverhalten, da sich jede Bildschimseite leicht begreifen 143t,
ohne daf man auf weitere Informationen zuriickgreifen muB. Leute, die
bislang mit Geschichtsbiicher auf KriegsfuB standen, kbnnen durch
diese Scheibe auf eine lockere, multimediale Art etwas tber die Zeit
wahrend und vor des zweiten Weltkrieges lenen.

Drucken

Grobos Bid smzvinon

ADAC Special - Auto 96

039 466500 ° Info‘ New Look

® Preis: DM 69,

Laufleistung und Haltungsdauer
errechnet werden. Von bis zu
drei Fahrzeugen konnen diese
Daten auf dem Bildschirm
dargestellt werden, ohne da3 die
Ubersicht Weitere
Neuheiten sind eine Reihe von
Crashtests in Form kurzer

ie bekannte Auto-CD ist in
einer Neuauflage erhaltlich,
die jetzt rund 1400 aktuelle
Fahrzeuge abdeckt, jedoch Gber-
wiegend européische Modelle

9 n

ie
nen sind auBerst umfangreich
und lassen sich auf alle nur
Details wie

[srestaniemng oo <oy (<]
[ o S|

Videoclips sowie die Vorstellung
aktueller Prototypen. Automobil-
Freaks hatten sich bestimmt die
Beriicksichtigung einer groBeren

Beschleunigung, Verbrauch,
Gewicht oder Anzahl der
Passagiere anwenden. Die

eines Autos kon-
nen auBerdem nach verschiede-
nen Aspekten wie

Anzahl auslandischer Modelle
gewinscht, trotzdem werden Sie
mit dem Erwerb dieser CD-ROM

qut fahren.

- Sektorviren

- Rekapitulation Il
- Residente Viren
-

Kapitulation IV
ferbergungsmafinahmen

Tel: 089 654523423 @ Info: Rossipaul Verlag,
Miinchen ® Preis: DM 34,95

voliziehen und bekommen zudem
Hinweise, was Sie tun sollten,
wenn Ihr Rechner von einem
Virus befallen wird. In einem
Grundlagenteil wird eine Uber-
sicht tber die bekannten Viren-
Arten geboten, und fiir
Programmierer interessant ist die
Arbeitsweise von Viren. Auch
wenn die Grafiken von einfacher
Natur sind, ist die Scheibe, ins-
besondere durch viele Kleine
Animationen, sehr unterhaltsam.

iren verstehen” verkniipft
V Lam. una
Unterhaltungsaspekte in
Form eines Multimedia-Comics.
Fritz Fies hat an seinem
Arbeitsplatz keine Freude mehr -
deshalb plant er mit seinem
Freund McHack, die
firmeneigene EDV-Anlage durch
das Verbreiten eines
Computervirus lahmzulegen. Sie
konnen nun den Weg und die
Auswirkung dieses Virus nach-
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WINE GUIDE/STAR TREK OMNIPEDIA/MAX CITY GUIDE 96 Il

WINE SELECTOR

.|
IV [[e [
Pl G =~
Tel: 089 - 456724 ® Info: Microsoft,
Miinchen @ Preis: DM 100,-
einfreunde erhalten mit dieser CD nicht nur einen
visuellen Augenschmaus, sondern auch noch
sine Menge an Informationen tber den
Neben fiir den
wie die perfekte
passenden Rebensattes zu den dazugehorigen Speisen, :
wird auch erklért, was geschehen muB, damit das
feuchte NaB das Glas uberhaupt erst fiillen kann .
von den er
den Produkiionsprozefs bis hin zur Etkettierung oo O
Flaschen berichtet der in Deutschland weniger bekannte
Oz Clarke (iber alles Wissenswerte. Mit Ausnahme
weniger Fachausdriicke geschieht dies in einem gut ver-

Microsoft

standlichen Englisch und st damit auch fiir den |

Durchschnitisanwender empfehlenswert.

® Preis: DM 129,

tar Trek-Mania ohne Ende: Die
s Entwickler des Interactive
Technical Manual haben mittler-
weile eine zweite CD, die sich um das
Universum von Spock & Co. dreft, auf
dem Markt. Star Trek Omnipedia ist
ein Nachschlagewerk, das alles
Wissenswerte zu den drei Star Trek-
Fernsehserien sowie den sechs
Kinofilmen unter einen Hut bringt, Die
Informationsmenge st gewaltig, und
{iber Hyperlink-Verbindungen lassen
sich bestimmte Handlungsstrange und
die Schicksale einzelner Charaktere
iber Jahre hinweg bis ins Detail ver-
folgen. Die optische Gestaltung, sei es

Omnipedia

Tel: 089 34563333 @ Info: Markt&Technik, Miinchen

nun bei der Darstellung eines
Flugmanovers oder einer Schiacht, ist
iberaus ansprechend. Weniger
Freude bereitet dagegen die niedrige
Geschwindigket, die einen Computer
mit hoher Rechenleistung und wenig-
stens 8 MB RAM erforderlich macht.
Erwahnt werden sollte noch die
Moglichkeit zur Sprachsteuerung, die
allerdings nur unzureichend funktion-
iert. Waschechte Star Trek-Fanatiker
werden sich daran nicht stdren und
diese Scheibe gegentber dem
Interactive Technical Manual, das sich
ausschiieBlich mit dem Raumschiff
Enterprise beschattigt, bevorzugen

feser in Zusammenarbeit mit
der Zeitschrift Max ent-
standene Stadtfuhrer stellt 38
Metropolen aus der ganzen Welt
vor. Daraus ergibt sich, daf die
Abhandlungen zu den einzelnen
Stadten nicht allzu ippig ausgefall-
en sind, zumindest nicht im
Vergleich mit CDs, die sich nur auf
die Vorstellung einer Stadt
beschranken. Sie bekommen hier
knappe Hinweise, die in die
Rubriken Hotels, Restaurants,

PC POWER JANUAR 1996

Nightiife, Daytime, Shopping,
Sightseeing und Specials, wie z.B.
Ebbelwol-Kneipen in Frankfurt
aufgeteilt sind. Das Auge erfreuen
1000 Photos und rund 30 Minuten
Videos, und Stadtpléine lassen sich
in drei Stufen vergroBern, wobei
eine Ausgabe auf dem Drucker
kein Problem ist. Sofern Sie Lust
auf einen kurzen Trip als Cyber-
Tourist rund um die Welt haben.
dann ist diese CD genau das
tichtige fur Sie.



Tel: 04106 - 6140

® Info: BMG Ariola
GmbH, Quickborn
@ Preis: DM 109,95

Le Louvre

evor das Louvre zum Museum
B wurde, muBte es so manche
architektonische Veréinderung mit-
machen. Der Weg der friheren Festung
fiihrte durch acht Jahrhunderte, die in
geschichtlichen Zusammenhang mit dem
Bauwerk gestellt werden. Beim Rundgang
durch das Museum kannen Sie ungefahr
100 der dort ausgesteliten Gemalde
bewundern, und durch eine Lupenfunktion
konnen selbst die kleinsten Details noch
herangezoomt werden. Dazu erhalten Sie
weitreichende Erklarungen, die sich nicht
nur auf das Bild beschrénken, sondem
auch Fragen iiber seinen Schopfer beant-
worten. Damit Ihnen der Uberblick tiber
die-Epochen nicht verlorengeht, sind
Zeitleisten vorhanden, die die Orientierung

erleichtern. Obwohl Le Louvre auch
haheren kinstlerischen Anspriichen

gerecht w\rd ist der Preis etwas zu hoch

angesetz

pannende Unterhaltung mit den
Eroberern Kolumbus, Magellan
Cortes und 60 weiteren

roberer agieren dabei
vor digitalisierten Hintergrundbildern in

Explorer of the New World

Softkey, Miinchen

Sprache von ihren Eroberungen, die
insbesondere bei Cortes einem
Genozid recht nahe kommen,
Selbstverstandiich ist dies ein his-
torischer Fak, dennoch wéren an der
einen oder anderen Stelle kritische

torischen Kostimen vor einem
Bluescreen gefilmt wurden, und
erzahlen quasi persniich von ihren
Reisen. Anhand von Karten wird
zunéchst der Reiseverlauf gezeigt,
wobei an wichtigen Orten zu weiteren
Einzelheiten verzweigt werden kann.
Dort berichten die Entdecker in teil-
weise recht lebhafter, englischer

gewe-
sen. Neben der fir Softkey-Produkte
iblichen Zeitleiste wird wie gewohnt
eine Datenbank mit Volltextsuche
angeboten. Insgesamt gehdrt diese
Scheibe sowohl vom’optischen als.
auch vom technischen Aspekt zu den
Spitzenversftentiichungen der letzten
Zeit. Eine lokalisierte Version soll ab
Dezember in den Laden stehen.

Interaktive Sprachreise
Englisch

it diesem Sprachtrainer kbn-
vorhandenen
Sprachkenntnisse aufbessemn, son-
dern auch noch viel tiber Amerika
und seine Bewohner kennenlemen.
Sie begeben sich auf einen optisch
ansprechend gestalteten Trip, der
durch die zwdlf wichtigsten
amerikanischen Stadte fihrt. Dort
erhalten sie jewells drei Lektionen in
Form eines vor Ort gedrehten
Videociips. Trainiert werden
Grammatik und Wortschatz, wobei
die Auswertung durch ein automatis-
ches, intelligentes Lernsystem stat-

findet. Hinzu kommen didaktisch all-
seits beliebte Liickentexte. Sollten
Sie ein Mikrofon besitzen, konnen
Sie Ihre Aussprache durch
Vergleiche mit den Vorgaben selbst
analysieren und verbesser. Fir
Abwechslung sorgt Ihr
Reisebegleter, der die ganze
Angelegenheit mit allerhand lustigen
Spriichen nie zu sturer Biffelei her-
abdegradiert. Da Sie neben dem
Sprachkurs auch noch vieles Gber
Land und Leute erfahren, ist diese
Scheibe momentan eine der denkbar
angenehmsten Varianten zum
Ausbau von Englischkenninissen.

Tel: 089 654523423 @ Info:
® Preis: DM 69,-

| [N

Navigo, Miinchen
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m MARTIAL ARTS EXPLORER/ BORUSSIA DORTMUN 94/95 I

126

The Martial
Arts Explorer

Tel: 089 - 456724 @ Info: Softkey, Miinchen
® Preis: DM 89,-

uture Vision, die bis jetzt mit jeder Verdffentiichung ihren Ruf als Meister der
F Multimedia-Kunst untermauern konnten, widmen sich auf dieser neuen CD einem

anderen Meister, namlich Tansakusha, einem Spezialisten fir ferndstiiche
Kampfsportarten. Neben den auch hierzulande bekannteren Disziplinen wie Kung Fu,
Tai Chi, Taekwondo, Ninjutsu, Karate und Judo, sind noch Abhandiungen zu sechs weit-
eren Kampfkiinsten auf der CD gespeichert. Die einzelnen Sportarten konnen mit Hilfe:
zweier nebeneinanderliegender Fenster verglichen werden, wobei verschiedene Themen
wie Bein-, FuB- und Wurf-Techniken oder die zugehrigen Wafien zur Auswahl stehen.
Durch Kiicken der im Stie von Bleistiftzeichnungen gehaltenen llustrationen kcnnen sie
diesen Leben einhauchen, d.h. sie in kurze, erwan-
deln. AuBerdem steht eine umfangreiche Bibliothek zur Verfugung, in der Sie e mit
qut Texten zu jedem ‘hema schlau machen knnen,
wobei auch Philosophie und die Anatomie des menschiichen Korpers bericksichtigt wer-
den. Einziges Manko st die teilweise etwas zu knapp bemessene GréBe der
Videosequenzen. Trotzdem setzen Future Vision mit der ersten CD-ROM, die sich mit
asiatischen Kampfkiinsten beschéftigt, die MeBlatte fiir spatere, ahnliche Produkte von
Beginn an sehr hoch.

Kontakt mit dem

® Prei .
Erich von Daniken, der weltweit
bekannte UFOlogs, wagt rm( meser

Universum

Tel: 089 34563333 @ Info: Markt&Technik, Miinchen
DM 129

Weniger aufschiuBreich ist das letzte
Kapitel, das sich mit der Riickkehr der

ersten Ausuug in die Mulﬂmedlawe\t e
Kaufer besteigen Sie

beschaftigt. Hinweise fur
Schaulustige, wo, wann und wie diese stat-
mndsn wird, gibt es nicht - dafir aber eine

von Dénikens neuestem Buch

eines
mit dem Sie neun themenbezogene Orte
wie Stonehenge, die Cheops-Pyramide
oder die Nasca-Ebene in Peru besuchen
kénnen. Die zugehrigen Informationen
‘werden Ihnen, unter Einbeziehung von 600
Bildern und 50 Videosequenzen, quasi vor
& Desweiteren ist das

mit dem Titel *Der jingste Tag hat schon
begonnen”. Im Lieferumfang ist zwar eine
3D-Brille enthalten, die entsprechenden
Effekie waren fur uns jedoch unsichtoar.
Eine untbersichtiiche Benutzeroberfiache,
umstandiiche Bedienung, lange
Ladezeiten, maBige Grafik und Kieine

Lexikon der
mit 3400 Stichwortern, die in sechs
Kategorien gegliedert sind, enthalten.

vermiesen den Spa
nachhaltig, zumal die Scheibe auch reich-
lich Gberteuert ausgefallen ist.

i Borussia Dortmund 94/95

Tel: 089 654523423 @ Info: 1&1 Direkt GmbH,
Montabauer ® Preis: DM 69,-
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nter dem Banner Deutschiands
U bekanntester FuBballshow,

ran’, erscheint eine Reihe CD-
ROM-Titel, die sich den wichtigsten
Vereinen der Bundesliga widmen.
Die im Stile des TV-Studios gehal-
tene Benutzeroberflache bietet einen
Riickblick auf die vergangene
FuBballsaison. Die schansten Tore
liegen als Video-Clips im AVI- und
MPEG-Format vor und erreichen bei
entsprechender MPEG-Hardware
annahernd die Qualitat einer
Fernsehsendung. Neben den aus-
fuhrlichen Informationen zur letzten
Saison wird jeder einzelne Spieler

mit einer Dia-Show, Filmsequenzen
und einem kurzen Text portratiert.
Die zusétzlichen Statistiken zur
Geschichte des Vereins sind im
Vergleich dazu eher mager ausge-
fallen und missen ohne multimedi-
ale Unterstiitzung auskommen. Da
die Informationen, die tber die letzte
Spielzeit hinausgehen, recht knapp
bemessen sind, wird sich wohl kaum
jemand die gesamte Palette zule-
gen. Momentan sind namiich Titelzu
sechs verschiedenen Clubs
erhaltiich, die nur fir Fans der jew-
eiligen Vereine von Interesse sein
drften



Pathways Through
Jerusalem

..Tel: 089 - 456724 ® Info: Softkey, Miinchen

® Preis: DM 89,-

echtzeitig zum 3000jahrigen Bestehen der Stadt Jerusalem bringt Future
R;\s:on ein multimediales Meisterwerk auf den Markt: Anstatt auf die bei

eisefiihrem dblichen Inhalte wie Ubernachtungsmoglichkeiten oder
Einkaufstips einzugehen, werden samtiiche Sehenswirdigkeiten Jerusalems in
historischem Kontext erklart. Der Umfang ist beachtiich und verschiingt das
Volumen von g\elch 2wei CDs. Durch das Programm begleiten Sie neun
Epochen und mit ethnis-

chen Hmlergrunﬂen angefangen bei Konig David, tber Suleman The
Magnificant, bis hin zur Person der charmanten Danella, die die Gegenwart
verkorpert. Die einzelnen Stationen durch die Geschichte Jerusalems konnen
auch in beliebiger Reinenfolge in einer Karte der heligen Stadt angekiickt wer-
den. Zu jedem Ort oder Ereignis kbnnen reichhaltige Informationen aufgerufen
werden, deren Quellen von der Bibel bis zur New York Times reichen. AuBerdem
kann sich der Kéufer an einer Zeitachse vorarbeiten, auf der die historischen
Ereignisse in Jerusalem mit dem Geschehen in der Obrigen Welt in Bezug geset-
2t werden. Die Qualitat der unzahligen Video-Clips und Animationen gehort zum
besten, was derzeit auf dem Markt ist. Da *Pathways Through Jerusalem”
auBerdem durch eine hohe Bedienerfreundichkeit zu gefallen weif ist diese
CD-ROM uneingeschrankt zu empfehlen. Mit einer deutschen Version zum gle-
ichen Preis ist ab Dezember zu rechnen

Das Wunder unseres
Korpers

Tel: 089
& Brockhaus AG, Mannhelm ® Pr

Institut

: DM 1

erinnert, da die Grafiken zwar

BESTELLANNAHME:

Mo-Fr 10.00-18.30
Sa 10.00-14.00
9241/533131
Fax: 0241/508973
Mo-Fr_19.00-: 21.30
Tel.: 0241/527010
Fa)n 02417563902
2000302415331314
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AEmdeokungsve\se in das

Innere des menschiichen
Kérpers mit Bau und Funktion des
Organismus” wird das Thema
dieser komplett in deutsch gehalte-
nen CD auf dem Cover umrissen.
Mit Hilfe von 600 Querschnitten
durch den Kérper, 1.000
lllustrationen sowie 300

d

bestechend sauber, allerdings
manchmal ein klein wenig trocken
wirken. Durch Animationen werden
Funktionsweisen wie die des
Herzens oder eines Muskels
dargestellt und bringen dadurch
etwas Leben in die Grafiken.
Glicklicherweise wurde auf

wird die
Anatomie dargestellt. Dabei fihlt
man sich von der optischen

5D FuskioNEN pis Kowias

n echten men-
schiichen Innereien verzichtet, so
daf sich auch Leute mit sensiblem
Magen an diese OD heranwagen
kbnnen. Im Vergleich zu
Konkurrenz-produkten wie
Bodyworks hinterlaBt Das Wunder
unseres Korpers zwar einen optisch
weniger spekiakuldren Eindruck, ist
dafir detaillerter in der Darstellung
und volistandig in deutsch gehalten

b i Begres OV -
Jagoed Aiance OV
Lary Coflecton DH

Lemmings 3D DH 300
Unks 38 Enn, 0D
LUCAS ARTS Archives EV 500
Magic Caret Fus DV %00
Magic Carpet 2 DV 500
e of Magie DY %
VMechwarrior I EV/D\ %D
Mechwarrior Il Mission DV VO12.55
Wicro Machines 2 DH %D
v 200
Nascar Racing S 500
Nt Raeng T Tvack Shion £
N5 spee by
NHL Hockey "6 OV
Panzer General DH
PGA Tour Golf 'S5 DH
Phantasmagoria £V
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NEVER MIND
THE BOLLOCKS

HIER SIND DER

\ISP'IST

DEVICE=C:% WINDOWSY HIMEM. S
poS=HIGH, UME

BEUFFERZ=30
FILE3=30
DENICE=C:%DO 3 EMM3E6 . EXE
DEVICEHIGH=C: 4 MOTSEY MOUSE
DEVICEHLIGH=C: W CDY MSCDEX.Z
LASTDRIVE=E
DE‘JICEH]GH=C: OS)SMARTD]

SYS PISTOLS
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In diesem Monat werden die beiden Dateien, die jeder so
gut zu kennen glaubt, Zeile fiur Zeile auseinan-

dergepfliickt

wird unter Beweis stellen, daR
nicht jeder die Wahrheit sagt, wenn er behauptet: “Klar,

ST01S1d SAS

ich weiff doch, wie man Systemdateien verdndert.

ie meisten der Probleme, mit denen sich der PC-Besitzer tagtaglich herumschlagen mus, resultieren aus Fehler oder
Konfigurationskonflikten, die ihren Ursprung in zwei simplen Systemdateien auf Textbasis haben - AUTOEXEC.BAT und CONFIG.SYS. Ob
Sie nun den Speicher nicht entsprechend den Anforderungen Ihres neuen PC-Spiels konfigurieren kbnnen, oder ob Ihr Rechner b
Starten den Maustreiber links liegen [B.. ein paar zusatziiche Textzeilen, und Ihre Sorgen und Note sind wie weggeblasen. Im Falle von
Treiberbefehlen sollten Sie sich im Original-Handbuch dartiber informieren, wie sie heien und wo sie zu finden sind. In dieser Anleitung
geht es uns darum, [hnen Grundversionen der Systemdatsien an die Hand zu geben, aus denen alle Gperfissiger Humbug entient wurde.
ie unsere Ratschlage beherzigen, wird Ihr System wieder einwandirei funktionieren, auch wenn Sie méglicherweise noch einige
2usatziche Geraieniber hinzufiigen missen. Beriicksichtigen Sie im Folgenden immer, daf viele Befehiszeilen weggelassen wurden, da sie
fiir Ihre Arbeit oder Ihren Spaf icht erforderlich sind.

Dies ist die erste Datei, die der Prozessor wihrend
des Bootens sucht. Hier erfahrt er, wie er Ihr
System konfigurieren muS. Dazu gehort die
Einstellung der gesamten das
Laden spezieller Treiber sowie die Einstellung von
Vorgaben fiir das Ausfihren von Programmen auf DOS-
Basis. Hier die am meisten verbreiteten
Befehlszeilen und wie sie zu interpretieren sind:

G ONFIG-SYS

cpooo SPiSH

UBLE, EUFFER

JANUAR 1996 PC POWER
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BESHO oFF
SET TEMP=c:
By WINDOWS, 5 TARTDRY . o
SET SE1F= iuPlh'UBIE

SET BLASTER= 2

l'::"',TﬂII‘JDUUe"H SCDEX.EXE /3 /D pu o
EH—c- Y DOSY MO TSE. CoM

FATH ¢ \TJLTIND-’JTJJ G WINDORGS S\ SYST
FROMPT iP3G
DOSY DOSKEEY . COoM
CLS
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Sobald die CONFIG.SYS ihren Auftrag erledigt hat,
wird Ihr Betriebssystem die AUTOEXEC.BAT starten.
Diese Datei lidt systemfremde Treiber, bestimmte
Attribute und Steuerparameter fir die Peripherie und
erlaubt es Ihnen, simtliche speicherresidenten DOS-
Programme (.EXE) zu starten, die Sie mdglicherweise
unter DOS verwenden méchten.

5 I'IACHE"{: e HELL S
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1 G Primax Colour Hand Scanner

EZINTERNET/COLOURMOBILE OFFICE/COLOUR HAND SCANNER

IMSI @ +44 181

758 1447 @ ca. DM 99,-

EI INTERNET

e
i
e

=
e

man heutzutage auch
hinkommt, Gberall stoBt man
uf Begriffe wie Internet und
Datenautobahn. Und wie bei allen
Maratten, 5o gibt 1
Bereich eine Vielzahi von Firmen, die
it Sta rG
versprechenden Trendzug
aufspringen.
Auch EZIntemnet st so ein Starter-
ernen
Wunder der Computer-welt geleiten
sol. Das Paket bietet dem Anfanger
nicht nur einen recht guten Leitiaden
durch das Intemet und damit in
Zusammenhang stehende Disziplinen
(Sie missen sich Gbri-gens ein
Modem zulegen, fals Sie noch keines
besitzen..), sondem es enthalt a
all die Kommunikations-Software, die
S\e brauchen, um das meiste fir
s dem Intenet-Anschius herauszu-
mx
tecken Sie einfach die CD in das
Lauiwvw. und ilberlassen Sie alles
brige dem Installations-Programm.
Auf dem Mendbildschim konnen Sie
dann zwischen den
leichtversténdichen Lektionen, die das
Paket bereithalt, hin- und herspringen.
h

einzelnen

ten, dann diirften eigentich keine
Frage-zeichen mehr aus Ihren Augen
bitzen, wenn Sie das nachste Mal
den Toren des Intemet stehen.
Die Intemnet-Software selbst ist
nicht ibel - Sie bekommen ein gutes
I, FTP- und Newsgrou
ols sowie eine Probe-Version des
n

Browsers. Allerings ist dieses Set
keine Intemet-Ideallosung, der M
halt da doch schon einige bessere
Angebote bereit. Der Hauptgrund fr
den Kauf von EZIntemet dirtten al

b

DM 99,- bekommt man da schon
siigesgebotn.Nch so kompizets
ke

verstandiich
stungs-Verhaltni

urttig
fordifndutitdrtonk 18

e oft schon haben Sie sich einen
Scanner gewtinscht, oder zu-mind-
est dringend einen gebraucht?

Wenn Sie mit Inrem Computer mehr
anstellen, als lediglich zu spielen, dann
werden Sie ein solches Gerat sicherlich
schon oft bitter vermit haben. Ob Sie nun
in einer Textverarbeitung nach dem Sinn
des Lebens suchen oder gar dem Deskiop
Publishing frénen - mit einem Scanner kon-
nen Sie jeder noch so bden Prasentation
Leben einhauchen.

Flachbett-Scanner gibt es nun schon
seiteinigen Jahren, doch die
Anschaffungskosten stehen leider immer
noch in einem krassen MiBverhéitnis zum
moglichen Nutzen, den diese Teile dem
Gelegenheits-Heimbenuzer bieten konnen.
Da waren natlriich die Hand-Scanner eine
wilkommene Altemative. Doch
Installations-Hickhack und die deutich

imax ® 06042 - 69260 ® ca. DM 169,-

niedrigere Qualitat ieBen ihnen nur einen
begrenzten Beliebtheitsgrad angedeinen.

Die Leute wollen keine schindden
SchwarzweiB-Scanner, die Leute wollen
Farbe, und die kriegen sie jetzt

Der Primax Hand-Scanner kann icht
nur Graustufen- und 256-Farben-Scans
erstellen, er kann's Ihnen auch richtig
besorgen - 16,8 Mio Echtfarben sorgen fir
bestechende Bildqualitat! Als ob das noch
nicht genug wére, Bt sich der Scanner
auch fireine Aufiosung von bis 2u 800 dpi
(ots per inch) einrichten. Und bei dieser
Aufiosung erhalten Sie spitzenmafige
Ergebrisse, es sei denn, Sie planen, gleich
ein paar Tausender fir einen “Grofen’
hinzublatern. Gut und schon, aber was
nutzen Ihnen Traumaufi6sungen von 800
dpi, wenn Ihr Drucker eh nur 300 dpi zu
Papier bringen kann? Es sind also nicht die
dpi's allein, die bei einer Kaufentscheidung

Pate stehen sollten.

Die Instalation ist wirklich sefr einfach
Sie suchen einen lesren ISA-Port, stecken
die Scanner-Karte ein, lassen ein pazr
Installationsdisketten durchlaufen, und das
war's dann. Es wird zwar emplohien, den
Scanner hin und wieder mal zu kalibrieren,
aber ich hatte es fir eher unwahrscheinlich,
da Sie Ihr Setup verandern wallen, wenn
Sie es erst einmal lren Wanschen
entsprechend eingestelt haben

Die Resutate sind hervorragend, die
Bilder sind scharf und bunt (wenn Sie
zuvor die 20 Minuten geopfert haben, um
das Teil nach Ihren Wanschen einzuricht-
en), und die Bonus-Pakete sind einfach in
der Handhabung. Die zugendrige Software
enthélt ein recht gutes Art-Pake, mit dem
Sie die Bider ‘saubem” knnen, bevor Sie
sie dann méglcherweise in ein etwas
aufwendigeres Design-Programm
exporieren. (-

Pro
Fir den Heimgebrauch ist die Quaitat
auBerordentich

Leichte Installation

Ganstiger Preis

ntra
Schwisriger zu benutzen als in
Flachbett-Scanner.

Was wollen Sie eigentlich mit 800 dpi?

FAZIT: 3%

Primax ® 06042 - 69260 ® ca.

finnem Sie sich noch an meine
EWur\e die Leute wirden die ginsti-
gen Hand-Scanner den teuren
Flachbeti-Modellen vorziehen? Nun,
diese Worte blieben mir im Halse steck-
en, als der Colourmobile auf meinem
Schreibtisch landete. Er sieht aus wie
ein Handmodell und ist auch so teer
wie ein Handmodel. Der Scanner ver-
fiigt iber drei hervorstechende
Merkmale: ein Motor mit Gummirad-
antrieb, ein stabiler Vorlageneinzug und
ein flaches Scan-Bett (mehr dazu
spéter). Zu installieren gibt's nichts - Sie
stecken einfach das Kabel in einen
frelen Printerport, stopseln das Netzteil
ein und starten die Setup-Software. Sie
bekommen die ganze Chose in weniger
als finf Minuten ans Laufen (die

PC POWER JANUAR 1996

nstalaonszeit i dos At Peet i
miteingerechnet). Noch mal in aller
Kirze: Wenn Sie einen Joystick
anschiieflen kbnnen, dann schaffen
Sie's auch mit diesem Scanner.

Das Haupt-Software-Paket gibt Ihnen
nicht nur die Moglichket, die
Konfiguration des Scanners einzustellen,
sonder auch Bilder an eine Reihe von
Anwendungen zu exportieren. Der
Vorlageneinzug gewahleistet ein absolut
unproblematisches Scannen - Sie steck-
en einfach ein Bild in den Einzug und
driicken den Start-Knopt. Abhangig von
Bidqualitat und -groe durchlautt die
Voriage den Scanner recht 2igig. Sie
erhalten ein qualitativ hochwertiges Scan
auf Ihrem Bildschimm, an dem Sie nach
Konnen.

Pro

Sei sah inache Instlaion
Leicht zu

Gute Software

Kontra

DM 349,- kBnnte fir viele Leute

FAZIT:  92%

Wenn Sie den Vorlageneinzug
abnehmen, kénnen Sie auch deutich
qrofere Bilder einscannen. Der Scan-
Motor orientiert sich an Fihrungsiinien
auf dem Flachbett, wahrend er das Bild
abtastet. Damit entfallen die bei Hand-
Scannem dblichen Probleme mit der
geraden Filhrung bei gleichbleibender
Mit diesem Modell wer-

den Sie sicher keine “verrutschter’
Bilder mehr erhalten! Zu beachten ist
jedoch, daB der Scanner zwar 168 Mio
Echtfarben bringen kann, aber nur eine
Aufidsung von bis zu 400 dpi erreicht.
Wie schon gesagt, es sollte mich wun-
dem, wenn Sie fir den Heimgebrauch
diese 400 dpi bendtigen sollten, von 800
dpi ganz 2u schweigen.

Das modulare Design und das innova-
tive Konzept machen diesen Scanner zu
einem der benutzer-freundiichsten -
Scanner fir den PC. Das Preis
Leistungs-Verhaltnis ist hervor-ragend.
Unbedingt mal antesten! ©



Sie sind ein furchtloser S6ldnerkomman-
dant, der avsschlieBlich vom Kampf lebt.
In der durch Kriege zerrissencn Welt von
WARHAMMER herrscht kein Mangel an
Angeboten for Thre hartgesottencn Truppen.
Orcs, Skaven, Goblins und dic grausamen
Kreaturen des Chaos haben gelerat. Ihren
Namen mit Respekt auszusprechen. Ehre,
Rubm. Moral? Dies sind Begriffe for
schlichtere Gemater oder dicjenigen. dic
reich genug sind, es sich leisten zu konnen.
Tn den langen Jahren, in dencn Sic der Spur
der Schlachten gefolgt sind, war nur Gold
Thr Begehr. Bis jetzt.

Seltsame Ercignissc werfen ihre Schatten
im Imperium voraus und dic Orakel pro-
phezcicn cine Zeit der Schiachten und des
Leids. Fur Entscheidungsschwiche bleibt
keinc Zeit, denn wer sich nicht for cine
Scite entschicden hat, wird vom kommen-
den Sturm wic cin Blatt im Wind hinweg-
gefegt werden. Jetzt ist der Zeitpunkt ge-
kommea, for Ihre Grundsatze cinzutreten —
das Zogern von einer Sckunde bedeutet eine
Einladung for den Tod.

Gewaltige Leistungsmerkmale:
® Betrachien Sie dic Schlachten aus cinem belichigen
Blickwinkel. Sic besitzen volle 360 Grad-Bewegungs-
freiheit in den dreidimensionsl scrollenden Landschaften.
® Kontrollicren Sic gewaltige. unterschiedlichste Armeen
~ wihlen Sie zwischen 25 verschicdenen cigeaca Einhei-
ten. Kimpfen Sic gegen Gegner, die mehr als 30 ver
schicdene Einheiteatypen aufstellen konnen.
@ Verschicdene Spielwege. dic Ihnen dic Freiheit lassen,
Thre Missionen sclber zu plancn und auszufahrea.
® Echtzeitkampfec in Spiclhallenqualitit versctzen Sic
mitten in das Geschehen.
® Exstklassige 256 Farben-SVGA-Grafiken erwecken
dic WARHAMMER Welt zum Leben.
 Getrew an dic WARHAMMER Fantasy Battles-Welt
von Games Workshop angelchat.
@ Uber 30 Charaktere mit voller Sprachausgabe, danchen
mitreifieade Musikuatermalung und realistische

Soundeffckte.
Erhiltlich fir Windows 95 CD uad Sony Playstation

WORKSHOP xf‘@,

zeichen der Games Wd
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!Hewlett Packard
SureStore 4020i

ca. Dm 1990,-

uf den ersten Blick st der
ASuveSiore 4020i von einem

gewshnlichen internen CD-
ROM-Laufwerk nicht 2u unterschei-
den: Obligatorisch auch hier die
Kopfhorerbuchse, der
Lautstérkeregler und der
Auswurtknopf, der die automatisch
ausfahrbare Schublade aktiviert. An
der Frontseite befindet sich lediglich
eine zusatzliche rote Leuchte, die
einen Schreibvorgang anzeigt. Das
SCSl-Interface, eine Buchse fur die
Stromversorgung, einen Audxcr
Ausgang sowie Jum
Konfiguration der St finden
Sie an der Rickseite des
Laufwerkes.

Beschrieben werden kdnnen mit
dem SureStore - wie mit anderen CD-
Writern auch - goldene CD-Rohlinge,
die mittlerweile fir unter 15 Mark im
Handel angeboten werden. Das
Schreiben geschient mit 300
KByte/sec, eine komplett gefalite CD
ist also in rund 40 Minuten
geschrieben, wahrend der
Lesevorgang mit 600 KByte/sec bei
einer Zugriffszeit von 400 ms ablauft.
Mit 1 MByte ist der interne
Datenpuffer ausreichend dimension-
iert, denn beim Schreiben einer CD
ist s zwingend notwendig, daf der
Datenstrom nicht unterbrochen wird -
andernfalls taugt der CD-Rohling nur
noch fiir den Abfalleimer! HP liefert
einen separaten SCSI-Hostadapter
mit, den Sie auch verwenden solten,
wenn Sie bereits iber eine SCSI-
Installation verfiigen. Prinzipiell kann
der SureStore aber auch an SCSI-
Hostadaptern von Fremdanbietern
betrieben werden: Ein Adaptec
1542GF und 1542CP mit EZ-SCS!
3.12 liefen mit dem SureStore
problemios.

Beim Einbau in einen 5,25-Zoll-
Einschubfach sollten Sie auf aus- -
reichende Beliftung achten, denn die

Hewlett Packard GmbH @ Tel. (07031) 14-0

Spezifikationen geben fur die
Betriebstemperatur eine Obergrenze
von 35°C an. Im Dauerbetrieb st
daher eine zusatzliche Liftung oder
ein exteres Gehause zu empfeflen
Die im Lieferumfang enthaltene
Software Easy-CD entpuppt sich
nach der Installation als eine simple
Erweiterung des Dateimanagers, die
im wesentiichen das Kopieren von
Dateien erlaubt. Mit Easy-CD Audio
konnen Sie zwar Audio-CDs erstellen
jedoch miissen einzelne Tracks
manuell ausgewshit und kopiert wer-
den - bei manchmal bis zu 20 Tracks
einer CD eine nervige

CeQuadra

&
WinOnCD ToGo

CeQuadrat GmbH @ Tel. (0241) 963 11 00

ca. DM 253,-

‘Win0nCD ToGo!

File- Ean €O Tree View _Setlings _Writer

OME.CDP
Help

o
5 tdmeskbrp
0 timexdl 001

B tmexdibre

Angelegenheit. Einziger Vorteil hier-
bei ist, da Sie nur soviel Platz auf
der Festplatte als Zwischenspeicher
bendtigen, wie der grofte Track
belegt. Weiterhin bekommen Sie den
bereits erwéhnten SCSI-Hostadapter,
ein internes SCSI-Kabel, eine
Treiberdiskette, eine CD mit der
Easy-CD-Software, englischsprachige
Handbiicher sowie zwei CD-Rohlinge
fur Ihre ersten mit-

geliefert. Schmerzlich vermiBt haben
wir ein Audio-CD-Kabel, um Laufwerk
und Soundkarte inter zu verbinden
Mit einem Listenpreis von 1.990
Mark ist der HP SureStore ausge-
sprochen giinstig. Sie miissen jedoch

beispielsweise das fr private Zwecke
ausreichende Paket WinOnCD ToGo
von CeQuadrat fir rund 250 Mark. ()

Gutes Preis-/Loistungsverhaiinis
Hostadapter im Lieferumfang enthaften

Kontra
Rudimentdre Software
Bei Daverbetrieb hohe
Warmeentwicklung.

FAZIT:
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Wer mit dem SureStore 4020i
komfortabel Daten-, Audio-,
Multisession- und Mixed-Mode-
CDs erstellen mochte, dem kon-
nen wir die an den HP-Writer be-
reits angepaBte Software
WinOnCD ToGo von CeQuadrat
empfenlen. Diese kann zwar keine
exakten 1:1-Kopien einer CD
erstellen, bietet aber dennoch
einen ausreichenden
Funktionsumfang. Méchten Sie
beim Schreiben auf Nummer
sicher gehen, konnen Sie hiermit
zunéchst ein komplettes Image
des CD-Inhaltes au einer
Festplatte erzeugen und dieses
anschiieBend in einem
Arbeitsgang auf CD brennen. Ein
ausreichend schnelles CD-ROM-
Laufwerk mit 4-facher Ubertra-
gungsrate vorausgesetzt, ist auch
ein direktes Kopieren von CD auf
CD méglich, wobei lediglich einige
Megabyte Zwischenspeicher auf
der Festplatte bendtigt werden.
Audio-CDs lassen sich Track fiir
Track individuell zusammenstellen,
jedoch nur bis zu einer Lange von
maximal 74 Minuten. Die zwar nur
selten anzutreffenden CDs mit bis
2u 78 Minuten kann WinOnCD
ToGo nicht komplett kopieren.
Auch wird zwischen jedem Track

automatisch eine Pause von 2
Sekunden generiert, was bei
einem flieBenden Ubergang zwi-
schen zwei Tracks zu einer unge-
wollten Zwangspause beim *
spateren Anhoren fiihrt. Fiir 253
Mark erhalten Sie insgesamt ein
dem Preis angemessenes
Softwarepaket. Weitergehende
Funktionalitat wie die
Unterstiitzung von zusétzlichen
CD-Formaten bietet erst das
Profipaket WinOnCD 3.0

fiir 748 Mark. ()

Pro 3
Komfortables Zussmmansielen von
CD-In

Erv epiona GO image auf Festplatte

Keine 1:1-kopien mogich
Figt zwischen zwel Audio-Tracks eine
Pause von zwei Sekunden ein

FAZI 86%




Video Galaxy Gamme
Multimedia Interface

Aztech ® 0421-162560 @

as Gamma Mullimedia-Interface ist
|

die Idee eines Femseh-Enkoders
auf den Kopf stellt. Statt den
Corputerbildschirm an ein gewdhniiches
Femsehgerat auszugeben, werden die
Femsehprogramme auf Ihren Monitor
Goertragen. Mit dieser Karte konnen Sie
jeden gewdinschten Femsehkanal in
groBenverstelibaren Fenstem betracht-
en. Echizeit-Videos mit bis zu 30 Bildem
pro Sekunde kinnen ebenfalls abge-
spielt werden. Die Bidqualiat ist bei
dieser Rate recht ordentlich, aber von
TV-Qualitat wollen wir hier besser nicht
reden.
Nachdem Sie die Karte eingesetzt
haben, verbinden Sie sie mit der Grafik-
Karte (gin oftmals unmdgliches Unter-
fangen, wenn Sie bereits einen intemen
TV-Enkoder oder eine MPEG-Karte
besitzen). An der Riickseite schiiefen
Sie dann eine handelsibliche Antenne
an und starten das Setup-Programm.

Aber es sind nicht nur Femsehsignale,

die Sie sich in groBenverstellbaren
Fenstem anschauen konnen: An die
Gamma kdnnen Sie jede beliebige
Videoguelle anschiieBen - VCR,
Camcorder, Laser Disc oder
Satelitensystem. Die Karte wendet sich
daher wohl eher an eine ganz erlesene
Kauferschicht, denn es gbt icht alizu
viele Erdenbirger, die zwar einen PC,
aber kein Femsehgerat besitzen! Es
macht wenig Sinn, ein TV-Fenster im
Hintergrund laufen zu lassen, da man
sich auf andere Program-Fenster auf

ca. DM 299,-

dem Bildschirm ohnehin nicht mehr
tichtig konzentrieren kann. Der einzig
sinnvolle Einsatzbereich der Karte ist die
Bildbearbeitung bei Full Motion Videas,
die ilber die Karte abgespielt werden

Sie kénnen nicht nur Screen Grabs von
Ihren Lieblingsprogrammen und -videos
machen, Sie konnen sogar ganze
Bildsequenzen aufnehmen und auf der
Festplatte abspeichem.

Solten Sie an derlei Dingen nicht aus-
gesprochen interessiert sein, kénnen Sie
trotzdem eine Menge Spa bekommen
wenn auch nur fir sehr kurze Zet
Obwoh derzeit auch zwei Upgrades
erhallich sind, mit denen Sie MPEG-
Fiime und Teletext in groBenverstelloaren
Fenster abspielen bzw. abbilden kon-
nen, sind weder die Qualitét noch die
Einsatzmbgichkeiten geeignet, einen
derart hohen Verkaufspreis zu rechtierti

Pro
Exzellente Software

Leichte Installation

Das Capture-Feature ist Kasse

Kontra
Begrenzier Einsatzbereich
Durchschnittiche Videogualitat

48%

gen. Wenn Sie unbedingt femsehen
wollen, wahrend Sie an Ihrem PC
herumspielen, sollen Sie sich lieber ein
gebrauchtes Portable holen. Das 5o ges-
parte Geld kénnen Sie dann in eine
MPEG-Karte investieren,

Fir mich it dieses Produkt schon
beinahe ein Schrit zuriick, was sollen
wir mit schonen Fernsehbildern auf
einem mickigen 15"-Bildschirm? Auf der
anderen Sete it diese Karte natiriich
ein Geschenk des Himmels, wenn Sie
schon immer mal mit Ihrem
Videomaterial herumbasteln wallten. ich
glaube nur, der letztere Personenkreis
wird nicht gerade einer der zahlreichsten
sein. ()

Video

fes ist eines der Upgrade-Kits fir
Ddas Gamma Multimedia-Interface,
mit dem Sie bis zu 20 Teletext-
Fenster gleichzeitig abbiiden konnen
Sie konnen sich sogar ein
Femsehprogramm ansehen und zur gle-

ichen Zait mehrere Seiten Teletext des-
selben Kanals gedfinet haben. Das
Gerat unterstizt Fastext sowe all die
blichen Teletext-Features.

Wie schon bei der Mutterkarte ist

Gal Gamma
Teleteax){vllpgrade

auch hier der Sinn und
Zweck des Ganzen nicht
leicht 2u begreifen. Fr
die geschaftiche
Anwendung ist das
Teletext-Upgrade sicher-
lich sinnvoller s der

konnte man so standig
ein Auge auf

Nachrichten, Aktienkurse und sonstige
Lebensnotwendigkeiten haben, ofne
stéindig die Seiten wechseln zu miissen.
Sie bekommen hier die gleiche
Leistungsfahigket und Qualitt wie mit
einem beliebigen Teletext-TV (und davon
gibt's nicht viele), mehr kann man sich
nicht winschen

Was ich nicht so ganz verstehe ist,
warum man dieses Upgrade nicht gleich
in die Mutierkarte integriert hat,

Aztech ® 0421 - 162560 ® ca. DM 59,-

diese wiederum deutich atirakiiver
geworden ware. Warum soll man noch
einmal zusétzlich DM 59.- for ein
winzigideines Upgrade hinblatiern? Ganz
2u schweigen von dem Installations-
Gewusel, das man den Kaufern hatte

n
bifichen zu pampig, denn immerhin wird
das Upgrade durchaus unseren
Enwartungen gerecht. ()

Viele Seiten gleichzeitig

Kontra
Schon wieder DM 59,

Hétte auch schon auf der ersten Karte
stecken konnen

Wer interessiert sich f0r Teletext?

FAZIT: 52%
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uickEx

Deinstaller
Data Becker ® 0211 -
933102 @ ca. DM 29,95-

enn s bei Ihnen auch nur annaherd so
2gent wie in unserer Redakion, damn st
auch hre Festplatie vl

Konmen. QuickEx st

instalier

isse vertell sind, im Auge behilt.
len Sie ein Programm entfemen, das nicht
e, lscht QuickEr
all betrefenden Datsen s
Konfigurations Befeie, di

at inen groBe Hak
Dienstprogramm kann nur di ewels

Sache ha
ftware aufdese Ve

e mit dem Auspr

‘GamelUtityinstlieron damit heumspielen,

Windows aden und das Ganze de-nstaleren,

Pro
Schnelle und problemlose De-|
Loscht auch alle zugehdrigen
Konfigurationsdateien efc.

Kontra
Loscht nur das.
Programmn

FAZIT:
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Screenbeat Sub 50

Speakers

Leisure Soft ® 02383-690 ® ca. DM 189,

n letzter Zeit werden wir regel-
rectt Mheischmerant it

wahrend aus dem anderen Ihr PC-
Sound erklingt. AuBerdem sind
far

die unter-
halb des Monitors installiert werden
konnen. Aber diese Modelle werden
die Soundqualitat ihrer “getrennt
lebenden” Verwandten woh! nie so
ganz erreichen. Und auch dieses
System macht da keine Ausnahme

Heutzutage fehlt den PC-

Lau(sprechersystemen fr gewshn-
lich ein auBer

no
ier zusatziche Lautsprecher
vorhanden, so a5 Sie Inre
Lieblingsspiele jetzt auch im
Surround-Sound genieRen kénnen.
Probleme gibt es allerdings,
wenn Sie sich entschlieBen, die
Anlage erstmalig in Betrieb zu
nehmen: Die Soundqualitat ist

Etwas, nimich das Netzteil. Beim
Screenbeat verhilt es sich anders:
Hier wurde das Netzteil in das
Gehause integriert.

Das Paket enthalt zwei
Kabelsatze, so da Sie gleich zwei
Audio-Quellen in dieselbe Box ein-
speisen kénnen. Mit Hilfe einer
Kleinen Mix-Sektion kinnen Sie die
Lautstarke beider Signale separat
regeln, Sie kénnen also auf einem
Kanal Ihre Audio-CD horen,

die e
mir je zu Ohren gekommen ist!
Weder Hohen noch Basse lassen
sich regeln; es gibt nur einen
einzelnen “Tone™Regler. Meiner
Einschétzung nach lassen sich die
Screenbeat-Speakers mit diesem
Drehregler auf zwei verschiedene
Kiangfarben einstellen: dumpf und
nicht ganz so dumpf. Beide
Einstellungen bewegen sich jedoch
jenseits der Grenze des

Zumutbaren. Dem sogenannten

Sub-Woofer wurde die Aufgabe
Gbertragen, prasente Basse zu
erzeugen. Leider erweist sich der
Speaker damit jedoch als heillos
berfordert - die Tieftone kiingen
verzerrt und stark verfalscht.

So seltsam das auch anmuten
mag, der hohe Preis bedeutet nicht,
daf wir es hier mit einem High
End-Gerét zu tun haben. Das
einzig Gute an den Lautsprechern
ist das stabile Gehéuse sowie der

Mini-Mixer, in nahezu allen anderen
Belangen gibt's dicke Abzige. ()

Pro
Stabiles Gehause
Netzkabel im Lieferumfang

Kontra
urchtbare Soundqualiat
Biliges und schabiges Auleres

FAZIT: 36%

NEC 4x
GCD-ROM Dri

NEC © 089 - 9607930 ® ca. DM 399,-

es sich hierbei um ein Quad

Speed CD-ROM-Laufwerk han-
delt, daB zwischen vier gleichzeitig
geladenen CDs hin- und herschalten
kann. Anders als bei anderen Multi
Changer-Laufwerken, benutzt das -
neue NEC-Modell keine ladbaren CD-
Cartridges oder gar einen Caddy, son-
der Sie kinnen die CDs Gber ein

Dwe Bezeichnung 4 x 4 besagt, daf

Transportrollensystem direkt in das
Gerat hineingeber
Der Umstieg von einem bersits
vorhandenen GD-Laufwerk konnte ein-
facher nicht sein - Sie stecken einfach
die Kabel um und installieren eine
2usatzliche Software. Bei einer Neu-
Installation missen Sie das Gerat an
einen freien IDE-Controller
anschiieBen und das Audio-Kabel mit
einer Soundkarte
verbinden (natdriich
nur, wenn Sie Wert auf
Sound legen). Natiriich
missen Sie noch die
Stromversorgung sich-
erstellen, aber da
drften sicher noch
einige nicht benutzte
Stecker in Inrem
Rechnergehause
herumhangen.
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Einfacher geht's wirklich nicht! Das

tandbuch ist recht ausfuhriich (nicht
diese bloden fotokopierten
Einzelblétter!), da dirfte es eigentich
keine Probleme geben.

Wenn Sie dieses Teil einmal in
Aktion sehen, werden Sie sicherlich
beeindruckt sein - mit einem weichen,
sirrenden Gerausch werden Ihre CDs
von den Rollen vorsichtig in das
Laufwerk gezogen. Die geladenen
CDs kdnnen Sie mit den Schaltern am
Gerat selbst oder per Disc Changer
Software einzeln anwahlen. Bislang
gibt es noch keine spezielle Software
fr Windows 95, doch in naher Zukunft
soll eine Gberarbeitete Version im
neuen Lok auf den Markt kommen.
Die Windows 3.X-Software lauft per-
fekt unter Windows 95, wenn sie auch
in Sachen unterstitzte Treiber oder
Grafik-Steuerung nicht ganz auf dem

neuesten Stand zu sein scheint.

Die Verarbeitung des Gerétes ist
hervorragend, es arbeitet erstklassig,
und der Pres ist fir einen so neen
Technologie-Trend einfach
unglaublich. Wenn Sie Ihre CD-ROM-
Abteilung zu Weihnachten ein wenig
aufmotzen wollen, werden Sie, was
das Preis-Leistungs-Verhaltnis betrift,
wohl kaum ein besseres Angebot find-
en konne

PRO
Hohe Datenlesegeschwindigkeit
Transportrollen-Mechanismus
Hervorragendes Preis-Leistungs-
Verhaltnis

KONTRA -
Brauchen Sie wirkich vier CDs gle- *
zeitig?




Reveal ® +44 181 845 7400 ® ca. Dm 129,-

ie Designer von
D Peripheriegeréten widmen ihre

Aufmerksamkeit immer mehr
solchen PC-Zusatzgeraten zu, die
konventionelle Gebrauchsguter
ersetzen. TV-Enkoder wetteifern mit
dem Monitor, MPEG-Karten forderm
das antike VHS-Format heraus, und
jetzt soll ein simples Interface
zusammen mit einem Hppchen
Software das gute, alte Telefon tber-
fliissig machen... vielleicht.

Mit dem Voice Mail-System kon-
nen Sie Ihren Computer als Telefon
benutzen. Das Paket enthalt alles,
was Sie brauchen, um Gesprache

jesamte

Vier Messages Qpions Mindow

sobald Sie die nmwenmgs Soﬂware
installiert haben. Zunachst legen Sie
den COM-Port und die Phone-
Attribute fest, bevor Sie die Karte an
eine TAE-Buchse anschlieBen. Sie
Konnen dann immer noch zusétzlich
&in konventionelles Telefon fur die
Zeiten anschlieBien, in denen Ihr
Rechner nicht eingeschaltet ist.
Wahrend der Betriebszeiten des
Rechners lauft die Phone-Software
ablicherweise im Hintergrund (im
Multi-Tasking unter Windows 95).
Eingehende Anrufe werden dann
entweder von Ihnen oder vom Auto-

2u fuhren oder
ohne einen Telefonhorer

aufzunehmen. Das Duplex-System
erméglicht es beiden Teilnehmern,
gleichzeitig zu sprechen, statt sich

men
Die Software IaBt sich 5o ein-

stellen, daB Anrufe, die Sie nicht

innerhalb einer bestimmten

gegenssitig So etwas
findet man heutzutage noch nicht
oft.

mit
Inrer eigenen aufgenommenen
Nachricht empfangen werden und

Die Kieine Interface-Box wird
direkt in einen freien seriellen Port
gesteck; Sie brauchen also nicht
Ihren Rechner zu dfinen und nach
freien Steckplatzen zu suchen. Dann
werden zwei Kabel an die
Soundkarte angeschiossen (bei
sinem Telefon-System wohl
unumgnglich) und die Lautsprecher
in das Interface gestdpselt. Die

die dann
in neun verschiedenen
paBworigeschitzten Mail-Boxes
abgelegt werden. Dies funktioniert
mindestens ebenso sicher, wie jede
groBe Firmen-Telefonanlage. Ein
weiteres Feature ist die Moglichkeit,
dem Anrufer wahrend der
Wartezeiten Musik vorzududeln
Dazu konnen Sie einen der mit-

Reveal TeleSound System - Answering Machine Panel

© Incoming Msgs
© Duigoing Mgz
@ Maiboes

=
i

‘Answeiing Machine Mode

gelieferten Musiktitel verwenden, Sie

konnen aber auch Ihre eigene
Musiksammlung aus einer Vielzah!
von Quellen zusammenstellen.
Offensichtlich hat man bei Reveal
versucht, so viele Features wie
méglich - fiir Heim und Biiro -
mitaufzunehmen. Ein System wi
dieses hier konnte ohne weiteres in
eine teure Telefonanlage in einem
Kleinen Biro ersetzen, obwohl es
eigentiich eher firr den
Hausgebrauch ausgelegt ist

Der eigentliche Umgang mit der
Software ist kinderleicht. Sie erhal-
ten ein PC-Telefonbuch, in dem
Hunderte von Telefonnummern
abgelegt und auf Knopfdruck

aufgerufen werden konnen. Das
Mikrophon ist vielleicht ein bichen
2u groB geraten, um auf jedem
Schreibtisch bequem Platz zu find-
en. Wenn Sie sich dieses Paket also
anschaffen wollen, und das kann ich
Ihnen warmstens nahelegen, sollten
Sie sich auch gleich ein kompak-
teres Mikrophon zulegen (2.B. ein
Mini-Modell mit Ansteck-Clip). Der
einzige andere Design-Fehler ist die
groBe Interface-Box, die doch ziem-
lich weit aus der Riickseite Ihres
Rechners herausragt. Dadurch kon-
nte man schnell in Platznote gerat-
en, weil Sie den Rechner schon ein
ganzes Stiick von der Wand
wegziehen missen. Da hatte man
sicher eine etwas gunstigere
Konstruktion verwenden konnen.

Da die Karte samtiiche Sounds,
die Ihr Rechner spielt Gbertragt,
kann es schon mal passieren, daf3
Sie Ihren Gespréchspartner mit
Windows-Soundefekten und son-
stiger Musik zupflastern. AuBerdem
werden Kiange und Geréusche, die
nicht iber das Mikrophon aufgenom-
men werden, nicht automatisch her-
ausgefiltert. Doch dessen
ungeachtet handelt es sich bei dem
Voice Mail-Paket um eine hervorra-
gendes, kleines Gerét. Die
Signalqualitét ist exzellent (voraus-
gesetzt, Sie besitzen gute PC-
Speaker), und die Software 46t so
etwas wie Telefonterror erst gar nicht
aufkommen. ()

Pro
Eine Innovation

Leicht zu installieren und zu benutzen
Gutes Preis-Leistungs-Verhaltis

Die Interface-Box ist ziemlich unformig
Das Mikrophon ist ine Nummer zu

FAZIT: 89%
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Quad Multimidia Kit
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Home GCD

Creative Labs

Kits ist das Super-Set von Creative
Labs. Multimedia-Kits soliten mittier-
weile alles enthalten, was erforderiich st,
um einen stinknormalen PC zum muiti-
medialen Monster aufzumotzen. Sie
bekommen Lautsprecher, eine
Soundkarte, die zugenorigen Kabel
sowie ein Quad Speed CD-ROM-
Laufwerk. Die 16Bit-Soundblaster
Standardkarte hat nur ein Interface, und
2war ein IDE-Interface fir das CD-ROM-
Laufwerk. Sie kommen also rirgends ins
Gribeln, wo Sie was einzustopseln
haben. Die schlanke Karte ist in den
Augen vieler Leute eine der besten auf

Das erste unserer drei Multimedia-

089 - 9579081

? ca. DM 749,-

solten sie auch tatséchiich gebrauichs-
fertg sein.

In einer Zubehtrbox finden Sie die
erforderlichen Kabel sowie ein Mikrofon,
das mich an langst vergangene Epochen
erinnert hat, Was die Kompatibiltit bet-
rifft,sind Sie mit diesem Paket auf alle

Aztech ® 0421 - 162560 ® ca. DM 699,-
D\e Firma Aztech hat dieses Kleine

Paket auf den Markt gebracht, um

2uch auf dem heiBumkampfien
Upgrade-Markt ein Eisen im Feuer zu
haben. Technisch ist dieses Kit fast so
beeindruckend wie das von Creative
Labs, doch in Sachen zusétalicher
Software und Leistungsfahigkeit der
Soundkarte muB sie schwere
Rickschiage hinnehmen,

Das CD-ROM-Laufwerk ist ein
gewohniiches Quad Speed, dessen
Leistungen den Erwartungen voll gerecht
werden. Leider wirkt das Gehuse und
der Schiiten ein wenig schabig. Auch die
Lautsprecher wirken wenig iberzeugend
und boten eher enttauschende
Ergebnisse (und vergessen Sie nicht:

Sie miissen noch ein zusatzliches Netzteil
kaufen, hahal).

Das Einrichten des Sefs ist ales
andere als ein Kinderspiel. Hauptgrund
dafir ist e wenig hilfreiche
Installationsanleitung. Die zur Installation
erforderlichen Kabel sind alle vorhanden,
doch es feflen zusatziche OutputKabel

fur andere Audio-Quellen.

Dies st ein Produid der mitleren
Preiskategorie, allerings auch nur von
mittelmaniger Qualtat. Wenn Sie ein her-
vorragendes Mulimedia-Set suchen,
holen Sie sich das Kit von Creative Labs,
Aber wir wollen fair bieiben - grundalsch
ist an diesem Paket eigentich nichs, es
wirkt nur, im Vergleich zum Produit von
Creative Labs, ein wenig blaf3. Der Preis
entspricht durchaus dem gebotenen
Gegenwert, nur brauchten Sie
anschiieBend noch bessere Lautsprecher,
eine bessere Soundkarte und ein paar
schicke Software-Titel ()

Pro
Zuveriassiges CD-ROM-Laufwerk
Gute Software-Auswahl

Kontra

Die Lautsprecher sind nicht gerade vom
Feinsten

Ziemiich tever

e

4 dem Marit. Die Konfigurations- und Eventualtaten vorberetet,
Installations-Software ist typisch firalle  Die gesamte Hardware ist naturich =
Creative Labs-Produkte, die Mends sind  von bester Qualitét, doch auch bei der
durchdacht aufgebaut und offenbar aus-  mitgelieferten Software hat sich Creatve  SOny ® 0211 - 59660 ® ca. DM 699,-
reichend gepriit und getestet worden.  Labs nicht lumpen lassen. Die Rede ist ony beschert uns den schwachsten das Bid ein wenig traben und das Sony-
Das Quad Speed-Laufwerk ist ein  hier nicht von Kieinen . sVenreter der drei Mulimed Set hinter den beiden anderen plazieren. (1)
solides Arbeitspferd. Da des Laufwerk  nein, mit der Spiele-Disk erhalten Sie Das CD-ROM-Lauwerk ist absolut
ber eine IDE-Schnittstelle angeschlos-  Vollversionen von Pagan Uttima VI, nicht von schiechten Eltem, und auch die  “pro:
]

sen wird, kénnen Sie ein zuverlassiges
und prazises Arbeiten erwarten.

Bei den Lautsprechem handelt es sich
um ein Paar qualitativ guter 6 Watt-
Speaker, leider fehit wieder einmal das
zugenorige Netzteil (aber das sparen
sich ja mittlerweile alle Firmen!). Was
denken sich diese Leute eigentich? Erst
laufen wir in den Laden und holen uns
fir teures Geld eine Multimedia-Aniage,
um dann zu Hause emiichtert fest-
2ustellen, da wir nochmal zuricklaufen
kénnen, um uns so ein pieseliges
Netzteil zu besorgen. Ich denke, die
Computerindustrie kénnte mal wieder ein
paar saftige Tritt in den Allerwertesten
vertragen. Wenn Peripheriegeréte, noch
dazu im Universal-Set, verkauft werden,

Wing Commander Il Strike Commander
und Syndicate. Auch Utiity-Software ist
reichlich vorhanden. Wenn Sie sich
schon immer mal ein CD-Laufwerk und
eine Soundkarte anschaften wolten,
dann haben Sie mit diesem Paket sicher
den besten Gegenwert, den Sie fir Ihr
Geld ernalten kénnen. ()

Pro
Qualitativ hochwertige Komponenten

Soundkarte ist von angemessener Qualat.
Doch leider ist das Software-Bundle etwas
iirgich ausgefalien, und e unnotig kom-
plizierte Installation wird viele Leute
abschrecken. Aus unerfindlichen Grinden
besitzt die Soundkarte vier CD-Interfaces.
fir die vier verschiedenen Laufwerkstypen,
obwonl das Kit doch mit einem Sony-
Modell ausgeliefert wird!

Die Lautsprecher sind prima, kénnen
aber den Gesamteindruck dieses
nicht mehr retten. Uber die

Hilfreiche Installations-Anweisungen

Kontra
Uberdurchschnittich hoher Preis.

PC POWER JANUAR 1996

schon selbstverstandiche Absenz eines
Netzteils wollen wir hier nicht makeln, und
auch das Fehlen zusatzlcher Kabel st arg-
erlch,

Auch dieses Paket bringt alles, was es
verspricht. Es sind die kleinen Dinge, die

Schnelles Laufwerk
Gute Lautsprecher

Kontra
Bei der Software wurde gegeizt
Die Installation ist umstandiich und ver-




Q Internet Tour

Hot Sites im Web

13. Goca Cola

Die Homepage von Coca Cola st eine
durch und durch kommerzielle Site, bei
der die Werbung aber wirklich gelungen
verpackt ist. Aufer Bildern und
Informationen tiber Sport etc. gibt es
immer die aktuellen Aktienkurse der
Firma. htt
brands2.html

14. USA Holocaust
Memorial Museum

Diese einfiihisam aufgebaute Site sol
iber das Museum informieren, bietet
aber auch genug Material fiir Leute, die
sich aus wissenschaftiichen oder
persénlichen Griinden intensiver mit
diesem Thema beschéftigen wollen
http://www.ushmm.org

15. BGB: Dag
|lelll'!]|il'|||!|lﬂ Gesetzbuch

zt mssen Sie sich den Schmiker
nicht mehr ins Regal stellen: Das BG ist
online vertreten. Die komfortable
Stichwortsuche nimmt Ihnen viel Arbeit
ab. Hoffentlich missen Sie nicht allzu oft
hineinsehen.http://www.unix-ag.uni-

K. B
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16. The Astronomy
Hypertenoook

Diese Site ist vor aliem wegen der neuen
Technik interessant. Hier konnen Sie sich
in einer Qualitat informieren lassen, die
Sie sonst nur von einer CI
kennen.http://zebt du
/text.htmi

17. The Alternative
Dictionaries

Hinter diesem eher harmlosen Titel

¢ verbirgt sich ein Slang Worterbuch der
% heftigsten Sorte. Schauen Sie doch
nmal unter *German" nach - vielleicht
fallen Innen auch noch ein paar fiese
= Worter ein?

e, htp://www.notam.uio.no

s e R e i e e e e s e T ser 130



Hot Sites im Web

7. NETtriends

Hier kénnen Sie einfach und schnell
Briefireunde im Alter von unter 9 bis
ber 40 Jahren kennenlernen. Natiirlich
kénnen Sie sich auch selbst in die Liste
eintragen.

http:// www.gil.com.au/~mark/f@N/

8. Cyber Art
Gallery Eindhoven

Auf dieser - grafisch
Site werden junge holléndische
Kiinstler und deren Werke vorgestellt.
Noch ist es ein bifchen leer, aber was
nicht ist, kann ja noch werden.
http://asterix.urc.tue.nl/~rcrolf/cage
/cage.shtml

9. Welichat
Bl‘[lﬂll[:ﬂSllll!l System

Ein weltweites Chat-System, auf das man
ganz einfach per Web-Browser zugreifen
kann. Viele Themen stehen zur Auswah,
u.a. auch Webseiten und Usenet:News-
Gruppen.
hitp://www.rsociety.com,/whs. htmi

10. TalkLine <.

Noch ein Chat-System, diesmal in
Deutschland. Man braucht nur ein
PaRwort, und los gent's. Interessant fir
alle, die sich nicht immer nur englisch
unterhalten wollen.

Crtr A Gty Entrr
[l s

[clAl6]E]

http://www.spring.de/talk.html

11. Germany LIVE

Umsonst... aber nicht vergebens. Mit
diesen Worten schmiickt sich ein
wunderbarer Nachrichtendienst, der
speziell fur den deutschen Leser
gestaltet wurde. Hier stimmt alles:
Grafik, Information und Aktualitat.
http://www.germany-live.de/gl/

12. Netville;
Bookware

Ein deutsches Online-Magazin fur
Literatur, das u.a. Autoren die Chance
gbt. inre bisher unverdffentlichten
Werke an den Mann zu bringen. Eine
bunte Vielfalt, die man nicht zweimal
finden wir
hitp://www.netville.de




0 Internet Tour

Hot Sites im Web

Und wieder haben wir

\J
1. Accelcom - deutsche
Informationen

Eine Zusammenstellung
deutschsprachiger Interet-Dienste.
Noch keine Konkurrenz zu den
bokannten DINGSeiten; sher trotzdem
schon gem:

it v hralnllnk com/~accelcom
/home.html

Navigo mexegemen ubegahck ber viele
Server, die mit Medien zu tun haben.
Eine gute Ausianl, die auch vor

B> rofessionellen Anwendungen nicht
Zurickschrecit
http://wwwnavigo.de

3. Otio-Versand

Abisser| was gent immer: Der Otto-
Versand gibt sich die Enre. Man kann
nicht nur den Katalog, sondem auch
einige Angebote bestellen.
http://www.otto.de

4, Bilde fiir Web-Seiten

Dieser Service mus dringend in die
Hotiist eines jeden WWW-Program
mierers. Hier kann man sich kostenlos
schon gestaltete Bilder fir Web-Seiten
auf den eigenen Rechner laden
http://www.itw.com:80/~imagesys

Thnen aus dem gigantischen
Angebot des WWW die

Rosinen herausgepickt.

§. Internet-Seelsorge

rechen Sie sich aus. Unglaublich,
aber wahr: Wen der Schun drickt, der
kann eine emotionsgeladene E-Mail an
o e cinen "virtuellen" Seelsorger schicken.

Jedenfalls ist dieser Service wohl nichts
\ fir akut selbstmordgefahrdete

Menschen.

http://www.pluto.ntb.ch/markt
/seelsorge/

8. UP

Die Firma UPS informiert Gber Preise,
Dienstleistungen etc. Augerdem kann
e e man die ID-Nummer seines Pakets
angeben und herausfinden, wo sich das
teure Stiick gerade befindet.
http://www.ups.com
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@ America Online

America Online:
Mit vereinten

Kriften auf

Elisabeth Célfen fuhr nach

Hamburg und sprach mit

dem Geschiiftsfiihrer von

AOL Deutschland.

eit Wochen spricht man in
der Online-Szene von

America Online. Der neue
Gigant hat zvemhch viel
Staub aufgewirb

Natiirlich habe ich mir me

Feldtest-Software kommen

lassen - und war begeistert,

Neuglerig wie ich bin, muste
ich mich vor Ort dartiber

informieren, was uns demnachst
erwartet. Wer kbnnte da besser
Auskunft geben als Jan-Henric
Buettner (Geschaftsfiihrer AOL
Deutschiand) perssniich?

den Markt

NU: Herr Buettner, warum gibt es
&in Joint Venture zwischen
America Online und
Bertelsmann?

JB: Bertelsmann hat vor einem
Jahr angefangen, sich dariiber
Gedanken zu machen. Sicher
sind wir etwas spat dran, dafiir
kommen wir aber auch schnell
auf den Markt. Bertelsmann ist
ein filhrendes Marktunter-
nehmen, das langst iiber den
regionalen Markt hinaus-
gewachsen ist. Nun waren wir
auf der Suche nach einem
internationalen Partner, und mit

Worter, die mit einem * gekennzeichnet sind, werden im Glossar erkiart.

den Leuten von America Online
sind wir irgendwie sofort warm
geworden. Es gab prima
Verhandlungen, in denen wir
innerhalb von drei Monaten
(November - Februar) einen
Vertrag in den Grundziigen fertig
hatten. Seit sieben Monaten ist
der Vertrag nun schon unter
Dach und Fach,

NU: Es giot ja nun relativ viele
Online-Dienste, die um die Gunst
der Kunden ringen: MSN,
CompuServe und Europe Online
wollen sich gegenseitig
bertreffen. Was spricht fir
AOL? Womit wollen Sie die
Kunden kadern?

JB: Es st hait das schonste
Produkt. Vor allem die Zielgruppe
diirfte fir alle interessant sein
Wir sprechen die privaten
Haushalte an. Jeden, der ein
biichen Ahnung vom PC hat,
aber nicht unbedingt ein
Poweruser ist. Unser Produkt ist
s0 aufgebaut, daB die Kunden
damit umgehen kbnnen, ohne
ein anderes Produkt zu kennen.
Man muf also weder Word noch
Excel etc. beherrschen, sondern
kann sofort loslegen. Das ist
eine einfache Oberflache, die
per Mausklick funktioniert. Wenn
jemand so gar keine Ahnung von
Computern hat, mus er es sich

2ur Not von einem Freund
installieren lassen - das war's
aber auch schon. Ein anderer
Punkt ist, daf unser System
sehr schnell ist. Alle Knoten sind
mit 28.800 Baud zu erreichen
was Ja eigentlich nicht viel
langsamer st als ISDN. ISDN
wird iibrigens ab Frihjahr
angeboten. Bis zum Ende des
Jahres werden wir flachendeck-
end 50 Einwahlknoten
eingerichtet haben. Sie merken
schon, wir sind sehr stark
massenorientlert

NU: Bevor die Entscheidung
2ugunsten von "America Online”
gefallen war, wurde ja lange tber
einen passenden Namen
diskutiert. Haben Sie diesen
Namen gewshit, weil er sich
schon in den USA bewahrt hat?
Oder fiel Ihnen einfach kein
besserer ein?

JB: Nun, da gab es zwei Griinde.
Erstens sind vir eine
internationale Firma und wollen
eine internationale Marke
aufbauen. Im Internet sind wir ja
eine UserGemeinschaft, ob wir
nun in Deutschiand oder
Frankreich oder sonstwo 2
wohnen. Wo immer wir auch sind
- die Endung bleibt immer gleich:
"@AOL.com". Auferdem wollen
wir hier keine Insellosung




America Online
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Uber Neuigkeiten informiert JanHenric
jettner “seine” User stets in einer
persanlichen e-mail.

fabrizieren. Erst war der Titel
"One World" im Gesprach, aber
da wurde uns schnell klar, dag
wir dadurch all die Vorteile
verlieren wiirden, die sich
America Online im Laufe der
Jahre erwirtschaftet hat.

NU: Soviel ich weiS, ist AOL.
Marktfihrer in den USA?
JB: Ja, die haben da vier
Millionen Abonnenten.

NU: Wird es irgendeine Art von

Vergiinstigung fir Kunden des
BertelsmannClubs geben?

JB: Nun, das haben wir uns noch
nicht iiberlegt. Zunchst einmal
ist bei uns ja von der
Preisstruktur gar nicht mehr viel
drin. Der Wettbewerb ist schon
S0 stark, daf die Preise ganz tief
im Keller sind. Auch die
Erwartungshaltung der
Teilnehmer ist so, daf sie am
liebsten gar nichts bezahlen
wiirden. Wenn man sich Gberlegt,
wieviel Arbeit darin steckt, so
etwas aufzubauen... der ganze

|
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aber erst bekanntgeben, wenn
es soweit ist.

NU: Die Leute, die den Feldtest
mitgemacht haben, bekommen
doch sicher noch einen kleinen
Bonus als Dankeschon?

1B: Ja, der Feldtest wird in
diesem Monat beendet, und die
Feldtester diirfen den ganzen
Dezember noch umsonst
teiinehmen.

NU: Wi viele Feldtester waren
es insgesamt?

RISERT EE =]

Dienst mu ja mit Inhalt gefiillt
werden: die technologische
Infrastruktur und das CallCenter,
das da sitzt und Fragen
beantwortet. Letztendlich zahle
ich einen Minibetrag pro Monat,
da ist eigentlich gar kein
Spielraum mehr. Wenn wir
Rabatte geben kbnnen,
versuchen wir, sie an alle
weiterzugeben. In Kiirze werden
wir unser Preismodell
bekannigeben.

NU: Kann man schon sagen, wie
das ungefahr aussehen wird?
IB: Ja, wir wissen es, wollen es

Als Standort fir den deutschen Hauptsitz von AOL bekam die Medienstadt
Hamburg den Zuschlag.

JB: 8500 bis jetzt. Wir kriegen
jeden Tag ca. 200 Leute dazu.

NU: Na, prima. Und wie ist die
Reaktion? Gab es ein positives
Feedback von den Teilnehmern?
JB: Kiar, es gibt immer
Querulanten. Aber unabhéngig
von den drei bis funf kritischen
Stimmen, die personlich
frustriert sind, haben wir zu 99
Prozent ein absolut positives
Feedback. Alle wiirden gerne
weiter dabeisein - wenn der Preis
entsprechend ist.

NU: Ich mug ganz ehriich sagen,
da ich auch begeistert bin. Vor
allem die Online Cafés* habe ich
von der Beteiligung her fast so
aktiv erlebt wie das IRC*. Ist ja
auch kein Wunder, denn es ist
einfacher aufgebaut, und man
muf die Befehle nicht kennen.
Was mir am besten gefall, ist
Ihre "Kindersicherung”, wenn ich
es mal so nennen darf, dies und
das spezielle Programm fir

Amerika ein spezielles Angebot

fiir Kinder. Mein Lieblingsservice
fiir Kinder ist “Kids WB”. Haben
Sie schon davon gehort?

NU: Nein, bisher noch nicht. Was
ist das denn?

JB: Tippen Sie mal “Kids WB",
das sind die Warner Brothers.
Die haben ein richtig toll
aufbereitetes System, das ich
eigentlich von Disney erwartet

System einzubringen. Das mus
sich dber die Monate entwickeln
Zur Kindersicherung: Die Eitern
kénnen einstellen, zu weichen
Diensten die Kinder Zugang
haben. Zum Beispiel kann man
fiir Kinder, die sich unter einem
anderen Screen Name*
einloggen, samtliche instant
messages blocken, damit die
Kinder nicht mehr angesprochen
werden kénnen. Natirlich kann
man auch ganze Bereiche wie
Message Boards oder
Newsgroups blocken

NU: Das istja toll. So etwas
bietet, soviel ich wei, niemand
sonst an, oder?

JB: Stimmt. Das haben nur wir.

NU: Ist ja auch ein heikles
Thema, welcher Mi8brauch an
Kindern Gber die Datennetze
stattfindet.

JB: Man kann es eben leider
nicht ganz verhindern, daf da
Mibrauch getrieben wird. Wir
sehen uns als Medium wie die
gelbe Post - wir transportieren
Inhalte. Und diese ganze
Aufregung it 2u verstehen, aber
man kann der Post ja auch nicht
auferlegen, in jedes Paket zu
gucken. Wir sind ein
Transportmedium fir die private
Kommunikation. Und s bietet ja
auch kein Anbieter explizit solche
Sachen an, sondern das sind
immer irgendwelche Mitglieder.

NU: Ein Wort 2u den deutschen
Diensten. Die Frankfurter
Allgemeine haben Sie ja jetzt
unter Vertrag. Worauf dirfen sich
die deutschen Kunden noch
freuen?

JB: In den nachsten Monaten
wird da ganz viel dazukommen.
Natirflich wird es nicht alle
Dienste, die ich jetzt erwéhnen
werde, gleich im November
geben, aber wir arbeiten daran.
Bis Mitte Januar werden wir auf
jeden Fall DPANachrichten,
Stem, Kapital, Geo, Lufthansa,
L'Tour, Computermagazine wie
Chip, Win, PcOnline sowie
Fernsehsender wie VIVA im
Programm haben. Natirlich sind
wir auch sehr daran interessiert,
Banken zu integrieren. Jetzt muf
die ganze Sache nur noch mit
Inhalten gefiilt werden. Wir

Netser
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haben ein Team von 25 Leuten,
die 24 Stunden am Tag daran
arbeiten, und alles, was die an
24 Stunden pro Tag schaffen
Konnen, wird online gebracht. Ich
denke, daf wir von Anfang an
z2umindest mit CompuServe
vergleichbar sein werden.

NU: Wird es auch Live-
Diskussionsforen geben, wo die
Leute direkt mit den Firmen in
Kontakt treten konnen? So
etwas ist ja immer sehr beliebt.
JB: Aber sicher. Und Auditorien,
in denen wir Stars online
bringen. Wir werden vielleicht
nicht - wie in Amerika - Michael
Jackson kriegen, aber wir werden
interessante deutsche Namen
finden, die auch sicher neue
Mitglieder werben werden.

NU: Internet und AOL:
Konkurrenz oder Partnerschaft?
Im Moment sehe ich AOL
eigentlich auch als gut sortierten
Reisefiihrer durchs Internet,
oder?

JB: Exakt. Genau das ist es. Ich
mach auch immer den Vergleich
mit der Urlaubsreise. Wenn ich
“solo” durchs Internet gehe, ist
das fiir mich eher Rucksack-
tourismus. Wenn Sie dagegen an
einer von AOL gefiihrten Reise
teilnehmen, haben Sie Club
Erlebnisurlaub, bei dem Sie auch
gern einen Tag auf Safari (hier ist
das Internet gemeint -
Anm.d.Red.) gehen kannen.
Danach kommen Sie aber
garantiert wieder 2u uns zuriick.
Wir bieten Bustouren durchs
Interet: Roadtrips. Das kennen
Sie wahrscheinlich?

NU: Ja, das habe ich gesehen:
Kennwort *Bus”. Wie funktioniert
das genau?

JB: Da treffen sich maximal 20
Personen, die dann durch die
einzelnen Sites gefiihrt werden.

Natirlich kénnen Sie auch
einfach nur unseren Browser
nutzen und sich auf eigene Faust
auf den Weg machen. Dies ist
nur eben nicht das
Hauptangebot, sondern eine
zusétziiche Option. Insofern ist
das Internet fiir uns keine
Konkurrenz, sondern eine
zusétzliche Chance. Intemet an
sich ist fir den normalen User
nicht interessant.

NU: Nun, das ist sicher
Ansichtssache.

JB: Naja, es dauert ja auch
wesentlich [anger, bis sich die
Seiten aufbauen. Augerdem weis
man nie so recht, wo man
eigentiich hin wil. Die AOLSeiten
kommen viel schneller rein, da
ist alles organisiert und
Strukturiert. Wi sehen uns als
Zugangsmedium zum Intemet.

NU: Das heift, der User
bekommt auch eine vollwertige
E-MailAdresse etc.?

JB: Ja, selbstverstandiich.

NU: Und er kann auch Gber die
anderen Dienste wie FTP etc.
verfiigen?

JB: Natiirich. Und dafir gibt es
eben auch unsere speziellen
Oberflachen.

NU: Ihr Web Browser geféllt mir
50 ganz gut, besonders wegen
der hohen Geschwindigkeit beim
Bildaufbau. Der einzige - und
schwerwiegende - Haken: Er

JB: Ja, das ist Klar, das ist in der
Entwicklung. Einige Sachen sind
eben bei unserem Browser
besser, andere sind z.B. bei
Netscape besser. AOL hat eine
ganze Horde von Software-
Entwicklern, die sich u.a. mit
diesem Thema beschaftigen. Es

wird ja auch einen eigenen
InternetDienst von AOL geben:
America GNN.

: Gibt es auch bald eine
Software fiir den Macintosh?

JB: Also in Amerika l3uft AOL auf
den Plattformen Windows, DOS
und Mac. Hier standen wir vor
der Entscheidung, erst im
Friihjahr mit allen, oder schon
jetzt mit einer Plattiorm zu
beginnen. Wir fangen jetzt erst
einmal mit Windows an, weil das
den gréBten Markt abdeckt. Der
Macintosh wird dann im Frihjahr
kommen.

NU: Die Software lauft mit
Windows und Windows 957
1B: Ja, genau. Und mit 0S/2.

NU: Herr Buettner, sind die
Deutschen online-trage?

JB: Nein, gar nicht. lch bin im
Gegentell immer erstaunt, wie
aktiv die Leute sind. Manchmal
sind im Auditorium 100 Leute
gleichzeitig. Es gibt sogar
FeldtesterTreffen und Photos
von den Teilnehmern zum
Herunterladen. Von Online-
Midigkeit kann da keine Rede
sein

NU: Wer sind die Teilnehmer?
Kann man das sagen? Sicher
hauptséchlich Manner...

JB: Ja, zu 90 Prozent. So ist das
‘auch in Amerika, Aber als ich mir
die FeldtestBilder herunterge-
laden hatte, war ich dann doch
erstaunt, weil bei den Treffen
unheimlich viele Frauen dabei
waren. Natiirlich wei man das
nie so genau. Ein Vorteil der
Online-Dienste ist, daR man sich

Feldtester sind fast alle so um
die 30. Wenn wir jetzt auf den
Markt gehen, wollen wir jedoch
auch verstarkt die Leute unter
30 ansprechen.

NU: Es gibt auch Leute, die
vorher nie einen anderen Online-
Dienst benutzt haben?

JB: Und ob. Einige wollen sogar
von anderen Anbietern zu uns
wechseln

NU: Das ist ja schon ein toller
Erfolg. Immerhin haben sich
diese Dienste iber Jahre
etabliert - dagegen mufs man
erst einmal anstinken konnen.
JB: Das ist wah, ja. Aber wir
finden unser Produkt auch
wirklich toll. Wir sind sogar
selber User.

NU: Ja, davon haben Sie mich
wirklich tiberzeugt. Herr Buettner,
ich bedanke mich fir dieses
interessante Gesprach

Glossar

Online-Café  Sektion von AOL, in der man sich “live” per Tastatur
mit anderen Teilnehmern unterhalten kann.

IRC Internet Relay Chat: berihmtester Live-Talk-
Treffounkt im Internet

Screen Name Synonym, hinter dem sich der Tellnehmer verstecken
kann. Der wirkliche Name ist dann fir andere nicht
menr erkennbar.

Browser  Programm, um die beliebten WorldWideWeb-Seiten
2u betrachten.

HTML3.0  Erveiterte Version der Programmier- :

Formatiersprache fiir das WorldWideWeb (siehe
HTMLKurs in der vorigen Ausgabe).

Januak

Netser
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CompuServe und

internet vereint
WinCIM 2.0

Mit der neuen Version des Windows CompuServe Information Managers wird der

Internet-Zugang iiber CompuServe noch einfacher. Was es sonst noch alles iiber

die neue deutsche Version 2.0 zu berichten gibt, lesen Sie im folgenden Artikel.

er auf drei Disketten

ausgelieferte WinCIM

bietet durch die

vollstandige Integration
B

wie Netscape Navigator

einbinden knnen.
Kinderleicht falt die

Installation ber eine bereits

CompuServe Mosaic
den | per

CIMHnstall

aus, da automatisch samtliche
und

r
Mausklick - Sie kénnen jetzt
direkt und ohne Neuanwahl von
der CompuServe-Oberflache in
das Internet wechseln. Die
Integration des Mosaic
Browsers geschah dabei so
flexivel, dag Sie auch einen
beliébigen anderen, auf
Winsock basierenden Browser

Benutzerdaten tbernommen
werden. Auch wird die
Systemdatei WINSOCK.DLL
nicht mehr kommentarlos
Gberschrieben - Sie haben jetzt
die Wahl, eine nur vom neuen
WinCIM benutzte Version zu
installieren.

Aber auch die Bedienung des

Comp
wurde - mit Anlehnung an
HTML und das Internet
iberarbeitet. So konnen Sie
nun farbig gestaltete und mit
Grafiken versehene Hypertext-
Dokumente lesen, die auch auf
andere Seiten und Inhaite
verweisen konnen. Diese
Seiten lassen sich in der
Dateiablage speichem und

CompuServe stellt sich vor]

Aktuell & Wissenswert

dann auch offiine lesen.
Beispiele hierzu konnen Sie
sich unter “go esm” ansehen.
Méchten Sie eine Telnet-
Verbindung im Internet
aufbauen, kann dies nun dber
eine integrierte VT-100-
eschehen.

Zwischen CompuServe und Intemet wechseln Sie Im neuen WInCIM 2.0

nur noch per Mauskiick.

B
Per Mausklick kénnen Sie
zwischen dieser und der

Compt -Variante
umschalten. Laden Sie Dateien
mit einer unter Windows
registrierten Dateiendung aus
Compuserve, haben Sie die
Moglichkeit, eine zugehorige
Anwendung zu starten. So
kénnten Sie beispielsweise
PDF-Dateien von einem
installierten Acrobat-Reader
nach dem Download
automatisch lesen. Schlieglich
kbnnen Sie sich mit der neuen
Oberflache im CompuServe-
Konferenzzentrum (g0 ccc)
auch an moderierten
Konferenzen beteiligen. WinCIM
2.0 ist fiir CompuServe-
Mitglieder natirlich wieder
kostenlos direkt Uber
CompuServe erhaltlich.
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Schone
neue Onlinewelt

Multimedia ist mega-out, die Computerwelt hat ein neues Modethema. "Online” hei@t das
Schlagwort, bei dem Soft- und Hardware-Hersteller, aber auch Banken, Versicherungen
sowie die Unterhaltungsindustrie hellwach werden. Eine Visitenkarte ohne E-Mail-Adresse?
Undenkbar. Wirft man einen Blick in amerikanische Zeitschriften, finden sich keine Anzeigen
mehr ohne einen Hinweis auf die firmeneigenen Seiten im Internet. Cybersex,
Homeshopping, Electronic Banking - wer hier nicht mitreden kann, gilt als Hinterwaldler.

Und in Deutschiand? Auch hierzulande hat sich das Intemet fangst vom Geheimtip fir Computerfreaks zum Werbetrager fir einen
neuen Kundenkreis gemausert. Die aktuelle CD "Bravo Hits" zeigt keine strahlenden Gesichter auf dem Cover, sondern Screenshots
aus dem Interet. Die Gastronomie versucht, ber sogenannte Internet-Cafés wieder Leben zwischen die verstaubten Kaffeetassen zu
bringen. Das Ergebnis? Ein bis zwei lieblos aufgebaute PCs im Einheitsgrau, sorgsam von den natiirlichen Feinden Nikotin und Kaffee
abgeschirmt - und schon haben wir eine neue In-Kneipe. Szenenwechsel: Sex im Internet! Kein Fernsehsender, keine Tageszeitung, die
nicht schon eine mehr oder weniger dilettantische Reportage zu diesem Thema ablieferte - kiar, *Sex sells"

Aber wie sieht es in der Realitét aus? Gehen Sie zum BilligProvider um die Ecke, bekommen Sie schon fiir 30 Mark im Monat zeitlich
unbegrenzten Internet-Zugang. Das Klingt natiirlich verlockend. Dummerweise sind Sie nicht der einzige, der auf die Idee kommt, einmal
im Net zu surfen. Rund 30 Millionen Cyberjunkies dirften sich weltweit in den Netzen herumtreiben und sorgen damit fiir zahflissigen
Verkehr auf der Datenautobahn. Da tauchen auf den Wunschlisten fir den Weihnachtsmann pitzlich so obskure Dinge wie
"Bandbreite” auf, mit dem die sonst so hilfsbereite Omi dieses Jahr aber iberhaupt nichts anzufangen wei.

Dazu wird die begrenzte Kapazitat des Interets auch noch durch allerlei Firlefanz immer weiter zugemdllt. Beispiele gefllig? Radio

héren iber das Internet: Wer einem Sender auf Hawaii lauschen machte, soll sich doch bitteschén einen Weltempfanger kaufen.

Telefonieren tber das Internet: Die Wartezeiten von mehreren Sekunden zwischen einer Frage und deren Antwort sowie die lausige

Tonquahtat sind keine Argumente dagegen - Hauptsache, wir hiaben wieder einmal den neuesten Hype mitgemacht. Und schiielich
in die iber den Filllstand von Cola-Automaten und Kaffeekannen informieren.

Wer sich also heute justfor-fun einen Internet-Zugang besorgt, ist auf jeden Fall in und kann mitreden. Aber die groBe Langeweile vor.
dem Monitor setzt umgehend ein, wenn Sie auf die Idee kommen, am Freitag Nachmittag oder gar am Wochenende statt eines
Waldspazierganges einen Kurztrip durchs Net zu untemnehmen. Zwei, drei Minuten dauert es dann mitunter, bis sich eine grafisch
aufgepeppte Seite aufgebaut hat. Was aber tun in der Zwischenzeit? Fernsehen. Das entspannt und man regt sich nicht tber Dinge
auf, an denen man ohnehin nichts andern kann: Horden von Cybertouristen, die dber die besten Sites im Net herfallen und jedem
Server den Garaus machen.

Kai-Uwe Wahl

ZLgl_Document: Dore
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LUST AUF MPEG?

Ab sofort auf lhrem Bildschirm!

ELSAmotion

S PC-Praxs, 10/35

ender

PC-Prasis, 10/85

WINNER 2000AVI

ELSAmotion - damit VideospaB nicht zur Qual wird.

Mit ELSAmotion halt die Video-CD Einzug ins Arbeitszimmer anspruc
Home-Cineasten. ELSAmotion riistet jeden 486er- oder Pentium-PCl-Re
zum Digital-Video-Cinema auf. Denn dank ELSAmotion erhalt der PC endlich
Multimedia-Sound und echte Video-Playback-Fahigkeit. ELSAmotion macht das
Abspielen von MPEG-1 und M nd
da der Rechner mit ELSAmotion fir alle kinftigen Multimedia-Any
wie neueste Videofilme und -spiele, Prasentationen, Schulungen u.v.a.

G-Sound (¢

) 2um leichten Spiel

gen

geristet ist:

¥ Ruckelfreie TrueColor-Videos in Maximalauflésung
 Flimmerireier VideogenuB bis 1.280 x 1.024 Pixel

1 MPEG-Videoplay und -Stereo-Sound per Plug & Play
ard WINNER 2000AVI
fer Hurden beim DTP- und Videovergniigen erst gar

Das DCH-fahige Grafiks
kstation, mit

uikommen
ELSAmotion MPEG-Playback 498,- DM
ELSAmotion inkl. Software-Encoding 598,- DM
WINNER2000AVI-2  PCI-VRAN-Grafik mit 2 VB 548,- DM

WINNERZ000AVI-4  PCI-VRAM-Grafik mit 4 MB 798,- DM

FaxBox (Abruf)

Mailbox ELSA ONLINE
Modem-Zugang
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CompuServe
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Internet
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Datenkommunikation
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